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1 Uvod ainstalace

1.1 Uvod ZWCAD+

Témata v této sekci:
X O ZWCAD+ a dal$i CAD softwary

ZWCAD+ je navrZen pro kazdého, kdo chce rychlé a ac¢inné CAD programy s v8estrannosti standardnich

programd jako je AutoCAD? by Autodesk? | Inc. nebo MicroStation® by Bentley Systom, Inc. Pouziti dnesni
pokrocilé techniky, integruje rozhrani ZWCAD+ Microsoft Windows s vykonnym CAD jadrem.
X Porovnani ZWCAD+ Vykresu s Manualnim Vykresem

ZWCAD+ vyrazné snizil ¢as a Gsili, potfebné pro vytvoreni a opravu vykrest. Ne jenom Ze miizete
vyrobit pfesny vykres rychl eji, také midzete znovu pouzit informace z vykresu.
X Préce s dalSimi Daty a Programy

Tradi¢ni papirové vykresy slouzi pouze jako sdélovani informaci mezi osobou, ktera vykres vytvofila a osobou,
kterd vykres zobrazuje. Vykresy n  eobsahuji vice informaci , neZ co je vizualné predano tvircem a vidéno
prohlizeGem.

ZWCAD+ nabizi bohaté moznosti pro analyzovani vykrest a pfilozeni pfidavnych dat.
X PouZit pokrocilé CAD funkce

Kromé toho, Ze jsou kompatibilni s AutoCAD, je ZWCAD+ nékolik krok{ napred tim, ze vam poskytuje inovacéni
funkce pro zvySeni vasi produktivity.
X Ziskejte vice informaci

Kromé ZWCAD+ dokumentace, je vétSina asistence, kterou potfebujete pfi pouzivani ZWCAD+ urcit prikazy se
kterym na obrazovce pracujete. Pro ziskani okamzité informace pfi praci, pouZzijte pfidavné zdroje informaci.

1.2 O ZWCAD+ a dalSich CAD softwarech

ZWCAD+ je navrzen pro kazdého, kdo chce rychlé a a¢inné CAD programy s vSestrannosti standardnich
programi jako je AutoCAD ¢ by Autodesk®, Inc. nebo MicroStation® by Bentley Systom, Inc. Pouziti dnesni
pokrocilé techniky, integruje rozhrani ZWCAD+ Microsoft Windows s vykonnym CAD jadrem.

ZWCAD+ poskytuje bezkonkurenéni kompatibilitu s Au ~ toCAD, pouziva vétsinu stejnych formatd souboru pro
vykresy ( .dwg soubory), pfikazy, typy ¢ar, vzory Srafovani a styly textu. Také mzZete pouzit nabidku bez
modi [kace soubord AutoCAD a spustit programy Auto LISP.

ZWCAD+ je vice kompatibilnis programy Au  toCAD ne? jakékoliv jiné CAD produkty, poskytuje pfidané
nastroje s pokrocilymi CAD funkcemi a ma bezproblémovou integraci Microsoft Windows. Tento silny

program poskytuje skvélou kombinaci funkci pro CAD uZivatelé jako jsou architekti, strojafi a navrhafi

ZWCAD+ zahrnuje standardni funkce nalezené v dal3ich CAD programech, spole¢né s funkcemi a moznostmi,
které nenaleznete kdekoliv jinde. Jeho multi rozhrani dokumentu (MDI) umoZiiuje otevfit a pracovat s nékolika
vykrest najednou. Jednoduse nakreslite enti  ty mezi vykresy.

Pou?ziti aplikace AutoCAD vykres(

ZWCAD+ pIné podporuije aplikaci AutoCad vykrest. ZWCAD+ precte a napise soubory DWG v jejich
domacim formatu bez ztraty dat z AutoCAD 2009 zpét na Verzi 10 zahrnujici AutoCAD LT. Protoze
ZWCAD+ pouzivi DWG  jako doméci soubor formatu neni potfeba prekladu.



ZWCAD+ podporuje tfi dimenzionalni dratové modely a povrchy. Tfi dimenzionalni vykresy mohou byt
zobrazeny v dratovém modelu, pohledu skryté tsecky a stinovaném povrchu.

ZWCAD+ podporuje zobrazeni a préci s rastr obrazky ve vasem vykresu. Pokud je vykres obsahujici
zastupce entit nahran do ZWCAD+, zobrazi se zprava ukazujici, Ze nékteré entity nejsou zobrazeny.
Upraveni ZWCAD+ je snadné. MUiZete upravit menu a nastroje, vytvofit upravené me nu, dialogova okna,
zkratky prikazl a skripta, a pfidat upravené programy zapsané v nékolika programovych jazycich,
zahrnujici LISP a ZDS™ (ZWCAD+ Vyvojovy systém™, program Autodesk ADS kompatibilni jazyk). Také
je zde Microsoft® Visual Basic pro Aplikace (VBA).

V ZWCAD+ mizete spustit existujici  aplikaci LISP s malou nebo Zadnou Gpravou. ZWCAD+ pouZziva
prikaz APPLOAD takZze mUzete jednoduse nahrat LISP programy.

ZWCAD+ nacte soubory obsahujici stavy dialogového kontrolniho jazyku (DCL), coz ZWCAD+ umozni,
byt kompatibilni s dialogovymi okny vytvofenymi pro AutoCAD.

Pou?ziti prikazll AutoCADs e ZWCAD+

ProtoZze ZWCAD+ podporuje stovky prikaz(l AutoCAD, pouZijete prikazy, které uz znate. Napfiklad, pro

nakresleni kruznice, poufZijte p¥ikaz KRUZNICE. Pro kopirovani kruZnice, pouZijte prikaz KOPIROVAT.

KdyZ? zmacknete Enter nebo mezernik, aktivujete pfikaz - stejné jako v AutoCAD. ZWCAD+ pfijme specialni
znaky pouzité AutoCADem, jako jsou [ty bodu (napfiklad xy), re lativni soufadnice (symbol @) a apostrof
(pre X1 ) pro pfenosny piikaz. ZWCAD+ funkce kli¢d jsou také podobné, které byly pouzity v AutoCAD. Protoze
se nemusite uCit nové nastaveni pfikazu, jste okamzité se ZWCAD+ produktivni

1.2.1 Porovnat ZWCAD+ Vykresy s Manualnim navrhem

ZWCAD+ vyrazné snizil  ¢as a Usili, potfebné pro vytvoreni a opravu vykrestl. Ne jenom Ze mUzete vyrobit
presny vykres rychleji, také mlzZete znovu pouZit informace z vykresu.

Toto jsou hlavni ddivody pro pfemisténi CAD z tradi¢niho manualniho navrhu na papiru. Jako s

kazdym nastrojem, ktery chcete pouzivat efektivné, musite se seznamit s nékterymi specialnimi

funkcemi,

a koncepty CAD. Pokud jste sezndmeni s ru¢nim kreslenim, najdete v CAD nékteré podobné pojmy stejné
tak jako rozdily.

Vykres v méfitku
V tradiénim ruénim kres leni, obvykle uréite méfitko vykresu, pfedtim nez viibec zaénete kreslit, protoze
pracujete s danym listem papiru. Budete muset zmensit nebo zvétsit entitu vaSeho vykresu , abyste se vlezli do

ohrani€eni papiru.

Kdyz? vytvéfite vykres v ZWCAD+, kreslite vpln € velikosti. Urcite typ jednotky , ve které je vas vykres méreny.
Pokud kreslite budovu, mdze byt jedna jednotka rovna jednomu inch. (palec) Pokud kreslite mapu, mize byt
jedna jednotka rovna jedné mili. VaSe prostfedi vykresu a CAD soubor vykresu nejsou li mitovany velikosti
konkrétniho listu papiru.
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Jedna kreslici jednotka se rovna jednomu inch. (palec) Jedna kreslici jednotka se rovna jedné foot. (stopa)



Pi kresleni, mlzZete pouZit prikaz jako je Pan a Zoom pro préci na rlizné ¢asti vykr esu a pro zvétseni
zobrazenivykresu k zobrazeni malych detailC. Tyto pfikazy nemaji zadny efekt na aktualni velikost entit ve
vasem vykresu, pouze ovlivni zplisob zobrazeni vykresu na obrazovce. Pouze pokud vas vykres tisknete

nebo plotrujete potiebujete n astavit méfitko, takze pasuje tistény vykres do urfené velikosti papiru.

Pouziti nastrojUl

V ruénim vypracovani, pouZzijete nastroje jako tuzka, pravitko, T ¢tverec, Sablony, guma a dalSi. Kdyz vytvofite
vykres v ZWCAD+, pouZijete mys$ misto tuzky a pro vybé r dalSich prikaz( nastroj, které jste vybrali z menu
ribbon nebo panelu nastrojd.

Pro vytvofeni zakladnich entit, jako jsou Usecky, kruznice a oblouky, a dal$i nastroje pro modi [kaci entit
(napriklad kopirovat nebo posunout nebo zménit viast  nosti jako je barva a typ ¢ary) pouZijete nastroje.

Organizovani informaci

V tradi¢nim kresleni, bé&Zné oddélite elementy , jako jsou zdi, kéty, Eleny konstrukeni oceli a elektrické plany
do samotnych, priihlednych pfesah(. Pokud chcete vytisknout pracovni vykresy, mizete vytvorit nékolik
rGznych vykresu kombinovanim rdiznych presahd.

Pokud v ZWCAD+ vytvafite vykres, pouzijete h  ladiny pro organizovani elementt v podobném

chovani. Nicménég, funkce hladin v CAD, nabizi fadu vyhod oproti fyzické fdlii.

Pocet presaht, které mizete kombinovat pro tisknuti manualné vytvofenych vykresu je omezena diky procesu
tisknuti. V CAD neni nic jak o limitovani. Se ZWCAD+ mUZete de [nbvat neomezeny podet hladin, které mdzou
byt kdykoliv viditelné ¢i ne.

MCdzZete pojmenovat kaZzdou hladinu a pfifadit jeji vlastni barvu, typ ¢ary, tloustku ¢ary a styl tisku.

Také mizete uzamknout individualni hladiny pro  zajisténi, Ze informace na této hladiné nejsou zménény.

Hladiny pouZijte pro organizovani informace vykresu.



Kazdéa pozice v CAD vykresu ma svou

odpovidajici x,y,z souradnici uvnitf Kartézského

soufadnicového systému.Bod 5,20je 5]  ednotek

doprava (podél osy x) 2 jednotky nahoru (podél

osyy), a0 jednotek (podél osy z) ze zdroje (bod

0,0,0) Nastaveni uchopeni a entity vdm dovoluje

kreslit pfesné bez uréeni souradnic.
Nastaveni uchopeni nuti vybrané body k pfilnuti pfirlistku mrizk  y nebo dalsiho nastaveného priristku. Uchopeni
entity vam umozni uchopit pfesnou geometrii bodu v existujicich entitach ~ €?napfiklad koneény bod Usecky
nebo stfed kruznice. DalSi nastaveni: ortogonalni, omezeni Usecek takze jsou nakresleny rovnobézné do svis lé
a vodorovné osy. Polarni trasovani a trasovani uchopeni objektu vam pomdaze nakresl it objekt v ureném uhlu
nebo v uréeném vztahu do dal$ich objektd. KdyZ zapnete polarni trasovani a trasovani uchopeni objektu,
docasné zarovnani drahy vam pomuze vytvofit  objekt v pfesné pozici a Ghlu. Objevite techniky, které
zjednodusi speci [cRy ukol navrhu.

=

PFi pouZivani CAD, je vysoka
pravdépodobnost nedostatku
papiru. Usecky se Casto prekryvaji
nebo se nepotkaji se sousednimi

Useckami.
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Uchopeni a uchopeni entity nuti
kurzor pfilnout do uréeného prirlistku
nebo pfiloZit do kliCové geometrie
bod v existujicich entitach. Také
mUZete Usecky omezit do svislé a
vodorovné osy.

Efektivni kresleni

V papirové formé ruéniho kresleni, musite ¢asto  prekreslit stejné entity v riizném méfitku nékolikrat nebo z
rlizného hlediska bodu. Na kazdém novém listu budete muset piekreslit ohrani¢eni a nazev bloku.

Jedna z nejsilnéjSich funkci ZWCAD+ je, kdyzZ vytvofite vykres, mlZete znovu pouzit jednotlivé entity ,
ohrani€eni a nazev bloku jak ¢asto budete chtit. Nakreslite  -li entity pouze jednou, zobrazi [nalni tistény
vykres entity v rizném méfitku a bodu zobrazeni.

Obvykle zaginate kreslit v modelové m prostoru v zaloZce Model, vytvoreni vykresu (pldorys, mapan ebo tfi
dimenzionalni dil) bez ohledu na [ndIni rozvrzeni na papiru. KdyzZ jste pfipraveni vytisknout vas vykres, méate

moZnost pfepnout do prostoru papiru v zalozce Rozvrzeni, kde mizete rozvrhnout vykres , jJak budete chtit , aby
se zobrazil v listé papiru.

Z&klad vykresu vytvofite v modelovém prostoru v zaloZce Model.



Kdyz jste pfipraveni vytisknout nebo plotrovat vas vykres, mate moznost prepnout
do prostoru papiru v zaloZce Rozvrzeni, kde muzete rozvrhnout vykres, jak budete
chtit, aby se zobrazil v listé papiru.

Opétovné pouziti CAD vykresu a entit

Kdyz vytvafite papirovy vykres ru¢né, mizete nakreslit opakujici se symboly sledovanim umélohmotné Sablony.
Poté kdy nakreslite symbol se ZWCAD+, mizete tento symbol znovu pouzit bez nutnosti pfekresleni. Symbol
ulozite jako blok. Poté mUizete vlozit kopie tohoto bloku kdekoliv ve vykresu. Také muzete ulozit symbol jako
rozdéleny vykres pro pouziti v dalSich vykresech.

AAA
RALS

3

JdA
AAA
ey

f

|
T S ——— —————————

Jednou muzete nakreslit symbol, ulozit ho jako blok a potom vlozit
multi kopii symbolu kdekoliv ve vykresu.

Navic, mizete znovu pouzit cely vykres a jednotlivé viozit do dal$ich vykres(.
Také muzete pouzit externi reference, které funguji jako ukazatel do dalSiho vykresu, radéji nez kopirovat
cely vykres. Vyhoda pouziti externi reference: kdyz aktualizujete externi reference vykresu, mize byt
kazdy vykres referenci aktualizovan automaticky.
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Provadét zmény

Pro provedeni zmén v papirovém vykresu, je vymazte a znovu nakreslete. Se ZWCAD+, pouzijte pfikazy pro
modifikaci entit ve vykresu. Mlzete posunout, otacet nebo zmeénit méfitko entit. Kdyz budete chtit odstranit
entitu, muzete ji vymazat jednim kliknutim mysi. Pokud b&éhem vytvareni nebo modifikovani vaseho vykresu
udélate chybu, mlzete jednoduse vratit vasi akci.

C—9

o O 4

Jednoduse zménite entitu pouzitim pfikazu, jako jsou
posunout, otocit, natahnout a méfitko namisto pfekresleni
celé entity.

1.2.2 Prace s dal$imi daty a programy

Tradi¢ni papirové vykresy slouzi pouze jako sdélovani informaci mezi osobou, ktera vykres vytvofila a osobou,
ktera vykres zobrazuje. Vykresy neobsahuji vice informaci, nez co je vizualné pfedano tvircem a vidéno
prohlize¢em.

ZWCAD+ nabizi bohaté moznosti pro analyzovani vykresu a pfilozeni pfidavnych dat.

Napfiklad, pfestoze muize byt nepraktické pocitat entity v papirovém vykresu, je tento ukol jednoduse CAD.
ZWCAD+ muze spocitat pocet entit ve vykresu a vypocitat oblast a vzdalenost.

CAD vykresy mohou také obsahovat informace kromé viditelnych entit. MUzete pfiloZit neviditelnou databazi
informaci do viditeIného vykresu entit a vypis informaci pro analyzu databaze nebo tabulkové. (Prace s
informaci v databazi vyzaduje program od dodavatelU treti strany, nebo muzete vytvofit vliastni exportovani dat
v LISP nebo ZDS, nebo muzete také pouzit VBA)

11



Muzete vypsat informace uloZzené ve vykresu jako viditelné

nebo neviditelné atributy a pouzit data pro analyzu databaze

a tabulky
ZWCAD+ poskytuje pfidani v misté Microsoft objekty, jako ty, vytvofené v softwarovych programech Microsoft
word a Microsorft excel. Editace v misté zjednodusi sdileni dat s dal8imi uzivateli a programy. Napfiklad,
muzete zahrnout ZWCAD+ vykresy v souboru vytvofeném pouzitim Mircosoft word a mizete vlozit soubor
vytvoreny pouzitim Mircosoft word ve vasem ZWCAD+ vykresu.

1.2.3 Pouziti pokrocilych CAD funkci
Kromé toho, Ze jsou kompatibilni s AutoCAD, je ZWCAD+ nékolik krokll napfed tim, Ze vam poskytuje
inovacni funkce pro zvyseni vasi produktivity.

Editace vice dokumentl zaroven
Se ZWCAD+ mUizete otevfit a editovat vice vykresu zaroven. Také muzete kopirovat a viozit elementy podél
otevieného vykresu.

Editace vice entit
ZWCAD+ vam dovoli zménit vétSinu vlastnosti vech vybranych entit pouZitim jedno dialogového okna.

Neomezené provedeni zpét a dopredu
ZWCAD+ zvySuje silu editace akce zpét a dopfedu.

1.2.4 Ziskat vice informaci

Kromé ZWCAD+ dokumentace, je vétSina asistence, kterou potrebujete pfi pouzivani ZWCAD+ urcit pfikazy se
kterymi na obrazovce pracujete. Chcete-li pfi praci ziskat okamzité informace, pouzijte tyto pfidané zdroje
informaci.
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Stavovy radek
Pro ziskani detailnich informaci ohledné nastroje kdyz nad nim pozastavite kurzor, se podivejte na stavovy
fadek na konci obrazovky.

Pomocny dokument
Kdyz zmacknéte F1, je na obrazovce k dispozici ZWCAD+ pomocny dokument.

1.3 Instalace

Tato sekce vam pomUze zacit pouzivat ZWCAD+ software, vysvétlenim jak ho instalovat a poskytuje
zakladni informace o jeho pouziti.

POZNAMKA: Tento priivodce pfedpoklddd, Ze jste pouZili dalsi zdkladni program Windows a jste sezndmeni s
Windows technologii a techniky.
PoZadavky systému
Pro instalaci a spusténi ZWCAD+ potifebujete nasledujici software a hardware.
Instalace ZWCAD+
Nastaveni programu vas provede skrz instalaéni proces ZWCAD+. Program pfenese soubory do slozky, ktera
je vytvofena na vasem hard disku. Program také vytvofi polozku v menu Start.

1.3.1 Pozadavky systému

Pro instalaci a spusténi ZWCAD+ potiebujete nasledujici software a hardware.

Minimum pozadavk( systému
Operativni systém Microsoft® Windows XP SP2 a Microsoft®
Windows 2003 Server Microsoft® Windows
2008 Server Microsoft® Windows Vista
Microsoft® Windows 7
Microsoft® Windows 8

Procesor Intel® Pentium™ 4 1.5GHz nebo ekvivalentni AMD® procesor
RAM 1GB

Graficka karta 128M

Hard disk 2GB free space in OS disk, 1GB volné misto na instalacnim disku
Rozliseni 1024*768 VGA with True Color

Polohovaci zarizeni Mys, trackball, nebo dalsi zatizeni

DVD-ROM Jakakoliv rychlost (pouze pro instalaci)

Doporucené pozadavky systému
Operativni systém Microsoft® Windows XP SP2 a Microsoft®
Windows 2003 Server Microsoft® Windows
2008 Server Microsoft® Windows Vista
Microsoft® Windows 7
Microsoft® Windows 8

Procesor Intel® Core™2 Duo or AMD® Athlon™ X2 CPU or higher

RAM 2GB nebo vice

Graficka karta 1GB nebo vice

Hard disk 4GB free space in OS disk, 2GB volné misto na instala¢nim disku
Rozliseni 1440*900 with NVidia 8 série nebo Radeon HD série nebo vyssi
Polohovaci zarizeni Mys, trackball, nebo dalsi zatizeni

DVD-ROM Jakakoliv rychlost (pouze pro instalaci)
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1.3.2 Instalace ZWCAD+

Nastaveni programu vas provede skrz instalacni proces ZWCAD+. Program prenese soubory do slozky,
ktera je vytvofena na vaSem hard disku. Program také vytvofi poloZku v menu Start.

Instalace ZWCAD+ z kompaktniho disku

1. Vlozte ZWCAD+ kompaktni disk do vaseho CD ROM:

2. Dvojim Kkliknutim na instalaéni soubor pozadovaného softwaru na strané CD.

3. Nasledujte instrukce instalace, vyberte ze Standardni editace a Profesionalni editace pro urceni, kterou
instalovat.

POZNAMKA: Pokud jste neobdrzeli ZWCAD+ kompaktni disk, napfiklad pokud jste stdhli program z internetu,
ndsledujte instrukce, které prisli s programem.
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2 Uzivatelské rozhrani

Muzete riznymi zplsoby pracovat s oknem ZWCAD+ a jeho elementy. Napfiklad, mizete zobrazit a preskupit
panel nastrojli, zobrazit zalozku pfikaz a umoznit stavovy fadek. Panel nastroju a zalozka pfikaz se mohou také
vznaset kdekoliv na obrazovce nebo zakotvit do okraju hlavniho ZWCAD+ okna. V hornim okné si mizete
upravit zalozku menu.

Nabidka aplikace: Kliknéte na tlacitko aplikace pro vyhledani pfikazu pro pfistup k nastrojiim
pouzité pro vytvoreni, otevieni a publikovani souboru.

Ribbon: Paleta, ktera zobrazi ukol na zakladé nastroju a kontroly.
Rychli pfistup Panelu nastroje: Zobrazi nejvic pouzivané nastroje.
Zalozka Menu: V hornim okné si mizete upravit zalozku nabidky.

Panel nastroja: Muzete si zménit panel nastrojl, kdyZ pozménite vzhled a uspofadani nastroju a pfidani
vlastnich pfikazl a makra. Panel nastroji muze byt pfesunut a ukotven kdekoliv na obrazovce.

Kreslici oblast: VaSe vykresy jsou zobrazeny v okné vykresu.

Uzivatelsky souradnicovy systém (UCS): Ikony indikuji orientaci vykresu ve dvou kotach prostoru
(vychozi nastaveni).

Modelovy prostor a Rozvrzeni prostoru
Prikazové okno
Vlastnosti tabulky: V kazdé kolonce miizete modifikovat hodnotu, jak budete chtit.

Stavovy radek: Zobrazi informace, jako jsou souCasné soufadnice kurzoru a nastaveni rezimu.

Nabidka aplikace

Pouzijte tlacitko pro vyhledani pfikazd pro pfistup k nastrojim pouzité pro vytvoreni, otevieni a
publikovani souboru.

Ribbon

Paleta, ktera zobrazi ukol na zakladé nastroju a kontroly.

Rychly pristup Panelu nastroje

Nejpouzivangjsi nastroje ve vykresu.

Menu a Mistni nabidky

Muzete pouzit menu a mistni nabidky pro pfistup do nejpouzivanéjSich prikazl, nastaveni a rezimu.

Panel nastrojl
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Pouzijte tlacitka pro zacatek prikazl, zobrazit plovouci nastroje a zobrazeni popisti MUzete zobrazit
nebo skryt, zakotvit a zménit velikost nastroja.

Prikazové okno

Zobrazeni pfikazu, systému proménnych, moznosti, zpravy a vyzvy. Pfikazové okno mlze byt
ukotveno a zménéna velikost.

Dynamicky vstup

Uzivatelé mohou provadét dynamicky vstup pohybem kurzoru a zobrazit pfikaz a rozhrani systému
proménnych dynamicky pobliz kurzoru tak, aby se zaméfily na kreslici plochu.

Prizptsobeni prostiedi vykresu

V ZWCAD+, muze byt mnoho elementl pracovniho prostfedi upraveno pro vase potfeby.

Paleta nastroje

Paleta nastroje poskytuje Uc€inny nastroj, ktery je pouzit pro organizaci, sdileni a umisténi pfikazu, blok
stejné jako ostatni nastroje. S paletou nastroje miizete organizovat bloky a pfikazy v okné na zakladé
jejich u€inného pouziti.

2.1 Nabidka aplikace

Kliknéte na tlacitko aplikace pro vyhledani pfikazu pro pfistup k nastrojim pouzité pro vytvoreni, otevieni a
publikovani souboru.

Hledani prikaza

Poskytuje nastroje pouzité pro rychlejsi hledani pfikazu. Pfikazy mlzete hledat v panelu nastroje Rychly
pristup, v aplikacni menu a v ribbon.

Vysledek hledani bude pfimo zobrazen v menu aplikace. Pro hledani muzete vlozit jakykoliv jazyk.
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Pristup nejcastéji pouzivanych nastrojt

Nejpouzivangjsi tlaCitka v menu aplikace zahrnuje ty pfikaz nastrojl, které byly pouziti pro zacatek nebo
publikovani souboru, jako je: Novy, Otevfit, Odeslat, Ulozit, Ulozit jako, Plot Pfedchozi plot, Zavfit,
MozZnosti atd.

POZNAMKA: ZWCAD+ miiZete zavfit dvojim kliknutim na tlacitko Aplikace.

Vyhledat soubory
Zobrazit seznamy Souc€asny dokument a Otevieny dokument, nebo zobrazit nahledy otevieného

souboru.
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MUzete sefadit nedavno pouzité souborll pomoci nasledujicich &tyf zplsobl v Sou¢asnych dokumentech.

Pomoci

¢islovaného

seznamu,

Pomoci

pfistupu  dat,

Velikosti

Pomoci Typu
Muzete zobrazit seznam soucasné pouzivanych soubord pouzitim Velké a malé ikony v Otevieném
dokumentu, nebo zobrazit nahled soucasného otevieného souboru pouzitim Velkého a malého obrazku.

POZNAMKA
Reference prikazi
MOZNOSTI: Uprava ZWCAD+ nastaveni

Systém proménnych referenci
Zadna

2.2 Ribbon
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Ribbon se zobrazi, kdyz oteviete soubor, poskytujici pozadovany nastroj pro vytvofeni a modifikovani vykresu.

Ribbon obsahuje nékolik paneld, které jsou organizovany do kazdé tabulky podle jejich ukolového stitku.
Nastroje a kontroly kazdého panelu jsou také dostupné v panelu nastroje a v dialogovém oknu.

Pokud kliknete na Sipku ve spodnim rohu panelu, bude otevieno pfifazené dialogové okno tomuto panelu.

V panelu, Ize predélat vice pfepinacu do jednoho. Pokud kliknete na Sipku v levém nebo spodnim tlagitku, budou
zobrazeny vSechny tlacitka metody rozbalovaciho menu. Pokud kliknete na tlacitko v seznamu, bude pfedchozi
tlaCitko nahrazeno timto tlacitkem.

la yy

Nékteré panely ribbon zobrazi dialogové okno stahujici se na tento panel. Mlzete kliknout tlagitko spustit (
dolnim pravém rohu panelu pro zobrazeni odpovidajiciho dialogového okna.

Zobrazit a skryt panel ribbon
Zobrazit nebo skryt panel ribbon mizete kliknutim rozevirajiciho tlacitka (E ) blizko zalozky ribbon.

Rozsirit panel

MuizZete rozsifit panel a zobrazit dal$i funkce tlagitka a kontroly kliknutim rozevirajiciho tladitka ( = ) v
pravém dolnim panelu ribbon.

Kontextové tabulky ribbon

Kdyz provedete pfikazy nebo vyberete objekty daného typu, je zobrazena v klasickém rozhrani specialni
zélozka kontextové v rozhrani Ribbon na misto panelu nastroje nebo dialogového okna. Kdyz pfikaz
ukoncite, kontextova zalozka se zavre.
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Prepinace
Pfepina¢ muze byt pouzit pro pfepnuti aktualné zobrazeného tlacitka. To znamena, Ze muzete projetim
seznamu zobrazit vSechny funkce tlacitka v rolovacim seznamu prepinace.

Prepnout mezi Ribbon a Klasickou nabidkou

Kliknéte zelené rolovaci tlaCitko ( * ) na pravé strané stavového fadku nebo pravym kliknutim kdekoliv ve
stavovém fadku, a vyberte tlacitko z nabidky "Klasicky/Ribbon". Po restartovani ZWCAD+ muzete pfepnout
mezi nabidkou Ribbon a Klasické.

Také muzete otevrit dialogové okno Moznosti pfes menu "Nastroje » Moznosti". Pfepnéte do zalozky
Uzivatelské preference, zmérite rozhrani stylu nastaveni oblasti UzZivatelského rozhrani a potom restartujte
ZWCAD+.

Reference prikazu
MOZNOSTI: Uprava ZWCAD+ nastaveni

Systém proménnych referenci
Zadna
2.3  Rychly pristup na Panel nastroje

Zobrazi devét nejpouzivanéjSich tlagitek nastrojl, které jsou: Novy, Otevrit, Ulozit, Zpét, Dopfedu, Ulozit
jako, Plot, Nahled plot a Napovéda.

Reference prikazu
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QNOVY: Otevie dialogove okno Vybrat Sablonu pro vytvoreni noveho

vykresu souboru OTEVRIT. Otevfe existujici soubor vykresu.

QULOZIT: Ulozi sougasny vykres

U: Vréti posledni operaci.

MZPET: Vrati tginky nékolika pfedchozich prikazd DOPREDU nebo U
ULOZITJAKO: Ulozi kopie soudasného vykresu do nového souboru pojmenovany
PLOTR. Plotruje vykres do plotru, tiskarny nebo souboru.

NAHLED: Piedchozi plotr ovlivni sougasny vykres souboru

NAPOVEDA. Zobrazi online napovédu informaéniho okna.

Systém proménnych referenci
Zadna

2.4  Nabidky a mistni nabidky

Muzete pouzit jakoukoliv moznost z Nabidek ( ) ze zaloZky menu v horni oblasti ZWCAD+ vykresu.
Vyberte jednu z nasledujicich metod pro pouziti nabidky.

O V zélozce menu kliknéte na jméno nabidky pro vybér menu nebo rozSifeného seznamu moznosti, také
mizete pouzit HORNI SIPKU(t), DOLNIi SIPKU(|), LEVOU SIPKU (<) A PRAVOU SiPKU (—) pro
posun a rozsifeni menu a potom zmacknéte ENTER pro vybér menu.

O V klasickém rozhrani, zmacknéte Alt a klavesu pro podtrzené pismeno v nazvu nabidky pro otevieni
odpovidajici polozky ze seznamu a vyberte polozky nabidky. Napfiklad, editace souboru vykresu,
zmacknéte (Alt+E) pro otevfeni nabidky Editace.

Muzete vytvofit novou nabidku s vami uréenou drahou (napfiklad upravena nabidka) v dialogovém oknu
Moznosti, zalozka Soubory.

Mistni nabidky

Mistni nabidka poskytuje rychly pfistup do uréenych pfikazl. Mistni nabidka se zobrazi, pravym kliknutim na
objekt, panel nastroje, stavovy fadek, nazev zalozky Model nebo nazev zalozky Rozvrzeni. Vas vybér mistni
nabidky zalezi na tom, na co jste Klikli.

Pravym kliknutim na panel nastroje, zobrazi program mistni nabidku, ktera vam umozni pfepnout pfikazovy
fadek, stavovy fadek a rlizné panely nastroji. Pokud vyberete jeden nebo vice objektl a kliknete pravym
tlacitkem, program zobrazi mistni nabidku, ze které muizete vybrat pfikaz pro Upravu vybranych objekta.

Pokud jste vlozili pfikazy nebo systém proménnych, pravy klik na pfikazovy fadek pro provedeni pfikazu nebo
automaticky systém proménnych bez zobrazeni mistni nabidky.

Pro zobrazeni mistni nabidky, ze které chcete vybrat uchopeni objektu a trasu, zmacknéte a pfidrzte klavesu
Shift a potom pravy klik kdekoliv v okné vykresu.

Aktualni vstup

Moznost "Aktualni vstup" je pouZzita pro nahravanim posledni manipulace, ze seznamu Aktualni vstup v
nabidce pravého kliknuti, mizete zobrazit posledni manipulaci stejné jako pfedchozi moznosti pfikazu a také
pfikazy pfimym vybérem ze seznamu aktualniho vstupu. Systém proménnych INPUTHISTORYMODE je
pouzit pro kontrolu jeho obsahu, hodnota z 0 do 15. Je-li INPUTHISTORYMODE nastaven na 0 nemUzete
vidét moznost Aktualni vstup v nabidce pravého tlaCitka, tedy muzete zobrazit aktualni vstup, pokud nastavite
INPUTHISTORYMODE na hodnotu 0-15 jsou posledni nahrané vstupy zobrazeny pravidelné. Systém
proménnych CMDINPUTHISTORYMAX je pouzit pro kontrolu kolik bylo zobrazeno polozek v moznosti menu
Aktualni vstup. Mlzete nastavit hodnotu od 0 do 20: bézné pouzito maximum 20. Jakakoliv hodnota, ktera je
mensi nez maximum urcuje pocCet poloZek, aby byl zobrazen v nabidce pravého kliknuti.

Obsah, zobrazeny v moznosti Posledni vstup, se lisi podle rlznych okolnosti. Napfiklad, pravy klik na
obrazovku, pokud zde neni pouzita manipulace, posledni manipulaéni pfikazy budou zobrazeny pomoci
posledni precedencni objednavky. Po kliknuti pravym tlaCitkem na proces pfikazu, zobrazi Posledni vstup
polozky ur&ené pro aktualni manipulaci, jako jsou soufadnice, uhel, délka nebo relevantni kliCové slovo. V
pfipadé, Ze neni aktualni manipulace relativni do jakéhokoliv posledniho vstupu, nebude moznost Posledni
vstup zobrazena v nabidce pravého tlacitka.
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Reference prikazu
COPYCLIP: Kopiruje objekty do schranky.
CUTCLIP: Kopiruje objekty do Schranky a odstrariuje objekty z vykresu

GROUPUNNAME: Vytvofi nepojmenovanou skupinu.
MENULOAD: Nahrava ¢aste¢né menu soubort
MENUUNLOAD: Nenahrava ¢aste¢né menu soubort
MOZNOSTI: Upravuje ZWCAD+ nastaveni

OSNAP: Nastavuje spusténé objekty rezimu uchopeni

PAN: Posunuje pohled do sou¢asného vyrezu
PASTECLIP:
PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu.

TRAYSETTINGS: Kontroluje zobrazeni ikon a modifikace v tomto stavovém fadku

U: Opakuje nejpouzivanéjsi operaci.
UNGROUP: Zrusi seskupeni pro entity.

ZOOM: ZvySuje nebo snizuje zfejmou velikost objektd v aktualnim vyfezu.
Systém proménnych referenci

PICKFIRST: Kontroluje, zda jste vybrali objekty pfed (vybér podstatné jméno - sloveso) nebo po vydani
pfikazu.

SHORTCUTMENU: Kontroluje, zda je rezim Default, Editace a Pfikaz zkratky menu dostupné v oblasti
vykresu.

TRAYICONS: Kontroluje, zda je zobrazen tray ve stavovém fadku.
TRAYNOTIFY: Kontroluje, zda je zobrazen servis oznameni ve stavovém fadku tray

TRAYTIMEOUT: Kontroluje délku ¢asu (v sekundach) ve kterém je servis oznameni zobrazen

INPUTHISTORYMODE: Kontroluje, co by mélo byt zobrazeno v aktualnim vstupu moznosti

nabidky pravého tlacitka.

CMDINPUTHISTORYMAX: Nastavuje maximum aktualniho vstupu historie v pfikazovém fadku.

2.5 Panel nastroju

Panely nastroje Castecné obsahuiji tlaCitka, které spusti pfikazy. Kdyz posunete my$ nebo ukazatel pres
tlacitko panel nastroje, zobrazi se popisek nazvu tlacitka.

Standardni panel nastroju v horni ¢asti kreslici plochy, je podobny tomu nalezeny v programech Microsoft
® Office. Obsahuji nejpouzivanéjsi ZWCAD+ prikazy, jako je KOPIROVAT, PAN A ZOOM stejné jako
standardni Microsofr office pfikazy jako je Novy, Otevfit a Ulozit.

Klasické ZWCAD menu zpocatku zobrazi nékolik panell nastroji pomoci vychoziho
nastaveni:

_ Standardni panel nastroje

"1Styly panelu nastroje

~Hladina panelu nastroje

~Vlastnosti panelu nastroje

~ Kreslit panel nastroje

'Modifikace panelu nastroje

Muzete posunout plovouci pfikazové okno kdekoliv na obrazovce a ukazatelem zménit velikost jeho Sitky a
vysky. Ukotvéte pFikazové okno tahnutim, dokud neni pfes horni nebo dolni ukotvenou oblast ZWCAD+ okna,

ale nemuzete zménit jejich velikost.
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Zobrazeni a skryti panelu nastroju

Slouzi pro vybrani, které panely nastroje zobrazit.

1. Vykonejte ptikaz PANELNASTROJE pro otevfeni tabulky Panel nastroje v Upraveném dialogovém
okné.

2. Vyberte panely nastroje, které chcete zobrazit v Upraveném dialogovém okné a potom kliknéte OK.

TIP Kliknéte pravym tlaCitkem kdekoliv v ukotveném panelu nastroje pro zobrazeni mistni nabidky panelu
nastroje a potom vyberte Panely nastroje.
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Spusténi prikazi pomoci panell nastroju
Pro spusténi pfikazu z panelu nastroje kliknéte pfikazove tlagitko a odpovézte.

Reference prikazu

PANELNASTROJE: Zobrazi, skryje a upravi panely nastroj

CUSTOMIZE: Upravuje panely nastroju, tlacitka a klavesové zkratky.

Systém proménnych referenci
TIPYNASTOJE: Kontroluje zobrazeni popisek.

2.6 Prikazové okno

Zalozka prikazu je ukotvené okno, ve kterém muzete napsat ZWCAD+ pfikazy a zobrazit vyzvy a dalSi
zpravy programu. Zalozku pfikazy mizete posunout pomoci tazeni.

Kdyz je zalozka pfikazu plovouci, mlzete tahnout horni nebo dolni okno pro zménu zobrazeni poctu textu
usecek. Muzete ukotvit zalozku pfikazu v hornim nebo dolnim vykresu.

Zobrazeni a skryti prikazového radku okna

Prosim vyberte Nastroje » Palety » Pfikazovy fadek v ribbon.
Vykonejte pfikaz COMMANDLINE/COMMANDLINEHIDE pro zobrazeni nebo skryti pfikazového rfadku
v klasickém a ribbon rozhrani

Témata v této sekci:
VloZit pfikazy nebo Systém proménnych
Pouzitim klavesy mUizete vlozit pfikaz nebo systém proménnych. Systém proménnych je nastaveni, které
kontroluje, jak ur€ité pfikazy pracuji. Nékteré pfikazy maji také zkracené nazvy jako zkratky pfikazu.
Editace z pfikazového okna
Muzete navigovat a editovat text v pfikazovém okné pro opravu nebo opakovani pfikazu.
Pfepnout mezi Dialogovymi okny a Pfikazovym fadkem
Muzete zobrazit vyzvy v pfikazovém fadku na misto pouziti dialogového okna nebo pfepnéte zpét. Tato
moznost, je v prvni fadé uzite€na pouzivate-li skripta.

2.6.1 Vlozit prikazy nebo systém proménnych

Vlozit pfikazy do Prikazového radku

V pfikazovém fadku napiste celé nazev a zmacknéte ENTER nebo MEZERNIK nebo pravy klik ukazatele pro
spusténi pfikazu.

Nékteré pfikazy maji také zkracené nazvy. Zkracené nazvy jsou nazvany zkratky pfikazu.

Uréit moznosti prikazu

Kdyz uz jste vlozili pfikaz do pfikazového fadku, zobrazi ZWCAD+ bud sadu moznosti nebo dialogové okno.
Pro vybér odlisSné moznosti, viozte jednu z moznosti v zavorkach (bud velké, nebo malé pismeno je OK) a potom
zmacknéte ENTER nebo MEZERNIK.

Vykonat prikazy )
Pro vykonani pfikazl, zmacknéte MEZERNIK nebo ENTER nebo pravy klik ukazatele, kdyz byly vlozeny nazvy
pfikazu nebo reaguji na vyzvy.

Opakovat a zrusit prikazy

Pokud chcete pfikaz, ktery jste pravé pouZili opakovat, zmacknéte ENTER nebo
MEZERNIK. Pro zru$eni probihajiciho pfikazu, zmacknéte ESC.

Pro opakovani prikazu musite pouzit
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1. Provedte jednu z
nasledujicich:
Zmacknéte
MEZERNIK.
Zmacknéte ENTER.
Pravy klik ve vykresu.

Vnoreni pfrikazu

Pokud pracujete v pfikazovém fadku, mlzete pouzit dalSi pfikaz z pfikazu, nazvany vnoreni. Tento typ pfikazu
je také znam jako transparentni pfikaz. Pro pouziti pfikazu v aktivnim pfikazu, napiste apostrof pfedtim, nez
napisete pfikaz, jako je "kruznice, Usecka a pyramida". V ZWCAD+ mUzete vnofit pfikaz na dobu neurcitou.
Mnoho menu a panelu nastroje makra pracuji touhle cestou pomoci vychoziho nataveni, napfiklad vybrat barvu,
odkaz mfizky, zoom a uchopeni. Kdyz jste hotovi s vnofenim pfikazu, obnovi se plvodni pFikaz.

Napfriklad, pfepnéte na uchopeni objektu, zatimco kreslite kruznici, tedy mlzete nastavit rezim Uchopeni
objektu pfed pokraovanim kresleni.

Prikaz: kruznice
Urcete stfed bodu pro kruznici nebo [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 'osnap

(Nastavit rezim uchopeni objektu jako Stfed v dialogu Nastaveni navrhu, a potom zavrete dialog pro
provedeni pfikazu KRUZNICE)

Urcete stfed bodu pro kruznici nebo [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:

Vlozit Systém proménnych do Prikazového fadku

Pro kontrolu, jak urcité pfikazy pracuiji, je k dispozici systém proménnych. Napfiklad, GRIDMODE, je pouZit
pro kontrolu stavu rezimu ZAPNUT nebo VYPNUT pro "UCHOEPNI", "MRIZKA" nebo "ORTHO", n&kdy
pouzijete systém proménnych na zakladé zmény nastaveni. Systém proménnych muze byt pouzit také pro
zobrazeni sou€asného stavu.

Zatimco pouzivate jiny pfikaz, mizete prozkoumat nebo zménit systém proménnych transparentniho
nastaveni. ACkoliv nové hodnoty nemusi mit efekt, dokud preruseny pfikaz neskongi.

Prikazové Reference
COPYCLIP: Kopiruje objekty do schranky
MULTIPLE: Opakuje dalsi pfikaz, dokud neni zrusen
MOZNOSTI: Upravuje ZWCAD+ nastaveni

PASTECKUP: Vlozi data ze Schranky.

SETVAR: ZapiSe nebo zméni hodnoty systému proménnych.

Systém proménnych referenci
CMDNAMES: Zobrazi nazvy aktivnich a transparentnich prikazu.

2.6.2 Editace z pfikazového okna

Navigovani a editace z prikazového okna
Standardni klavesy dole jsou poskytnuty pro navigovani a editaci textu v pfikazovém okné pro opravu a
opakovani prikazu.

SIPKA NAHORU(?), SIPKA DOLU(]), SIPKA VLEVO(«) a SIPKA VPRAVO(—)

INS (vlozeni), DEL

(odstranit) STRANKA

NAHORU, STRANKA

DOLU, DOMA, END

BACKSPACE
Pouzitim SIPKY NAHORU(1), SIPKY DOLU(]) a zméacknutim ENTER, mGzZete opakovat jakykoliv pfikaz za
pouZiti sou¢asné sekce zakrouzkovanim pfikazu v pfikazovém oknu.
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Pomoci vychoziho nastaveni, zmacknutim CTRL+C kopiruje zvyraznény text do Schranky. Zmacknutim
CTRL+V vlozi text ze Schranky do dalSiho textového okna nebo pfikazového okna.

Pravy klik na pfikazové nebo textové okno, zobrazi ZWCAD+ mistni nabidku ze které mUzete vybrat text
nebo celou historii pfikazu, vyberte ty pfikazy, pouzivané v posledni dobé, vlozte text a pfistup dialogového
okna Moznosti v Pfikazovém oknu.

Obecné, je prikazovy fadek se dvéma nebo tfemi Fadky pfedchozi vyzvy dan do nékolika pfikazu, nazvané
historie pfikazu, coz ma efekt pro zobrazeni a editaci. Abyste vidély vice nez jen jeden fadek historie pfikazu,
muzete v historii srolovat nebo zménit velikost pfikazového okna pfenesenim jeho ohrani¢eni nahoru nebo
zmacknout F2 pro pouziti textového okna.

Textové okno je podobné okno jako to pfikazové, ve kterém muzete vlozit pfikazy a zobrazit vyzvy a
zpravy. S kompletni historii pfikazu pro aktualné zobrazenou sekci ZWCAD+, m{izZe byt textové okno
pouzito pro zobrazeni délky vykonu pfikaz(, jako je SEZNAM ktery zobrazi detailni informace vybraného
objektu.

Ukotveni a zména velikosti prikazového okna

Pomoci vychoziho nastaveni je pfikazové okno ukotveno. Ukotvené piikazové okno je stejna Sitka jako
ZWCAD+ okno.

Muzete svisle zménit velikost okna, tahnutim rozdélovaci tabulky, ktera je umisténa v hornim okraji okna, kde je
ukotvena dole a v dolnim okraji okna, kde je ukotvena nahofe.

Pfikazové okno odemknete jeho tahnutim pry¢ od ukotvené oblasti. Kdyz okno ukotvite, je plovouci okno
velikost, pfed ukotvenim. Mlzete posunout plovouci pfikazové okno kdekoliv na obrazovce a ukazatelem
zménit velikost jeho Sitky a vySky.

Ukotvéte pfikazové okno tahnutim, dokud neni pfes horni nebo dolni ukotvenou oblast ZWCAD+

okna.

Modifikace prikazu

Pokud pracujete v pfikazovém fadku, je zde nékolik zpusobu jak mUzete modifikovat pfikaz. Aktivni pfikaz

muzete upravit pouzitim nékterych z nasledujicich moznosti:
uchopil objekt pro jeden vybér. Také muzete pouzit jedno uchopeni objektu pro pfepsani spusténého
uchopeni objektu.
Prodlouzené uchopeni — Napiste int po vybrani ptikazu, jako je Use¢ka, Kruznice pro umoznéni jednoho
uchopeni do logické oblasti, kde se budou dva objekty protinat, kdyby byli nekoneéné dlouhé. Napiste app
pro umoznéni podobného jednoho uchopeni, pokud se prodlouzeni nebude protinat ve tfi dimenzionalnim
misté ale bude protnuto v sou¢asném pohledu.

Okno Historie zobrazi historii pfikaz a vyzev vydané od doby kdy jste zacali aktualni sekci ZWCAD+.
Ve vychozim nastaveni, sleduje program az 256 pfikazovych fadku.

Nejsou zde limity pro sledovani poctu pfikazovych fadkd, ale mize byt snizen vykon programu, pokud
vyberete sledovat nadmérné vysoky pocet fadka.

Pro zobrazeni nebo uzavieni okna historie vyzvy
Zmacknéte F2.

Pro zobrazeni zaznamu v oknu historie vyzvy

Pfetahnout posuvnik
Pouzijte Sipky Nahoru(1) a Dolu(}) pro zobrazeni pfedchozich pouzitych pfikazl.

Pro kopirovani nebo vlozeni textu v oknu historie vyzvy

1. Pokud chcete kopirovat text z textového okna, provedte jednu z nasledujicich k ziskani
textového poli¢ko, které chcete: Pouzitim mysi zvyraznit text.
Pro zvyraznéni pozadovaného textu zmacknéte klavesovou Sipku +Ctrl + Shift.

2. Pravy klik a vyberte, zda chcete kopirovat nebo vloZit.

TIP Také mlzete kopirovat celou historii pfikazu vybranim Historie kopirovani.

Reference prikazu
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GRAPHSCR: Zavie textové okno.
LOGFILEOFF: Zavre pfihlasovaci soubor otevieny pomoci
LOGFILEON: Napise obsah textového okna do souboru.
Systém proménnych referenci

LOGFILEMODE: Urcuje, zda je obsah textového okna zapsan do souboru pfihlaseni

LOGFILENAME: Ur€uje drahu a nazev pfihlasovaciho souboru pro aktualni vykres

LOGFILEPATH: Ur&uje drahu pro pfihlaSovaci soubor pro vdechny vykresy v sekci.

2.6.3 Prepnout mezi Dialogovym oknem a pfikazovym fadkem

Nékteré funkce poskytuji podobny pfikazovy fadek a dialogové okno. V mnoha pfipadech, mlzete vlozit pred
pfikaz spojovaci ¢arku, pro potlaCeni dialogového okna a zobrazeni vyzev na misto pfikazového fadku.

Naptiklad, viozenim TYPUCARY v piikazovém fadku zobrazite Spravce typu &ar. Vlozenim TYPUCAR v
pfikazovém fadku zobrazite ekvivalentni moznosti pfikazového fadku. Je zde malinky rozdil mezi moznosti
dialogového okna a téch dostupnych v pfikazovém radku.

Systém proménnych také ovliviiuje zobrazeni dialogového okna:

ATTDIA kontroluje, zda VKLAD pouziva dialogové okno pro vlozeni

hodnoty atributu. EXPERT kontroluje, zda je urcité varovani

dialogového okna zobrazeno.

FILEDIA kontroluje zobrazeni dialogového okna pouzitého s pfikazem, ktery nacte a pfepiSe soubory.
Napfiklad, pokud je FILEDIA nastavena na 1, zobrazi OPEN dialogové okno Otevfit vykres jako. Pokud
je FILEDIA nastaven na 0, zobrazi OPEN vyzvy pfikazového fadku. | pfesto kdyz je FILEDIA nastavena
na 0, mGzete dostat soubor zobrazeného dialogového okna vloZzenim tilde (~) v prvni vyzvé.

Prikazové Reference

Zadna

Systém proménnych referenci

: Kontroluje, zda pfikaz VKLAD pouziva dialogové okno pro vioZeni hodnoty atributu

CMDNAMES. Zobrazi nazvy aktivnich a transparentnich pfikazl
EXPERT: Kontroluje, zda je vyzva vydana.

FILEDIA: PotlaCuje zobrazeni dialogovych oken.

2.7 Dynamicky vstup

Zalozka "Dynamicky vstup" je plovouci okno, které se zobrazi blizko prekfizeni kurzoru v jakémkoliv
pfikazu vykresu nebo systému proménnych. Poskytuje vhodnou metodu pro uzivatele, pro vlozeni pfikazl
nebo dynamicky systém proménnych a zobrazi index informace.

Pokud je zapnut rezim DYN, objevi se okno blizko prekfizeného kurzoru, zobrazujici pfikaz index
informaci a dynamicky systém proménnych. Informace jsou aktualizovany dynamicky, kdyz se kurzor
posune. Pokud nedokoncite pfikazy a systém proménnych neobjevi se dynamické okno vystupu v oblasti
vykresu
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Prikazové Reference
Zadna

Systém proménnych referenci
ZWCMDLINE: Zapne/vypne funkci dynamicky vstup.

2.8  Prizpusobeni prostredi vykresu

V ZWCAD+ muze byt mnoho elementl pracovniho prostfedi upraveno pro vase potfeby. Témata v této
sekci:
Nastavit moznost rozhrani
Muzete zménit mnoho nastaveni, které ovlivni rozhrani ZWCAD+ a prostiedi vykresu.
UloZit a obnovit profily
Muzete vytvofit profily pro uzivatele nebo projekty a sdilet je importovanim a exportovanim souboru profilu.

2.8.1 Nastavit moznosti rozhrani

V dialogovém okné Moznosti muzete zménit nastaveni, které ovliviiuje rozhrani ZWCAD+ a prostfedi
vykresu.

Automatické ulozeni (zdlozka Otevfit a UloZit) - Ulozi vas vykres v uréeném ¢asovém intervalu. Pro pouziti
této moznosti, v dialogovém oknu Moznosti, zalozka Otevfrit a ulozit, vyberte Automatické ulozeni a vlozte
intervaly v minutach.
Barva (zalozka Zobrazit) - urcuje barvy pozadi pouZzité v rozvrzeni a zalozek Model a barva poutZita pro
vyzvy a kfiz.
Pismo (zadlozka Zobrazit) - zméni pouzité pismo v oknu ZWCAD+ a v textovém oknu. Nastaveni nema vliv na
text ve vasem vykresu.
Hledani drahy (zalozka Soubory) - nastavit hledani drahy pouzivd ZWCAD+ pro nalezeni podpory
navrhu soubori jako je text fonty, vykresy, typy Car a vzor vysrafovani.
Barva rozhrani (zméni vzhled menu) - Nastavuje vzhled ZWCAD+ okna.
Kontrola velikosti a pozice kazdého panelu nastroje nebo okna
Po spusténi ZWCAD+, muzete tahnutim opravit nebo upravit pozici a velikost kazdého panelu nastroje
nebo okna. Rozhrani softwaru zahrnuje, panel nastroje, pfikazové okno, paletu "Vlastnosti", okno "Rychla
kalkulace, okno "Centrum navrhu" a dalsi.

Kontrolovani pozice panelu nastroje

Panely nastroji mohou byt plovouci nebo pevné. Plovouci panel nastroje mlze byt umistén v libovolné oblasti
vykresu ZWCAD+ okna, mlze byt tazen do nové lokace, nastavené velikost nebo upevnéni. Pevny panel
nastroje je pfifazen do okraju v oblasti vykresu. Kdyz je panel nastroje pevny, nem(ize byt jeho velikost
zménéna. MlZzete odstranit pevny panel nastroje tahnutim do nové upravené pozice

Kontrola velikosti a pozice dalSich oken

28



Kdyz tahnete pfikazové okno, paleta "Vlastnosti" a okno "Centrum navrhu" bude boje zobrazena v rozich a
stfedu pozice oblasti vykresu. Pokud nebude vybrana boje ale tahnutim vybraného okna do pozice atributu v
oblasti vykresu, bude okno v plovoucim stavu, ve kterém muze uzivatel zménit velikost okna na zakladé
aktualnich potfeb. Pokud kliknete v procesu tahnuti vykresu na jednu bdji, bude umisténi okna upevnéno
nahofe, dole a levé nebo pravé strané pevné oblasti ZWCAD+ okna. V této chvili mize byt velikost okna
upravena pouze jednim smérem.

Zobrazeni prikazt v mistni nabidce

Pravym kliknutim na panel nastroje, zobrazi program mistni nabidku, ktera vam umozni pfepnout pfikazovy
fadek, stavovy fadek a riizné panely nastroji. Pokud vyberete jeden nebo vice objektu a kliknete pravym
tlacitkem, program zobrazi mistni nabidku, ze které muzete vybrat pfikaz pro Upravu vybranych objektl. Pro
zobrazeni mistni nabidky, ze které chcete vybrat uchopeni objektu a trasu, zmacknéte a pfidrzte klavesu
Shift a potom pravy klik kdekoliv v okné vykresu.

Pouziti zalozky prikazu

Zalozka pfikazu je ukotvené okno, ve kterém muzete napsat ZWCAD+ pfikazy a zobrazit vyzvy a dal$i zpravy
programu. Pro zobrazeni pfikazového fadku vyberte Nastroje > pfikazovy fadek Zalozku pfikazy mlzete
posunout tahnutim.

Kdyz je zalozka pfFikazu plovouci, mlzete tahnout horni nebo dolni okno pro zménu zobrazeni poctu textu
usecek. Muzete ukotvit zalozku pfikazu v hornim nebo dolnim vykresu.

Pouziti stavového fadku

Pokud si vyberete nepouzivat zalozku pfikaz, stavovy fadek zobrazi informaci vybraného pfikazu nebo
nastroje. Také zobrazi sou¢asné soufadnice kurzoru, nastaveni rezimu a dalSi informace o sou¢asném
nastaveni.

Navic, pro zobrazeni informace, je stavovy fadek rychla cesta pro pfistup mnoha funkci.

Muzete kliknout na polozky stavového Fadku pro provedeni zmén, a pravy klik polozky pro zobrazeni mistni
nabidky, které vdm umozni vice volby.

A Souradnice kurzoru (x,y,2).

B ReZim uchopeni. Levy klik pro pfepnuti zapnout nebo vypnout.
C Zobrazeni mfizky Levy klik pro pfepnuti zapnout nebo vypnout.
D Rezim Ortho . Levy klik pro pfepnuti zapnout nebo vypnout.

E Polarni trasovani Levy klik pro zménu barvy.

F Uchopeni objektu. Levy klik pro pfepnuti zapnout nebo vypnout. Trasovani uchopeni objektu Levy
klik pro pfepnuti zapnout nebo vypnout. Definice Zobrazit/Skryt Levy klik pro pfepnuti zapnout nebo

vypnout.
| Modelovy nebo papirovy prostor Levy klik pro pfepnuti mezi modelovym a papirovym prostorem

Pro zménu polozek, které jsou zobrazeny ve stavovém radku
1. Pravy klik do prazdného mista stavového radku.
2. Vyberte poloZku pro pfidani nebo odstranéni.

Pro zménu polozek, které jsou zobrazeny ve stavovém radku
Pravy klik polozky stavového fadku, které chcete zménit a potom vyberte pozadované nastaveni.

Prikazové Reference

LOGFILEOFF: Zavre ptihlasovaci soubor otevieny pomoci LOGFILEON:
: Napi$e obsah textového okna do souboru.
MOZNOSTI Upravuje nastaveni ZWCAD+ VIEWRES:
Systém proménnych referenci
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APERTURE: Nastavi zobrazeni velikosti pro otvor, v pixelech.

CURSORSIZE: Urcuje velikost kfiZze jako procento velikosti obrazovky
DCTCUST: Zobrazi drahu a nazev souboru aktualné upraveného diare pravopisu

DCTMAIN: Zobrazi nazev aktualniho diare pravopisu.

DEFPLSTYLEE: UrCuje vychozi nastaveni stylu tisku pro novy objekt.

EXTNAMES: Nastavuje parametry pro pojmenovany objekt ulozeny v seznamu definice (jako lineéarni a hladiny).
FILLMODE: Urcuje, zda jsou vySrafované (zahrnujici objemovou vypln), dvou dimenzionalni objemy, Siroké

kfivky vyplnény v GRIPBLOCK: Kontroluje pfidéleni mfizek v blocich
: Kontroluje barvu pro nevybrané uchopeni.

GRIPHOT: Kontroluje barvu pro nevybrané uchopeni.
: Kontroluje pouziti vybéru nastaveni mfizek pro rezimy: Natahnuti, Posun, OtoCeni, Mé&fitko, Zrcadleni a Mfizky.

INSUNITS
INSUNITSDEFSOURCE: Nastaveni hodnoty jednotek pro obsah zdroje
INSUNITSDEFTARGET: Nastaveni hodnoty jednotek pro objektivni vykres.

ISAVEBAK: ZvySuje rychlost inkrementalniho zachovani, specialné pro velkou Skalu grafiky
ISAVEPERCENT: Uréuje celkové opotiebeni prostoru v grafickém dokumentu
LOCALE: Zobrazuje kéd jazyku ISO v aktualni verzi.

LOGFILEMODE: Uréuje, zda zapsat obsah textu okna do pfihlaSovacich soubort

LOGFILENAME: Ur€uje drahu pfihlasovaciho souboru a nazev pro sou¢asnou
grafiku LOGFILEPATH: Ur&uje drahu pfihlaSovaciho souboru a nazev pro celou
grafiku ve vykresu MTEXTED: Natavuje zakladni a vedlejsi textovy editor pro
mtext objekty.

OLEQUALITY: Nastavuje vychozi kvalitu tisku OLE objektu.

OLESTARTUP: Kontroluje, zda nahrat aplika&ni zdroj pfi vkladani OLE objektu

OSNAPCOORD: Kontroluje, zda uchopit alternativni objekt vlozenim soufadnic z pfikazového Fadku.

PAPERUPDATE: Kontroluje zobrazeni varujiciho dialogového okna (pokud se pokusi tisknout rozvrzeni s
vychoziho nastaveni uréené velikosti vykresu v rizném pfistupu z konfiguracniho souboru tisku).

PICKADD: Kontroluje, zda dal8i nahrazené selekce sou¢asné nastavené selekce nebo ji
pfidat PICKAUTO

PICKBOX: Nastavuje vybér objektu vysku cile v pixelech

PICKDRAG: Kontroluje metodu vykresu vybér okna PICKFIRST:

PICKSTYLE: Kontroluje pouZiti skupinového vybéru a asociativni vybér Srafovani.
PSTYLEPOLICY: Kontroluje, zda je vlastnost barvy objektu souvisejici se stylem tisku
QTEXTMODE: Kontroluje, jak je text zobrazen.

RASTERPREVIEW: Kontroluje, zda ulozit BMP pfedchozi obrazky spole¢né s vykresem

SAVEFILE: Uklada aktualni automatické ulozeni nazvu souboru.

SAVEFILEPATH: Uréuje drahu do adresare pro vSechna automaticka ulozeni soubor(i pro

aktualni sekci SAVETIME: Nastavuje automaticky interval ulozeni, v minutach.
SDI: Kontroluje, zda je program spustén v jednom nebo nékolika rozhrani dokumentu
TDUSRTIMER: Uklada uplynuti uzivatelského ¢asovace.

VISRETAIN: Kontroluje viditelnost, barvu, linearni, Sitku ¢ary a styl tisku hladin zalezZicich na externi referenci.
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2.6.2 Ulozit a obnovit profily

V ZWCAD+ je povoleno vytvoreni profilti pro riizné uzivatele nebo projekty a sdileni projektd importovanim
a exportovanim profilu soubor(.

Pomoci vychoziho nastaveni jsou aktualni moznosti uloZzeny v profilu nazvaném Vychozi. Aktualni nazev
profilu, stejné jako aktualni nazev vykresu je zobrazen v dialogovém oknu Moznosti v ZWCAD+.

ZWCAD+ uklada informace profilu v registru systému a uklada je jako soubor textu (ARG soubor).
ZWCAD+ také organizuje podstatné data a udrzuje zmény v registru, jak je pozadovano.

Pokud provedete zmény ve vasem aktualnim profilu béhem sekce ZWCAD+ a chcete tyto zmény ulozit v
ARG souboru, musite profil exportovat. Kdyz exportujete profil s aktualniho nazvu profilu, aktualizuje
ZWCAD+ ARG soubor s novym nastavenim. MUzete znovu importovat profil do ZWCAD+ pro aktualizaci
vaseho nastaveni profilu.

Prikazové Reference

MOZNOSTI: Upravuje ZWCAD+ nastaveni:
Systém proménnych referenci

CPROFILE: Zobrazi nazev aktualniho profilu.

2.9 Paleta nastroje

Paleta nastroje poskytuje u€inny nastroj, ktery je pouzit pro organizaci, sdileni a umisténi pfikazu, blok
stejné jako ostatni nastroje. S paletou nastroje mizete organizovat bloky a pfikazy v okné na zakladé jejich
ucinného pouziti. Vychozi nastaveni palety nastroje ze ZWCAD+ jsou: Pfiklady pfikazu nastroje,
Architektonicky, Kreslit, Elektricky, Vzory vySrafovani, Mechanicky, Modelovani a Modifikace.

Paletu nastroje muzete konfigurovat s mistni nabidky, pomoci pravého kliknuti v riznych oblastech okna
Palet nastroje. Napfiklad, s mistni nabidkou mizete pfidat, pfejmenovat nebo odstranit palety nastroje
stejné jako kopirovat nastroj do aktualni palety nastroje do dalSi palety.

Objekty, vytvorené za pouziti nastroje s Palet nastroje maji stejné vlastnosti stejné jako objekty, které jste
vytvofili z menu nebo panelu nastroje. Pro spusténi pfikazu, kliknéte na pozadovany nastroj v Paleté nastroje.
Napfiklad, muzete vytvorit ¢aru, kliknutim na nastroj ¢ary.

Kdyz kliknete na Sipku vedle nastroje, jsou zobrazeny vSechny dalSi nastroje, které maji podobné vlastnosti.
Objekty, které jsou vytvoreni pouzitim nastroje v plovoucim nastroji, maji stejné vlastnosti jako objekty, které
jste vytvofili z pvodniho nastroje.

Muzete vytvofit blok nastroje, pfetazenim bloku ven z externiho souboru do aktualni palety nastroje
provedené z Centra navrhu. Pfidané polozky do palety nastroje jsou nazvany Nastroj. Kliknutim na blok
nastroje, mizete vlozit blok do aktualniho vykresu.

Kdyz uz jste pfidali geometrické entity (kruznici, Usecku, kfivku atd.) do palety nastroje pomoci kopirovani a
vlozeni, bude novy seznam nastroje automaticky generovan v paletach. Napfiklad, triangl bude zobrazen v
nové geometrické ikoné entity, kliknutim tohoto trianglu do plovouciho seznamu nastroje obsahujici usecky,
konstrukéni usecku, kfivky, kruznice atd.

Zmeény provedené v Paletach nastroje jsou uloZeny jako automaticka konfigurace souboru, které jsou stale

k dispozici, pfi znovu spusténi ZWCAD+.

Prikazové Reference
TOOLPALETTES: Otevie okno Paleta nastroje

TOOLPALETTESCLOSE
Systém proménnych referenci

PALETTEOPAQUE: Kontroluje transparenci okna Paleta nastroje.
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3 Vytvorit a ulozit vykres

Témata v této sekci:
Vytvofit novy vykres
Pouzije nékolik metod pro vytvofeni nového vykresu.
Otevrit existujici vykres
Najde a otevie jeden nebo vice existujicich vykresu, i zni¢ené vykresy.
Ulozit vykres
Ulozite soubory vykres(i pro pozdéjsi pouziti, jako jste délali v aplikaci Microsoft Windows. Také muizete
nastavit automatické uloZeni a zalohované soubory a uloZit pouze vybrané objekty.
NahlaSeni chyb
Bude zachycen modul chybné zpravy, jakékoliv neoSetfené vyjimky generované ZWCAD+, sestavi kompletni
zpravu a pfipadné odesle hlaSeni o chybé.

3.1 Vytvofit novy vykres

Kdyz je systém promeénnych FILEDIA a STARTUP nastaven na 1, napsanim NOVY oteviete dialogové
okno Vytvofit novy vykres, ze kterého mizete pouzit Vychozi nastaveni, Sablonu nebo Privodce pro
vytvofreni nového vykresu.

Kdyz je systém promé&nnych FILEDIA a STARTUP nastaven na 1 a 0 oddé&leno, napsanim NOVY otevrete
dialogové okno Vybrat Sablonu, ze které mizete vybrat nebo pouzit pozadovanou vychozi Sablonu, pomoci
kliknuti hrotu Sipky vedle tlacitka Otevrit.

Vychozi vykresova Sablona souboru mize byt nastavena v Draze vyhledani $ablon z tabulky Soubory v
dialogovém oknu Moznosti.

Témata v této sekci:
Zadit vykresy od zacatku

Pouzit nastaveni privodce
Nastaveni privodce zfizuje zakladni nastaveni vykresu krok po kroku.

Pouzit Sablonu soubor
Soubor 3ablony vykresu obsahuje standardni nastaveni. Vyberte jednu dodanou Sablonu souboru nebo vytvofte
vlastni.

3.1.1 Zacnéte vykres od zacatku
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Imperialni. Novy vykres s imperialnim systémem méfeni. Vykres pouziva interni vychozi hodnoty a
vychozi ohranieni je 12x9 inches (palct)

Metricky. Novy vykres s imperidlnim systémem méreni. Vykres pouziva interni vychozi hodnoty a vychozi
ohraniceni je 429 x 297 milimetrd.

Kdyz spustime ZWCAD+, jsou zde tfi moznosti pro vybér kresleni. Pouzitim vychoziho nastaveni mizete
zacit od zac¢atku, ze Sablony souboru s pfedem nastavenym prostfedim, nebo muzete pouzit pravodce,
ktery vas provede procesem, v kazdém pfipadé si muzete vybrat konvence a vychozi nastaveni, které
chcete pouzit.

Vytvorit novy vykres
Novy vykres muzete rychle vytvofit pouzitim nastaveni vychoziho souboru $ablony vykresu.

Pro zaCatek kresleni vykresu od zacatku s dialogovym oknem Vytvofit novy vykres:
1. V dialogovém oknu Vytvofit novy vykres, kliknéte Zacit od zacatku.
2. Ve vychozim nastaveni kliknéte bud Imperialni nebo Metricky.

Pfikazovy radek NOVY

Prikazové Reference
NOVY: VytvoFi novy vykres
MOZNOSTI Upravuje ZWCAD+ nastaveni:

QNOVY: Zaéne novy vykres s moznosti pouZiti vychoziho souboru $ablony vykresu.
Systém proménnych referenci

FILEDIA: Potlacuje zobrazeni souboru dialogovych oken,
MEASUREINIT: Nastavuje pocate¢ni jednotky vykresu jako
imperialni nebo metrické.

MEASUREMENT: Pouze pro aktualni vykres nastavuje jednotky vykresu jako imperialni
nebo metrické.

STARTUP: Kontroluje, zda je pfi spusténi nového vykresu zobrazeno dialogové okno Vytvofit novy vykres.

3.1.2 Pouzijte Nastaveni Privodce

Z dialogového okna Vytvofit novy vykres, mlzete vybrat zalozku "Pouzit privodce" pro vytvofeni nového
vykresu pomoci privodce. Jsou zde dvé nasledujici moznosti osvétleni:

Pokrocilé nastaveni priivodce

Diky této moznosti mlzete nastavit jednotky méfeni, pfesnost zobrazenych jednotek a limity uchopeni. Také
specifikuje nastaveni Uhlu jako je styl jednotky méreni, pfesnost, smér a orientace zalozena na Sabloné
zwcadiso.dwt.

Rychlé nastaveni priivodce

Diky této moznosti mlzete nastavit jednotky méfeni, pfesnost zobrazenych jednotek a limity uchopeni.
zwcadiso.dwt.

Zacatek nového vykresu pouzitim wizard
1. V menu Soubor kliknéte Novy.
2.V dialogovém oknu Vytvorit novy vykres, kliknéte Pouzit priivodce.
3. Kliknéte Rychlé nebo Pokrocilé nastaveni.
4. Dokoncete stranky priivodce pouzitim tlacitka Dal$i a Zpét pro posun dopfedu a dozadu.
5. Na posledni strance kliknéte Dokongit.
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Standardni panel nastroje:
PFikazovy fadek NOVY

Reference prikazu

NOVY: Vytvorit novy vykres
Systém proménnych referenci
: Potladuje zobrazeni dialogovych oken.

MEASUREINIT: Nastavuje pocatecni jednotky vykresu jako imperialni nebo metrické.

MEASUREMENT: Pouze pro aktualni vykres nastavuje jednotky vykresu jako imperialni nebo metrické.

STARTUP: Kontroluje, zda je pfi spusténi nového vykresu zobrazeno dialogové okno Vytvofrit novy vykres.

3.1.3 Pouzit Sablonu souboru

Vykresové Sablony souborl obsahuji standardni nastaveni a maji pfiponu souboru "dwt".

Kdyz je systém proménnych FILEDIA nastaven na 1, jsou zde poskytnuty dvé metody pro vytvofeni nového
vykresu. )
Kdyz je STARTUP nastaven na 1, napsanim NOVY se otevie dialogové okno Vytvofit Sablonu, ze
které muzete vybrat pozadovanou $ablonu pro vytvoreni noveho vykresu.
Kdyz je STARTUP nastaven na 1, napsanim NOVY se otevie dialogové okno Vybrat Sablonu, ze které
muzete vybrat poZzadovanou Sablonu pro vytvofeni nového vykresu.

Provedené zmény v novém vykresu zaloZené na existujici Sabloné souboru, nemaji efekt na Sablonu souboru.
Vytvorite vykres Sablony souboru
Kdyz potiebujte vytvorit nékolik vykresu ve vychozim nastaveni, uSetfite Cas pomoci vytvoreni Sablony
souboru navrhnuté pro vytvoreni stejného souboru vykresu, takze nemusite pokazdé urcit vychozi nastaveni.
Konvence a nastaveni bézné ulozeny v Sabloné souboru zahrnuiji:

Typ jednotky a pfesnost

Nazev blokU, ohrani¢eni a

loga nazvu Hladin.

Uchopeni, Upevnéni a Ortho

nastaveni limitu upevnéni.

styly kot, styl

textu, typ Cary.
Obnoveni vychoziho vykresu Sablony souboru
Pokud jste zménili nastaveni v $abloné souboru zwcad.dwt nebo zwcadiso.dwt, mizete je resetovat
vytvofenim nového vykresu bez ablony a potom ulozit vykres jako vykres Sablony souboru na zakladé
nahrazeni zwcad.dwt nebo zwcadiso.dwit,
Kdyz je STARTUP nastaven na 0, mizete také vytvofit novy vykres s plivodnim nastavenim kliknutim na
Sipku vedle tlacitka Otevfit pro vybér jedné z moznosti Bez Sablony z dialogového okna Vybrat Sablonu.

Pro spusténi vykresu vybranim souboru Sablona
1. V menu Soubor kliknéte Novy.
2.V dialogovém oknu Vybrat $ablonu, vyberte §ablonu ze seznamu a kliknéte Otevfit.

ZWCAD+ otevie vykres jako vykres1.dwg. Vychozi zmény nazvu vykresu k odrazeni po€tu novych vykres,
které byly otevieny. Napfiklad, pokud oteviete jiny vykres ze Sablony, je vychozi nazev vykresu vykres2.dwg.
Pokud chcete zacit novy vykres se souborem Sablony, kliknéte na Sipku vedle tlacitka Otevrit a potom kliknéte
na jednu z moznosti ze seznamu "bez Sablony".
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Standardni panel nastroje:
PFikazovy radek NOVY

Reference prikazu
NOVY: Vytvofit novy vykres
MOZNOSTI Upravuje ZWCAD+ nastaveni:

QNOVY: Zaéne novy vykres s moznosti pouziti vychoziho souboru $ablony vykresu.
Systém proménnych referenci

FILEDIA: Potla¢uje zobrazeni souboru dialogovych oken,
MEASUREINIT: Nastavuje pocate¢ni jednotky vykresu jako
imperialni nebo metricke.

MEASUREMENT: Pouze pro aktualni vykres nastavuje jednotky vykresu jako imperialni nebo metrické.

STARTUP: Kontroluje, zda je pfi spusténi nového vykresu zobrazeno dialogové okno Vytvofit novy vykres.

3.2 Otevreni existujicich vykrest

Muzete otevrit vykres (.dwg) souborl, Format vymény vykresu (.dxf) soubort a $ablony vykresu
(.dwt) soubort. Také mlzete otevfit a zkontrolovat vykresy, o kterych si myslite, ze jsou poniceny.

Otevrit existujici vykres
1. V. menu Soubor kliknéte Oteviit.
2.V Typu soubor, vyberte typ souboru, ktery chcete otevrit.
3. Vyberte sloZku obsahujici poZzadovany soubor.
4. Provedte jednu z nasleduijicich:
Vyberte vykres, ktery chcete otevfit a kliknéte Otevrit.

Pokud vykres vyzaduje heslo, vioZte ho, kliknéte OK pro ovéfeni hesla a potom znovu kliknéte Otevrit.

Standardni panel nastroje

Piikazovy fadek OTEVRIT

TIP Také mUzZete otevrit vykresy, zatimco hledate soubory ve vasem pocitaci pouzitim programu, ktery prisel s
vasim operativnim systémem jako je Windows, Vyhledavac souboru nebo Mdj pocitac. Pouze dvoiji kliknuti
souboru pro otevieni v ZWCAD+. Jednoduse pfi prohlizeni najdéte pozadovany vykres pomoci zobrazeni ndhledu
obrazka ze soubord vykresu.

TIP Pro rychlé otevieni souboru vykresu, ktery momentalné pouZivate, vyberte z hlavni nabidky Soubor - nazev
souboru.

Témata v této sekci:
Najdéte a otevriete soubor vykresu

Prace s nékolika Otevienymi vykresy
Muzete otevfit vice nez jeden vykres v jedné sekci.

Obnova zni¢eného souboru

Pomoci zalohového souboru muzete obnovit néktera nebo vSechna data nebo pouzit pfikazy pro
nalezeni a opravu chyb, pokud je soubor vykresu ponicen.
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3.1.1 Nalézt a otevrit soubor vykresu

Vykres mUlzete hledat pomoci nazvu, umisténi a udaju filtru nebo vlastnosti jako jsou klicova slova, které jste do
vykresu pfidali.

Otevrit vykres

Pouziti Otevrit v menu Soubor nebo Standardni panel nastroje pro otevieni dialogového okna vybrat

soubor, ze kterého mlzete vybrat poZzadovany soubor.

Také muzete otevrit vykres pfetazenim vykresu kdekoliv mimo oblast vykresu. Nicméné, pokud jste pretahli
vykres do oblasti otevieného vykresu, je novy vykres vlozen do otevieného vykresu jako blok reference.

Dvojim kliknutim vykresu spustite program ZWCAD+ pro jeho otevieni. Pokud ZWCAD+ bézi, otevie se

vykres v aktualni sekci.

Zména vychozi slozky vykresu

Pokazdé kdyz spustite ZWCAD+, je vami ur¢ena draha pro otevieni zobrazena v kazdém standardnim
souboru vybéru dialogového okna. Také muzete urcit vychozi drahu ZWCAD+ zménou vychozi slozky vykresu.
Najit soubor vykresu

Kliknutim Nastroje > tlacitko Najit z dialogového okna Vybrat soubor se zobrazi dialogové okno Najit: ze
kterého muzete hledat vykresy podle nazvu, umisténi a udaju filtrd.

Muzete nahlidnout na vybrané vykresy v dialogovém oknu Vybrat soubor. KdyZz je systém

proménnych na RASTERPREVIEW, je nahled obrazku s BMP formatu generovan a uloZzen s

vykresem.

Nastavit vyhledavaci drahu

Zalozka Soubory dialogového okna Moznosti je pouzita pomoci ZWCAD+ pro hledani soubort

podpory vykresu. Podporované soubory zahrnuji pismo textu, vykresy, typy ¢ar a vzory Srafovani.

Systém proménnych MYDOCUMENTSPREFIX je navrhnut pro uloZeni mista slozky Moje dokumenty pro
aktualni uzivatele.

Také muzete urcit umisténi doCasnych souborl v zaloZzce Soubory dialogového okna Moznosti. Do¢asné
soubory jsou vytvoreny v urcité draze a potom vymazany, kdyz opustite program ZWCAD+. Do¢asna

vychozi slozka je ur€ena pro umisténi, které pouziva Microsoft Windows.

Meli byste urcit dalSi lokaci pro do¢asné soubory, pfi spusténi ZWCAD+ v chranéném zapisu adresare (napfiklad,
pokud pracujete na siti nebo v otevienych souborech na CD). Adresaf nesmi byt chranén pisemné a miize
poskytnout dostatec¢né misto na disku pro do¢asné soubory.

Pridat identifikaéni informace do vykresti
Urcité vykresy naleznete jednoduSeji pfidanim kliCového slova nebo dalsi informace v dialogovém oknu
Vlastnosti vykresu otevieného v menu Soubor. Vlastnosti vykresu jako je nazev, autor, subjekt, klicové slovo
nebo dalsi dulezité informace, mohou pomoci identifikovat vykresy jednoduseji. Také mizete do vaseho vykresu
prifadit hypertextovy odkaz adres, drahy adresare a vice uzivatelskych vlastnosti.
Dialogové okno Vlastnosti vykresu obsahuje nasledujici informace vykresu.

Obecny Obsahuje typ vykresu, umisténi, velikost a dal$i informace. Tyto informace jsou uloZeny pomoci

operacniho systému a mohou byt jen pro ¢teni. Tyto moznosti mizete pouze zménit pfes Windows

Explorer.

Souhrn Tento typ obsahuje vlastnosti vykresu jako je autor, nazev a subjekt.

Statistiky V tomto typu, je zobrazena velikost vykresu, vytvofené data a posledni modifikované data a

dalSi informace.

Uzivatelsky Urcuje uZzivatelské vlastnosti souboru.

Prikazové Reference

OTEVRIT Otevie existujici soubor vykresu

MOZNOSTI: Upravuje nastaveni ZWCAD+
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DWGPROPS: Nastavi a zobrazi vlastnosti aktualniho vykresu.
Systém proménnych referenci

REMEMBERFOLDERS: Kontroluje vychozi drahu pro moznost Hledat v nebo UloZit v ve standardnim souboru
vybéru dialogovych oken.

MYDOCUMENTSPREFIX: Uklada plnou drahu pro slozku Moje dokumenty, pro aktualné pfihlaseného uzivatele.

3.1.2 Prace s nékolika Otevienymi vykresy

V ZWCAD+ muzete otevrit nékolik vykrest najednou. Je zde nékolik metod pro pfepnuti vykresu na dalsi.

Spusténi vykresu pomoci kliknuti.

Pouziva zkratky klaves <Ctrl+F6> nebo <Ctrl+Tab>. Tato moznost neni poskytnuta kdyz spusti ZWCAD+
dal$i pfikaz. Muzete zménit styl zobrazeni na Kaskadu, Vertikalni nazev nebo Horizontalni nazev z nabidky
Okno. Také mlzete pouzit Uspofadani ikon pro zarovnani ikon, pokud je zde nékolik minimalnich vykresu.

Prepnout nahled dokumentu

V Microsoft® Windows Vista nebo Microsoft® Windows 7 systém, poskytuje ZWCAD+ funkci pfepnout nahled
dokumentu.

Pfidrzenim Ctrl muzete pfepnou jakykoliv nahled na aktualni pomoci pouziti nasledujicich tfi metod.
Mezitim, bude v oblasti vykresu zobrazen velky nahled aktualniho nahledu.

Nepfretrzité zmacknout zalozku

Zmacknéte klavesy 1(Nahoru), |(Dolu), «<(Leva), —(Prava),

Konec a Domu, pouzitim ukazatele vyberte jakykoliv nahled.

Kdyz pustite Ctrl, zmizi okno pfepnout nahled dokumentu a aktualni nahled vykresu je prepnut do
aktualniho vykresu.

Funkce pfepnuti nahledu dokumentu je pouze dostupna po otevreni tfi nebo vice vykresua.

Prikazové Reference
Zadna
Systém proménnych referenci

DOCSWITCHSTYLE: Ur&uje, zda pfepnout mezi metodou otevieny vykres v pfepnuti nahledu dokumentu
nebo ne, kontrolou chovani zkratky klavesy <Ctrl + zalozka>

3.1.3 Obnova zni¢ceného souboru

Pomoci zalohového souboru muzete obnovit néktera nebo vSechna data nebo pouzit pfikazy pro nalezeni a
opravu chyb, pokud je soubor vykresu poni¢en. Soubor vykresu muze byt zni€en diky selhani hardwaru,
vypadku napajeni a selhani systému. Pravidelnym ukladani souborll mizete minimalizovat ztraty.

ZWCAD+ muze obnovit lehce poni¢eny soubor vykresu pfi jeho otevirani. Pokud je vykres zni¢en, mizete
pouzit pfikaz OBNOVIT pro kontrolu a pokusit se jej otevfit. Potom pouzit pfikaz AUDIT pro nalezeni a
opravu chyb.
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Ackoliv mize ZWCAD+ obnovit poSkozeny soubor vykresu, neni jisté, Ze je obnoveny vykres stejny jako ten
originalni. Pokud je vykres dulezity, bude lepsi vytvofit zalohovy soubor. V zalozce Oteviit a Ulozit z
dialogového okna Moznosti, mlzete urcit zda je zalohovy soubor vytvoren kdyzZ ulozite vykresy a nastavite
fadny Casovy interval pro ukladani. Potom je kopirovany zalohovy soubor s pfiponou "bak" vytvoren kdyz jesté
jednou ulozZite pojmenovany nazev. Zalohovy soubor je vzdy aktualizovan, kdyz provadite pfikaz ULOZIT nebo
ULOZITJAKO.

Pokud existuje ne¢ekany ZWCAD+, pokusi se prejmenovat aktualni zalohovy soubor za ucelem
vyhnout se pfekryti originalniho.

Soubor vykresu mazete obnovit ulozenim "bak" soubor do "dwf" souboru.

Obnovenim souboru se pokusite otevfit jeden z nasledujicich typ souboru:
Standardni soubory vykresu s pfiponou "dwg".
Format vymény vykresu soubor( s pfiponou souboru "dxf".

Otevrit poni€eny soubor
1. Vyberte soubor > Objekty vykresu > z hlavni nabidky Obnova
2.V Typu souboru, vyberte typ souboru, ktery chcete otevrit.
3. Vyberte adresar obsahujici pozadovany soubor.
4. Vyberte ponieny soubor, ktery chcete obnovit.
5. Kliknéte Otevrit.

Prikazovy fadek OBNOVIT

Pro kontrolu chyb soubor vykresu
1. Pro vybér z otevieného vykresu, kliknéte na Soubor > Objekty vykresu > z hlavni nabidky Audit.
2. Vlozte Y nebo N pro ureni zda obnovit chyby, které jsou nalezeny automaticky pomoci ZWCAD+ a
potom zmacknéte Enter.

Prikazovy fadek AUDIT.

Obnova vykresu

Jakmile jsou ukon&eny hardwarové problémy, vypadek napajeni nebo softwarové problémy, je aplikace schopna
zalohovat otevieny soubor vykresu. Pfi dalSim spusténi, spusti program spravce "Obnova vykresu" ve kterém
budou zobrazeny vSechny automaticky zalohované soubory vykresu, které byly omylem uzavieny. Mlzete
otevfit vami pozadovany soubor dvojim kliknutim v seznamu Zalohovany soubor v "Obnova vykresu", pokud je
soubor ponicen, systém se pokusi obnovit vykres v procesu zalohovani.

Obnoveny soubor vykresu uloZeny pfi selhani programu
(DWG) Automatické uloZeni souboru, se nazyva "auto-
save" file (zw$)
Zalohovani souboru (BAK).
Zdroj souboru vykresu (DWG)
Reference prikazu
AUDIT: Vyhodnocuje integritu vykresu
MOZNOSTI: Upravuje ZWCAD+ nastaveni:

OBNOVIT: Opravi poni¢eny vykres
Systém proménnych referenci

AUDITCTL: Kontroluje, zda pfikaz AUDIT vytvofi zpravu auditu souboru (ADT)
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3.2  Ulozit vykres

Ulozite soubory vykresu pro pozdéjSi pouziti, jako jste délali v aplikaci Microsoft Windows. Také mizete
nastavit automatické ulozeni a zalohované soubory a uloZit pouze vybrané objekty.

Pfipona souboru pro soubory vykresu je ".dwg", a dokud nezménite vychozi format souboru, ve kterém jsou
vykresy uloZeny, jsou vykresy ulozeny v poslednim formatu souboru vykresu.

Poté co jste poprvé ulozili vas vykres, ho mlzete uloZit pod novym nazvem. Navic pro soubory vykresu (.dwg)
muzete uloZit vykres v souboru Format Vymény vykresu (.dxl) nebo soubor Sablony vykresu (.dwt).

Pokud vytvofite vykres pomoci Sablony, ulozeni vykresu nezméni originalni Sablonu.
Pro ulozeni vykresu

Vyberte soubor > z hlavni nabidky Ulozit.
Pfikazovy Fadek ULOZIT.

TIP Kdyz poprvé ulozite vykres, program zobrazi dialogové okno UloZit vykres jako, takZze miZzete vybrat adresar
a typ nazvu pro vykres.

Automatické ulozeni vaseho vykresu
KdyzZ se objevi problém, miZzete urcit automatické uloZeni soubortd vykresd k minimalizaci ztraté dat.

Pokud spustite moznost automatické ulozeni, je vas vykres ulozen v ur€itém ¢asovém intervalu.
Ve vychozim nastaveni systém pfifadi nazev filename.zw$ pro do¢asné uloZzené soubory, nazev
slozky se odkazuje na aktualni nazev vykresu.
KdyZ je vykres uzavien normalné jsou do€asné soubory automaticky odstranény. AvSak tyto soubory nejsou
vymazany, pokud se objevi selhani programu nebo vypadek napajeni. Vykres muzete obnovit obracenim se
na predchozi verzi vaseho vykresu z automaticky ulozeného souboru. Aby se tak mohlo stat, musite
pfejmenovat soubor pouzitim pfipony ".dwg".
Pouzit zalohované soubory
ZWCAD+ vytvori zalohovaci soubor s aktualnim pojmenovanym vykresem a pfiponou "bak" pro
uloZeni pfedchozi verze aktualniho vykresu, pfi spusténi moznosti "automatické zalohovani"
Muzete se kdykoliv vratit na pfedchozi verzi vaseho vykresu pouzitim pfipony ".dwg" v misté
pripony .zw$.
Ulozit dil ze souboru vykresu
Muzete pouzit pfikaz BLOK nebo pfikaz WBLOK pro vytvofeni nového vykresu z dilu existujiciho vykresu. Ve
vaSem aktualnim vykresu muzete vybrat entity nebo definice bloku a ulozit je v novém souboru vykresu. Také
muze byt uloZen popis do nového vykresu.
Ulozit do riizného typu ze souboru vykresu
Vyberte format z Typu souboru v dialogovém oknu Ulozit vykres jako, vykres mizete ulozit do pfedchozi verze
formatu vykresu (DWG) nebo formatu vyména vykresu (DXF) nebo ulozit vykres jako soubor Sablony. Vykres
muzete ulozit pod novym nazvem a v jakychkoliv nasledujicich formatech:
Standardni soubory vykresu s pfiponou "dwg". Mlzete si vybrat format souboru DWG, ktery je
kompatibilni s rdznymi druhy AutoCAD.
Format vymény vykresu souborl s pfiponou souboru "dxf". Mlizete si vybrat format souboru
DWG, ktery je kompatibilni s rdznymi druhy AutoCAD.
Vykresové Sablony s pfiponou ".dwt. Vykresové Sablony vam dovoli jednodu$e vytvofit nové
vykresy, které znovu vyuzivaji vase nastaveni vykresu a entit.

Pro ulozeni vykresu s novym nazvem nebo formatem souboru

1. Vyberte soubor > z hlavni nabidky Ulozit jako.

2.V dialogovém oknu Ulozit vykres jako, pod Typem souboru, vyberte format souboru.
3. Ur€ete nazev souboru, ktery chcete vytvofit.

4. Kliknéte Ulozit.

Piikazovy fadek ULOZITJAKO.
TIP Také mUZete exportovat soubory do rtiznych format( souboru.
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Snizeni pozadovaného ¢asu pro ulozeni souboru vykresu
Na zakladé snizit ¢as ukladajiciho souboru vykresu, muzete urcit inkrementalni procento ulozeni v
zalozce Otevrit a Ulozit dialogového okna Moznosti nebo ze systému proménnych ISAVEPERCENT.
Inkrementalni ulozeni pouze aktualizuje ¢asti ulozeného souboru vykresu, ktery jste zménili. Soubory vykresu
obsahuji procento potencionalné zbyte¢ného mista, pfi pouZziti inkrementalniho uloZeni. Toto procento se
zvySuje, po kazdém inkrementalnim uloZeni doku nedosahne uréené maximalni hodnoty a potom je
provedeno plné ulozeni.
Kdyz je ISAVEPERCENT systém proménnych nastaveny na 0 vSechna uloZeni jsou pIné ulozena. Tato
moznost vyZaduje vice ¢asu pro uloZeni souboru vykresu, ale maze snizit velikost soubora vykresu. Je
doporuceno, abyste provedli piné uloZeni pfed pfedani nebo archivaci vykresu.
Prikazové Reference

BLOK

MOZNOSTI Upravuje nastaveni ZWCAD+

QSAVE: Ulozi aktualni vykres.

QUIT: Exit programu
: UlozZi vykres do aktualniho nazvu souboru nebo uréeného nazvu.

ULOZITJAKO: UlozZi kopie sougasného vykresu do nového souboru pojmenovany

WBLOK. NapiSe objekty nebo blok do nového souboru vykresu.
Systém proménnych referenci

DWGCHECK: UrCuje, zda je vykres editovan Ctvrtletné pomoci jinych aplikaci nez ZWCAD+
DWGNAME: Uklada nazvy vykresu viozené uzivatelem.

DWGPREFIX: Uklada soubor vykresu ovladade/adresare prefix

DWGTITLED.

ISAVEBAK: ZlepSuje rychlost uloZeni, specialné pro vykresy vétsiho méfitka

ISAVEPERCENT: Urcuje povolené vyuziti kapacity soubort vykresu

RASTERPREVIEW: Kontroluje, zda jsou BMP pfedchozi obrazky uloZeny s vykresem

SAVEFILE: Uklada aktualni automatické ulozeni nazvu souboru.

SAVEFILEPATH: Ur€uje drahu do adresare pro vSechna automaticka ulozeni soubort pro aktualni

sekci SAVENAME: Uklada nazev souboru a drahu adresare aktualniho vykresu poté, kdy jste ho

ulozili SAVETIME: Nastavuje automaticky interval ulozeni, v minutach.

3.4 Nahlaseni chyb

Bude zachycen modul chybné zpravy, jakékoliv neoSetfené vyjimky generované ZWCAD+, sestavi
kompletni zpravu a pripadné odesle hlaSeni o chybé.

Jakmile software narazi na ne¢ekané vypnuti, bude slozka s nazvem Bugreport automaticky generovana na
zakladé katalogu X: \ Users \ Soucasny uzivatel \ AppData \ Roaming \ CrashReport \, pokud je vas operacni
systém Microsoft Windows 7 (katalog bude X: \ Documents and Nastaveni \ Sou€asny uzivatel \ Data aplikaci \
CrashReport \ Bugreport-li vas operacni systém je Microsoft Windows XP), v niz jsou vSechny z
komprimovanych bali¢kd vytvofenych za vyjime&nych situacich jsou uvedeny s *. log, *. DMP, *. REG stejné
jako chybové soubory vykresu obsazeny v kazdém baleni. Zde sdili soubory LOG, REG a DMP stejné nazvy s
automaticky generovanym stlacenym balickem.

Popsat obsah chyby
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Kdyz se objevi chyba v programu, dialogové okno vyzve "ZWCAD.EXE narazil na problém a potfebuje byt
uzavien, omlouvame se za vSechny nepfijemnosti" pro uZivatele popisuje problém v textovém okné

zobrazuijici "popiste, co jste délali, kdyz se objevila chyba".

Zobrazit obsah ze soubory nahlasené chyby

Obecné, generuje software ¢tyfi chyby nahlasenych soubord, jednotlivé pojmenované jako *.LOG, *.DMP,
*.REG a samotny zhrouceného soubor vykresu. V tomto dialogovém oknu nahlaseni chyby, miizete vidét obsah
nahlasenych chyb kliknutim na odkaz "Kliknéte zde" Volitelné muizete vybrat soubor v dialogovém oknu "Obsah
nahlasenych chyb" nebo dvoji kliknuti souboru pro zobrazeni jeho obsah.

Poslat Nahlaseni chyb

Kliknéte na tlagitko "Poslat nahlaseni chyb" v dialogovém oknu Nahlaseni chyb, potom muzete poslat

informaci pfifazené nahlaseni chyb do CrashReport@zwcad.com stejné jako problém popisu.

Pokud neni sit pfipojena, vysko&i poli¢ko, které vam fekne "NahlasSeni chyby nebylo odeslano, prosim poslete
soubor do CrashReport@zwcad.com”. Pro toto okénko vyzvy, mizete vidét soubor nahlaseni chyby spole¢né
s uloZenou drahou.

Neposilat

Kromé toho, uzivatel mize rozhodnout, Ze nebudou posilat chybové hlaseni.

Prikazové Reference

Zadna

Systém proménnych referenci
Zadna
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4 Kontrola pohledu vykresu

Témata v této sekci:

Prekreslit a regenerovat vykres
Kdyz pracujete na vykresu, muzou zUstat vizualni elementy po dokonc&eni pfikazu. Tyto prvky mlzete
odstranit obnovenim nebo prepsanim zobrazeni.

ZvétSit pohled(Zoom)
Pro vaSe pozadavky miizete pouzit pfikaz ZOOM do a ven pohledu vykresu. ZOOM nezméni absolutni
velikost objektu ve vykresu, pouze zméni zvétSeni pohledu.

Pan pohledu
Pouzijte pfikaz PAN nebo posuvné okno pro posunuti vaseho pohledu.

Zobrazit nékolik pohledil v modelovém prostoru
Modelovy prostor vyfezl je oblast vykresu, kterou mizete rozdélit do jednoho nebo vice pfilehlych pohledu
obdélnik(l v zalozce Model. Podle vyfezul, musite provést jeden aktualni pohled k provedeni pFikaz(
pohledu.

Ulozit a Obnovit pohledy
Pohledy mUzete ulozit podle jména a obnovit je pro kresleni nebo kdyZ se potfebujete obratit na specifické
detaily. Pojmenovany pohled se sklada ze specifického zvétSeni, umisténi a orientace.

Urceni 3D Pohledu
Muzete nastavit 3D pohled pro usnadnéni ovéfovani 3D efektl ve vykresu, konstrukci a vizualizaci 3D modeld.

4.1 Prekreslit a regenerovat vykres

Pfi praci na vykresu, mGzou zUstat vizualni elementy po dokoncéeni pfikazu. Tyto prvky mizete odstranit
obnovenim nebo pfepsanim zobrazeni.

Pro piepsani (obnoveni) aktualniho okna zobrazeni

REDRAW

Pro regeneraci aktualniho okna, napié:[e v pfikazovém fadku REGENERACE. Pokud je zobrazeno vice nez
jedno okno, napiste REGENERACEVSECH pro regeneraci vSech oken.

Prikazové Reference
: Obnovi zobrazeni aktualniho vyfezu a odstrani znackovaci tec¢ky z aktualniho vyfezu.

REDRAWALL: Obnovi zobrazeni aktualniho vyfezu a odstrani znackovaci teCky vSech vyrezu.

REGEN Regeneruje aktualni pohled a prepocita souradnice obrazovky pro vSechny entity v aktualnim
vyfezu.
: Regeneruje aktualni pohled a pfepocita soufadnice obrazovky pro vSechny entity ve vyfezech.
Systém proménnych referenci
Zadna
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4.2  Zvétsit pohled (Zoom)

S touto pfiblizovaci funkci, mazete kdykoliv zménit zvétSeni vaseho vykresu. Kdyz je nastroj aktivni, zméni se
kurzor na lupu. Zoom out pro redukci zvétSeni pro zobrazeni vice vykresu nebo zoom in pro zvySeni zvétSeni
takze mlzete vidét Cast vykresu ve vétsSim detailu.

Pokud pracujete v rozvrzeni vyfezu a nemuzete zoom, mlze byt rozvrzeni vyfezu uzaméeno. Méfitko a
pohled se nezméni v modelovém prostoru pfi panning nebo zooming in uzamceného rozvrzeni vyfezu.
Zooming in a out
Jedna z nejjednodussich cest pro zménu zvétSeni vykresu je zoom in nebo out pomoci pfedvolby pfiristku. V
panelu nastroje Zoom, zdvoji Zoom in aktualni zvétSeni vykresu. Nastroj zoom out redukuje zvétSeni vykresu
na polovinu. Cést vykresu, ktera se nachazi ve stfedu aktualniho vyfezu, zdstane ve stfedu obrazovky pfi
zoom in a zoom out.

zoomed out zoomed in
Metody zoom
Pro zoom muzete pouzit nasledujici metody:
Vytvoite okno pro definici ¢asti vykresu zoom.

Pokud mate myS s koleCkem, pro zoom in a out otacejte kolecko.

Zoom pro zvétSeni urcené oblasti obdélniku
Muzete urcit oblast obdélniku definovanou dvéma rohy pro zobrazeni velké oblasti objektu.
Spodni levy roh uréené oblasti se stane spodnim levym rohem v novém pohledu.

1. Vyberte soubor > Zoom > z hlavni nabidky Okno.
2. Vyberte jeden roh okna okolo oblasti, kterou chcete zvétsit.
3. Urcete protéjsi roh okna okolo oblasti, kterou chcete zvétsit.

Standardni panel nastroje

y vz

Prikazovy radek ZOOM
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Pro ur€eni obdéInikového okna Vysledky
okolo oblasti, kterou chcete zvétsit,

prvné vyberte jeden roh (A) a potom

vyberte protéjsi roh (B).

Zoom v realném case
S moznosti Realny €as, dynamicky zvétSujete posunuti vaseho ukazatele nahoru a dolu. Pravym kliknutim

muzete zobrazit mistni nabidku s pfidanou moznosti zobrazeni.

Pro Zoom v realném case

1. Vyberte soubor > Zoom > z hlavni nabidky V realném casu.

2. Pridrzte Ctrl a levé tla¢itko mysi, potom tahnéte kurzor.

3. Pro zoom in, posunte kurzor nahoru obrazovky, pro zoom out posurite kurzor dolu obrazovky.
4. Pro konec zoom, pustte tlacitko mysi.

Standardni panel nastroje

Ptikazovy radek RTZOOM

Pro zoom pouzitim mysi s koleCkem
Otocte kolecko pry¢ od vds pro zoom in nebo k vdm pro zoom out.
Kazda rotace koleCka od vas zoom out osm krat, kazda rotace k vam zoom 1.25 krat.

Zobrazeni predchoziho pohledu vykresu

Poté co zoom in nebo pan pohled ¢asti vaseho vykresu budete chtit zpét zoom out, abyste vidéli cely vykres.
V Pohledu > nabidka Zoom, Pfedchozi nastroj vdam umozni obnovit pfedchozi pohled.

Opakovanym vybérem tohoto nastroje, ustoupite zpét az na 25 postupného zoom nebo pan pohledu.

Zooming pro uréeni méritka

Pro zvétSeni relativniho pohledu na celkovou velikost vykresu, napiste Cislo reprezentujici faktor zvétSeného
méfitka. Napfiklad, pokud napiSete faktor méfitka 2, zobrazi se vykres dvakrat tak velky nez originalni
velikost. Pokud napiSete faktor méfitka 5, zobrazi se vykres o polovinu nez originalni velikost.

Také muzete zménit velikost relativniho vykresu do jeho aktualniho zvétSeni pfidanim x po faktoru
zvétSovaciho meéfitka. Napfiklad, pokud napisSete faktor méfitka 2, vykres zméni dvojnasobek své soucasné
velikosti. Pokud napiSete faktor zvétSeni na 5, zméni se vykres na polovinu své soucasné velikosti.

Pro zoom do uréeného relativnino méfitka pro aktualni zobrazeni
1. Provedte jednu z nasledujicich:
Vyberte Pohled > Zoom > z hlavni nabidky
Méritko V panelu nastroje Zoom, kliknéte Méritko

Zoom.
V prikazovém radku napiste ZOOM, vyberte moznost Méritko a zmacknéte Enter.

2. Napiste faktor méfitka, nasledovan x (jako je 2x).
3. Zmacknéte Enter.

Panel nastroje Zoom:
Pfikazovy fadek ZOOM Kombinace zooming a panning
S moznosti Stfed, mizete zméfit objekty a urcit novy pohled stfedu. Mlzete urcit faktor realitniho méfitka do
papirového prostoru jednotky nebo do aktualniho pohledu.
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Pro zménu stfedu aktudlniho pohledu
1

Vyberte bod, ktery chcete umistit ve stfedu nového pohledu.
Urcete faktor méfitka zoom nebo vysku vykresu v jednotkach vykresu.

F

Panel nastroje Zoom:

Prikazovy radek
Z00M

Aktualni pohled (vlevo) zobrazuje bod do stfedu v novém pohledu (A) a novy
pohled (vpravo) zvétSeni pouzitim faktoru méritka 2x.

Zobrazeni celého vykresu
Rozsahy ZOOM zobrazi pohled, ktery obsahuje vSechny objekty ve vykresu tak velké jak je to mozné.
Pohled m(ize zobrazit objekty na hladinach, které jsou vypnuty, ale neobsahuji objekty zamrznutych hladin.

ZOOM ALL zobrazi véechny objekty bud z uzivatelem definovanych limiti, nebo rozsahy vykresu, ktery
pohled je vétsi.
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current view zoomed to extends

zoomed to show entire drawing(all)

Muzete pouzit nastroj Zoom All v panelu nastroje zoom pro zobrazeni celého vykresu. Pokud jste nakreslili
entity mimo definované limity vykresu, jsou zobrazeny rozsahy vykresu. Pokud jste nakreslili entity z limitQ
vykresu, je vykres zobrazen ve vSech cestach limitl vykresu.

Nastroj Rozsah Zoom v panelu nastroje zoom zobrazi vykres do jeho rozsahu, vyplnénim obrazku

zobrazeni do jeho nejvétSiho mozného zvétseni.

Zoom all (zobrazi limity vykresu).

|

Prikazové Reference

ZO0OM: ZvySuje nebo snizuje zfejmou velikost objektt v aktualnim vyfezu.
Systém proménnych referenci

EXTMAX: Uklada pravy horni bod rozsahu vykresu
EXTMIN: Uklada levy dolni bod rozsahu vykresu.
RTDISPLAY: Kontroluje zobrazeni rastr obrazku béhem Realného ¢asu ZOOM nebo PAN.

WHIPTHREAD: Kontroluje, zda pouZzit pfidané procesory pro zlepSeni rychlosti operaci jako je ZOOM nebo
PAN, které prekresli nebo regeneruje vykres.

ZOOMFACTOR: Kontroluje inkrementalni zmény pouZité kazdym pohybem kolecka mysi dopfedu/dozadu.

4.3 Pan pohledu

Pouzijte pfikaz PAN nebo posuvné okno pro posunuti vaseho pohledu.

S moznosti Realny ¢as Pan, pak dynamicky posunete ukazatele. Stejné jako panoramovani s fotakem,
nezméni PAN umisténi nebo zvétSeni objektl ve vasem vykresu, pouze zméni pohled. Pravym kliknutim
mUzete zobrazit mistni nabidku s pfidanou moznosti zobrazeni.
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Muzete posunout pohled zobrazeného vykresu v aktualnim vyfezu pomoci rolovani, panning, nebo rotace
pohledu. Timto se zméni ¢ast vykresu, ktery zobrazujete beze zmény aktualniho zvétSeni.

Rolovani vam umozni se posunout okolo vykresu horizontalné nebo vertikalné. Panning vam umozni
posunout vykres jakymkoliv smérem. Rotace vam umozni pohled na vas vykres z jakéhokoliv uhlu.
Pouziti rolovaci tabulky

Pro asistenci navigace ve vasem vykresu, je poskytnuta v kazdém oknu vykresu horizontalni a vertikalni
rolovaci nabidka. Pozice posuvniku v zavislosti na posuvniku zobrazuje aktualni aroven zvétSeni vykresu.
Pozice posuvniku v zavislosti na posuvniku oznacuje umisténi stfedu vykresu ve vztahu k mife vykresu
(nejmensi obdélnik obsahujici vSechny entity ve vykresu).

Pouziti prikazu Pan
Pouzitim pfikazu pan mizete posunovat vykres do kteréhokoliv sméru. Panning posune nebo sklouzne
pohled vykresu horizontalné, vertikalné nebo diagonalné. ZvétSeni vykresu zlistane stejné, jako jeho
orientace v prostoru. Jedina zména je zobrazeni ¢asti vykresu.
Pro zoom muzete pouzit nasledujici metody:
Pro pfesné panoramovani, uréete dva body definujici rozsah a smér pan. Prvni nebo zakladni bod indikuje
pocatecni bod pan. Druhy bod indikuje pocet pan relativniho posunuti do prvniho bodu.
Pro pan v redlném ¢ase, pouzijte nastroj Pan Redlny ¢as v panelu nastroje Standard.
Pokud mate mys s koleckem, zméacknéte a drzte kolecko a potom posunte mys.
Pro Zoom v redlném case
Vyberte soubor > Zoom > z hlavni nabidky V realném casu.
Posurite kurzor ve sméru, ve kterém chcete panoramovat.
Pro konec panoramovani, zmacknéte Enter, ESC nebo Exit z mistni nabidky.

Standardni panel nastroje:
PAN

Pro zoom pouzitim mysi s koleCkem
Zmacknéte a pridrzte kole¢ko a posurite mys ve sméru, ve kterém chcete.

Prikazové Reference

PAN: Posunuje pohled do aktualniho vyfezu
Systém proménnych referenci

MBUTTONPAN: Kontroluje chovani tfetiho tladitka nebo koleCka ukazatele

RTDISPLAY: Kontroluje zobrazeni rastr obrazku b&éhem Realného ¢asu ZOOM nebo PAN.

WHIPTHREAD: Kontroluje, zda pouzit pfidané procesory pro zlepSeni rychlosti operaci jako je ZOOM
nebo PAN, které prekresli nebo regeneruje vykres.

4.4  Zobrazit nékolik pohledli v modelovém prostoru

Modelovy prostor vyfezl je oblast vykresu, kterou mlzete rozdélit do jednoho nebo vice pfilehlych
obdélnikl pohledu v zaloZzce Model. Podle vyfez(, musite provést jeden aktualni pohled k provedeni
pfikazl pohledu.

Kdyz zacinate novy vykres, je zobrazen v jednom oknu. Vykres mizete zobrazit v druhém oknu nebo
muzete rozdélit jedno okno do nékolika oken. Také mulzete otevfit a zobrazit nékolik obraza.

Témata v této sekci:

Nastavit modelovy prostor vyfezl
V zalozce Model, mlizete rozdélit oblast vykresu do jednoho nebo vice pfilehlého pohledu obdélniku,
znamy jako modelovy prostor vyfezu.
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Prace s nékolika Otevienymi vykresy
S funkci rozhrani nékolika dokumentu (MDI), mizete v ZWCAD+ otevfit vice nez jeden vykres. Protoze muzete
otevfit a pracovat na nékolika vykresech najednou, mizete kopirovat, odfezavat nebo zabudovat entitu z jednoho
vykresu do druhého.

4.4.1 Nastavit modelovy prostor vyiezu

Ve velkém nebo komplexnim vykresu, zobrazeni riznych pohledu snizuje potfeby ¢asu pro zoom nebo
pan v jediném pohledu. Pfehlédnuté chyby v jednom pohledu se mohou objevit v dalSich.

Vyfez vytvoreny v tabulce Model kompletné vyplfiuje oblast vykresu a nepfesahuje. Kdyz provadite zmény v
jednom vyfezu, jsou ostatni aktualizovany zaroven. V ilustraci jsou zobrazeny tfi modelové prostory vyfezu.

Pouzit vyfez modelového prostoru
Muzete provadét nasledujici operace v modelovém prostoru vyfezu
Nastavit rezim Uchopeni, Mfizka a ikonu UCS: Pan, Zoom a
obnovit pojmenované pohledy. Ulozit sméry UCS s individualnimi
vyrezy.
Kdyz provedete pfikaz, muzete kreslit z jednoho vyfezu na druhy.
Pojmenujte usporadani vyfezu na zakladé znovu vyuziti v tabulce Model nebo viozeni do tabulky
rozvrzeni.
Kdyz pracujete na 3D modelech, je moc uzite€né, nastaveni riiznych UCS individualnich vyfez(.
Rozdélit a spojit modelovy prostor vyirezu
Z oddéleného vyfezu, mlzete pokracovat jejich rozdélenim nebo spojenim.
llustrace nize znazorfiuje vychozi modelovy prostor vyfezu konfigurace.

== S
X@@ =

|eft right harizontal

===
n ==

vertical ahove helow

Vybrat a poutzit aktualni vyrez
Pro pozadovany vyfez aktualniho vyrezu, kliknéte dovnitf existujicich vyfezi. Kdyz zlGstane kurzor v
aktualnim vyfezu, je zobrazen jako pFekfiZzeni na misto Sipky.
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Kdyz se pracuje na pfikazu pohledu, nem(zete zménit aktualni vyrez.

Prace s nékolika pohledy jednoho vykresu

Muzete zaroven otevfit a pracovat s nékolika pohledy stejného vykresu.

Poté, kdy rozdélite jedno okno do nékolika oken, muzete kontrolovat kazdé okno oddélené. Napfiklad,
muZzete okno zoom nebo pan bez ovlivnéni zobrazeni v jakychkoliv dalSich oknech. Pro kazdé okno muzete
oddélené kontrolovat mfizku, uchopeni a orientaci pohledu. Muzete obnovit pojmenované pohledy
individualnich oken, kreslit z jednoho okna do druhého a pojmenovat okno konfigurace individualng, takze je
muzete pozdéji znovu pouzit.

Kdyz kreslite, vSechny zmény, které provedete v jednou okné, jsou okamzité viditelné v dalSich. Kdykoliv
muzete pfepnout z jednoho okna do druhého, také uprostred prikazu, kliknutim zalozky nazev okna.

V tabulce Model muzete rozdélit jedno okno vykresu do vice nazvl okna (nazvané vyfezy). Mlzete
kontrolovat pocet vytvofenych oken a uspofadani oken. Také uloZite a obnovite konfiguraci okna a zobrazite
seznam aktualniho a ulozeného okna konfigurace.

Pro vytvoreni vice zobrazeni
1. Vyberte Pohled > z hlavni nabidky Vyfezy.
2.V nabidce vyfezy, vyberte 1,2,3 nebo 4 vyfezy.
3. Pokud chcete horizontalni orientaci napiste h, nebo napiste v pokud chcete vertikalni orientaci.

Prikazovy radek

A B C
D E F
G H |

Okno vykresu muZete rozdélit do dvou oken uspofadanych
vertikalné (A) nebo horizontalné (B): tfi okna usporadat leva
(C), prava(D), nahore(E), dole(F), vertikalné(G), nebo
horizontalné(H); nebo viechny ¢tyfi ndzvy okna(l).

Pro pfripojeni dvou pohledt
1. Vyberte Pohled > Vyfezy > z hlavni nabidky Spojit
2. Kliknéte kdekoliv uvnitf okna, které chcete zachovat.
3. Kliknéte kdekoliv uvnitf pfilehlého okna, které chcete pfipojit k prvnimu oknu.

Prikazovy fadek VPORTS

Pro obnoveni pojmenovaného okna konfigurace

1

2.V prikazovém fadku napiste Obnovit.

3. Napiste nazev konfiguracniho okna, které chcete obnovit.
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Reference prikazu

VPORTS: Vytvofii nékolik vyrezu
Systém proménnych referenci

MAXACTVP: Nastavi maximalni pocet vyfezl, které mohou byt v rozvrzeni aktivni
TILEMODE: Vytvofi tabulku Model nebo posledni aktualni tabulku.

CVPORT: Nastavi identifikacni ¢islo aktualniho vyrezu

VIEWCTR: Uklada stfed pohledu v aktualnim vyfezu

VIEWSIZE. Uklada vysku pohledu v aktualnim vyrezu.

4.4.2 Prace s vice vykresy

S funkci rozhrani nékolika dokumentu (MDI), mizete v ZWCAD+ otevfit vice neZ jeden vykres. ProtoZze mizete
otevfit a pracovat na nékolika vykresech najednou, mazete kopirovat, odfezavat nebo zabudovat entitu z jednoho

vykresu do druhého.

Kazdy vykres se objevi v okné vykresu, které ma nasledujici vyhody:
Uvidite dva nebo vice vykresu vedle sebe.
Jednoduse kopirujete entity z jednoho vykresu do druhého.

V nabidce Okna jsou pro uzivatele poskytnuty nasledujici tfi metody pro ur€eni jak usporadat vykresy.
Kaskada
Horizontalni a
vertikalni
dlaZdice.

Jedna sekce ZWCAD+ se Ctyfmi otevienymi vykresy.
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Kdyz pracujete s vice nez jednim vykresem otevienym v jeho okné, mlzete jednoduse fezat, kopirovat a
pfenaset mezi vykresy. Pokud kopirujete entitu z jednoho okna do druhého a chcete jej vratit, musite tak proveést
z vykresu do zkopirované entity. Pokud odfiznete a vloZite entitu a chcete akci vratit, provede tak v obou
vykresech.

Reference prikazu

Zadna

Systém proménnych referenci
Zadna

4.5 Ulozit a Obnovit pohledy

Také muzete obnovit az 10 pfedchozich pohledl. Kdyz ukoncite vykres, nemohou byt pfedchozi pohledy
obnoveny. Pokud chcete obnovit pohledy sekce, musite ulozit vykres spolec¢né s pohledy podle nazvu.

Kdyz obnovite pohledy, muzete nahlédnout na vSechny uloZené pohledy spolecné s jejich informacemi.
Kdyz pohledy nepotiebujete, mizete je vymazat. Vykres muze byt ulozen spole¢né s neomezenymi
pohledy.
Ulozit pohled
Kdyz pojmenujete a ulozite pohled, jsou uloZeny nasledujici nastaveni:

ZvétSeni, stfed bodu a smér pohledu

Umisténi pohledu: zalozka Model nebo specifické rozvrzeni

Uzivatelsky soufadnicovy systém
3D perspektiva a ofiznuti
Pokud jste rozdélili okno vykresu do nékolika pohledd, muzete ulozit aktualni nastaveni okna tak, Ze jej mlzete
pozdéji z obrazovky odvolat. PoCet a umisténi oken jsou uloZeny pfesné tak, jak jsou aktualné zobrazeny.
Takeé jsou uloZeny nastaveni pro kazdé okno.
Obnoveni pojmenovaného pohledu
S obnovenym POHLEDEM, muzete obnovit pojmenovany pohled aktualniho
pohledu. Pojmenovany pohled Ize pouzit pro nasleduijici:
Obnovit pohled, ktery €asto pouzivate ve vyfezu
modelového prostoru nebo rozvrzeni vyfezu. Zadejte
oblast pro plotr.
Urcete, ktery pohled modelového prostoru se ma zobrazit pfi otevieni vykresu.
Pouze pokud ulozite vykresy z uréené zalozky rozvrzeni, mizete urcit pohled rozvrzeni, pfi otevieni
vykresu.

Prikazové Reference

RENAME: Zméni nazvy objektl

VPORTS: Vytvofi nékolik vyrezl
Systém proménnych referenci
Zadna

4.6 Urcéeni 3D Pohledu
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Muzete nastavit 3D pohled pro usnadnéni ovéfovani 3D efektl ve vykresu, konstrukci a vizualizaci 3D
modeld.

Izometricky pohled je typicky vyfez, ktery vam pomUze vytvofit 3D pohled coz zredukuje pocet vizualné
presahujicich objektl. Muzete urcit novy vyiez pro vytvorfeni novych objektld nebo modifikaci existujicich
objekty.

Témata v této sekci:

Pohled rovnobézné projekce v 3D
V jakémkoliv umisténi modelového prostoru, mlzete zobrazit rovnobéznou projekci 3D modelu.

Nastavit smér pohledd
Nastavenim sméru prohlizeni, zobrazite tfi dimenzionalni vykresy. Smér prohlizeni sestavuje pozici
prohlizeni, odpovidajici Kartézské soufadnice z hlediska zpé&tného pohledu na originalni bod, souradnice
0,0,0.

Izometricky
Muzete urcit perspektivni pohledy modelu pro vytvoreni realného efektu. S Izometrickym uchopenim,

muzete vytvofit 2D objekty, které se objevi v 3D objemu.

Urceni 3D pohledu s hodnotami soufadnic nebo uhli
Smér prohlizeni mlzete uréit napsanim hodnot soufadnic bodu nebo dvou rotaénich uhli (Uhel z XY
roviny a uhel Y osy X).

Zména 3D dynamického pohledu
Objekty muzete zobrazit z jakéhokoliv sméru prohlizeni pfidrzenim mysi nebo dalSiho ukazatele a
dynamickym posunem.

Skryté usecky nebo Odstin 3D objektu
Skryje nebo tvaruje 3D objekty v aktualnim vykresu, potlacuje zobrazeni objektl (Castecné nebo celkové),
které jsou umistény za dalSimi objekty, nebo generuje jednoduse vystinované obrazky zobrazené v
aktualnim pohledu.

4.6.1 Pohled rovhobézné projekce v 3D

V jakémkoliv umisténi modelového prostoru, mlzete zobrazit rovnobéznou projekci 3D modeld.

Pro uréeni Uhlu nebo vyfezu mlzete:
Vybrat predem nastavené 3D pohled z panelu nastroje Pohled.
Zapsat uhly nebo souradnice, které reprezentuji umisténi 3D
prohlizeni. Modifikovat pohled aktuélniho UCS, WCS nebo
uloZzeného UCS. Pouzitim ukazatele dynamicky zméni 3D
pohledu

Prohlizeni 3D modelu je mozné pouze v modelovém prostoru. Pokud pracujete na papife, nemuize byt pouzit
pfikaz 3D jako je VPOINT a PLAN pro urceni pohledl papirového prostoru. Pohled v papirovém prostoru je
vzdy pohled roviny.

Pohled roviny je pohled, ve kterém se divate dopfedu k originalu (0,0,0) z bodu do pozitivni osy Z. Tato metoda
ma za nasledek pohled XY roviny. MUlzete obnovit pohled a soufadnice systému, které jsou vychozi pro
vetSinu ZWCAD+ vykresu nastavenim orientace uzivatelského soufadnicového systému na Svétovy a potom
nastavit 3D pohledy do pohledu Planu.

Prikazové Reference
PLAN: Zobrazi pohled planu uréeného soufadnicového systému uzivatele.

VPOINT: Nastavi smér prohlizeni pro tfi dimenzionalni vizualizaci vykresu.
Systém proménnych referenci

VIEWDIR: Uklada smér prohlizeni v aktualnim vyfezu vyjadifeny v soufadnicich uzivatelského systému.

WORLDVIEW: Ur€uje, zda vloZit pfikazu VPOINT relativni do svétového soufadnicového (vychozi) nebo
aktualniho uzivatelského soufadnicového systému.

BACKZ: V jednotkach vykresu uklada zpétny vystfizek ofsetu roviny pro aktualni vyrez.
FRONTZ: V jednotkach vykresu uklada predni vystfizek ofsetu roviny pro aktualni vyfez VIEWTWIST: Pro

aktualni vyfez uklada pohled zkrouceného uhlu.
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4.6.2 Nastavit smér pohledt

Muzete zménit smér prohlizeni pro pohled vykresu z rizného vyhodného bodu nebo pro praci v tfi
dimenzionalnim modelu rizné orientace.

Pro nastaveni nového sméru prohlizeni
1. Vyberte Pohled > 3D Pohledy > z hlavni nabidky Prednastavené prohlizeni
2. Kliknéte tlacitko
prednastavit. 3

Muzete nastavit aktualni smeér prohlizeni pro pohled planu aktualniho uzivatelského soufadného
systému (UCS), pfedtim ulozeného UCS nebo Svétovy soufadnicovy systém (WCS).

Pro dynamické nastaveni sméru pohledu
1. Vyberte Pohled > 3D Pohledy > z hlavni nabidky Pfednastavené prohlizeni
2. Kliknéte odpovidajici nastroje pro dynamickou zménu prohlizeni.
3. Pro dokonceni pfikazu, kliknéte OK.

Prikazovy radek DDVPOINT

Muzete dynamicky otacet prohliZzeni z roviny XY a relativni roviny XY, a pan a zoom vykres. Jakmile zménite
nastaveni prohlizeni, zobrazeni vykresu se automaticky aktualizuje.

Pro zobrazeni pohledu planu aktualniho vykresu
1 Vyberte Pohled > 3D Pohledy > z hlavni nabidky Pohled plénu 2

Pfikazovy fadek NOVY

Prikazové Reference
PLAN: Zobrazi pohled planu uréeného soufadnicového systému uZivatele.

VPOINT: Nastavi smér prohlizeni pro tfi dimenzionalni vizualizaci vykresu.
Systém proménnych referenci

VIEWDIR: Uklada smér prohlizeni v aktualnim vyfezu vyjadieny v UCS soufadnicich.
BACKZ: V jednotkach vykresu uklada pfedni vystfizek ofsetu roviny pro aktualni vyfez VIEWTWIST: V
jednotkach vykresu uklada predni vystfizek ofsetu roviny pro aktualni vyfez VIEWTWIST: Pro aktualni vyfez

uklada pohled zkrouceného uhlu.

4.6.3 lzometricky
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Vybrat prednastavené 3D pohledy

Muzete urcit perspektivni pohledy modelu pro vytvorfeni realného efektu.

Pomoci nazvu nebo popisu vyberte pfedem definované standardni ortografické nebo izometrické pohledy.
Tyto pohledy reprezentuji nejvice pouzivané moznosti: Vrchni, Spodni, Pfedni, Levy, Pravy a Zadni. Navic,
muZete nastavit pohledy z izometrickych moznosti: SW (jihozapad) Izometricky, SE (jihovychod) Izometricky,
NE (severovychod) Izometricky, a NW (severozapad) Izometricky.

Abyste pochopili, jak funguji izometrické pohledy si pfedstavte, Ze se divate doll z vrcholu krabice. Pokud
posunete dolni levy roh krabice dopfedu, prohliZite si krabici z SW Izometrického pohledu. Pokud posunete
horni levy roh krabice dopfedu, prohliZite si krabici z NW Izometrického pohledu.

Nakreslit izometrickou kruznici

S Izometrickym uchopenim, miizete vytvofit 2D objekty, které se objevi v 3D objemu.

Pomoci nastaveni Izometrického uchopeni v dialogovém oknu Nastaveni navrhu a zapnutim Uchopeni a
MFizky, mizete jednoduse zarovnat objekty podél jedné ze tfi izometrickych rovin. | kdyz vypadaiji izometrické
vykresy jako 3D, reprezentuji 2D. Proto nemuzete automaticky vytahnout vzdalenost a oblast, zobrazit objekty
z rizného prohlizeni, nebo vymazat skryté ¢ary.

Nastaveni izometrického uchopeni a mrizky
Zarovnanim podeél tfi hlavnich os, simuluje izometricky vykres 3D vykres z ur€eného prohliZeni.
Pokud je uhel uchopeni 0 jsou tfi izometrické osy 30, 90 a 150 stuprili. Se zapnutym izometrickych uchopenim,
muzete pracovat na tfech izometrickych rovinach, kazda s pfidruzenym parem os.
Leva. Leva izometricka rovina definovana pomoci paru 90 a 150 stupné osy. Uchopeni a mfizka zarovnani
podél os 90 a 150 stupnid.
Horni. Leva izometricka rovina definovana pomoci paru 90 a 150 stupné osy. Uchopeni a mfizka zarovnani
podél os 30 a 150 stupnid.
Prava. Prava izometricka rovina definovana pomoci paru 90 a 30 stupné osy. Uchopeni a mfizka zarovnani
podél os 90 a 30 stupnd.

90 degrees

30 degrees 140
degrees

Navic pro zapnuti izometrickych rovin pouzijte pfikaz ISOPLANE, muzete také pozit klavesovou zkratku F5
nebo CTRL+E. Uréenim jedné ze tfi izometrickych rovin ma za nasledek zarovnani ortho a kfize podél
odpovidajici izometrické osy.
Napfiklad, Kdyz je zapnut Ortho, budou uréené body zarovnany podél simulované roviny, na které pracujete.
Proto muzete nakreslit nejdfiv horni rovinu, a pfepnout do levé roviny vykresu pro dalSi stranu a potom pfepnout
do pravé roviny pro dokonc¢eni vykresu.
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top plane left plane right plane

Nakreslit izometrickou kruznici
V aktualni izometrické roviné muizete vytvofit pouzitim Elipsy kruZnice izometrickou kruznici. Moznost
Izokruznice je dostupna pouze, kdyZ je zapnuto Izometrické uchopeni.

Reference prikazu
POHLED: Ulozi a obnovi pojmenované pohledy.

DSETTINGS: Urcuje nastaveni pro rezim Uchopeni, mfizka a polarni a objekty uchopeni trasovani

GRID: V aktualnim prohlizeni zobrazi te€kovanou mfizku.
ISOPLANE
ORTHO: Omezi pohyb kurzoru

SNAP: Omezuje pohyb kurzoru pro uréeni intervald.
Systém proménnych referenci

ISOLINES: Urc¢uje pocet izo¢ar na povrchy objektl
SNAPISOPAIR
SNAPSTYL: Nastavuje styl uchopeni pro aktualni prohlizeni.

4.6.4 Urceni 3D pohledu s hodnotami soufradnic nebo Ghlt

Smér prohlizeni mlzete uréit napsanim hodnot soufadnic bodu nebo dvou rotaénich uhld (Ghel z XY
roviny a uhel Y osy X).

Urc€eny bod indikuje vasi pozici v 3D prostoru, kdyZ zobrazite model béhem pohledu dopfedu na originalni
(0,0,0) Hodnoty souradnic prohlizeni jsou relativni do svétového soufadnicového systému dokud, modifikujete
systém proménnych WORLDVIEW.

Konvence pro uréeni standardnich pohledd jsou rizné podle riiznych primysla. Architektonicky navrh (ARC), je
kolma rovina z XY roviny horniho pohledu nebo plan pohledu, v mechanickém navrhu je kolmy pohled pfedni
pohled.

DDVPOINT je navrhnut pro rotaci pohled(i pro uréeni sméru prohlizeni.

Nasledujici ilustrace zobrazuji pohled ur€eny pomoci dvéma uhly relativni do osy X a roviny XY ze
soufadnicového systému.
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Prikazové Reference

POHLED: Ulozi a obnovi pojmenované pohledy.
Systém proménnych referenci

WORLDVIEW: Uréuje, zda vlozit pfikazu VPOINT relativni do svétového soufadnicového (vychozi) nebo
aktualniho uzivatelského soufadnicového systému.

4.6.5 Zména dynamického 3D pohledu

Objekty muzete zobrazit z jakéhokoliv sméru prohlizeni pfidrzenim mysi nebo dal§iho ukazatele a
dynamickym posunem. S dynamickym prohlizenim, mizete zobrazit efekt zmény prohlizeni, kdyz ménite
pohled.

Muzete vykonat operace posun a zoom, kdyz je aktivni 3D Orbit.

Prikazové Reference

Zadna

Systém proménnych referenci
Zadna

4.6.3 Skryje usecky nebo vystinuje 3D objekty

Skryje nebo tvaruje 3D objekty v aktualnim vykresu, potlacuje zobrazeni objektl (Castecné nebo celkové),
které jsou umistény za dalSimi objekty, nebo generuje jednoduse vystinované obrazky zobrazené v
aktualnim pohledu.

Skryté usecky

Muzete potlacit objekty (Caste€né nebo celkové), které jsou umistény za dalSimi objekty pouzitim Skryt.
Systém generuje zastoupeni dratového modelu zahrnujici skryté usecky, pfi pouziti pfikazu VPOINT nebo
POHLED pro vytvoreni objekt(i v 3D pohledu. Pro odstranéni skryté éary mlzete pouzit pfikaz SKRYT k
oveéfeni aktualniho umisténi téchto povrcha.

KdyZ zobrazite nebo plotrujete dratovy model, vétSinou se také objevi komplexni vykresy, aby sdélili presnou
informaci.

Skryti objektt v pozadi, které by byly v realném svété skryty v popfedi, zjednodusi zobrazeni vykresu a
objasni navrh. Jak je zobrazeno v nasledujicim obrazku:
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Skryti zadnich €ar, déla zobrazeni mnohem jasnéjsi, ale nemize modifikovat skryté ¢ary nebo
renderovat pohledy. Pokud je vykres komplexni, mlze kalkulace a nejasné skryté &ary trvat déle.
Nicméné, proces muzete zrychlit nékolika zplsoby. Napfiklad, se miiZzete vyhnout kresleni detaild, které
nebudou v zobrazeném méfitku nebo plotrovaném vykresu viditelné. Také mulzete vyloucit objekty ze
skrytého procesu pomoci zooming do ¢asti vykresu.
Odstranéni skrytych ¢ar z jednoho nebo vice vybranych objektd pro zlepSeni provedeni.
Kdyz je systém promé&nnych DISPSILH nastaven na 1, zobrazi pfikaz SKRYT pouze siluety &ar
objektll. Nezobrazi vnitfni hrany generované pomoci vnofené strany objektu.
Kdyz je aktualni pohled vystinovany, potlaci skryté ¢ary v objemovych objektech vykresu a na
misto zobrazeni objektu pouzitim dratového modelu znazornéného skrytymi Carami.
Pridat jednoduché Stinovani do 3D objektu
Prestoze mlzou skryté ¢ary zvysit vykresy a objasnit navrh, stinovani vyrabi vice realisticky obraz vaseho
modelu.
Muzete normalné modifikovat stinované objekty. Kdyz je vybran vystinovany objekt, objevi se dratovy
model a uchopeni na vrcholu stinovani.

Prikazové Reference
HIDE: Regeneruje tfi dimenzionalni model s potlacenymi skrytymi useCkami
MVIEW: Vytvofi a kontroluje rozvrzeni prohlizeni.

REGENERACE: Regeneruje cely vykres z aktualniho vyrezu
Systém proménnych referenci

DISPSILH: Kontroluje zobrazeni siluety kfivek objemovych objektu v rezimu
Dratovy model HALOGAP: UrCuje vzdalenost pro zkraceni osvétlené Cary
HIDEPRECISION: Kontroluje presnost skryti a vystinovani

HIDETEXT: Urcuje, zda je text v objektech vytvoifeny pomoci pfikazu TEXT, DTEXT, nebo MTEXT
zpracovany béhem prikazu HIDE.

OBSCUREDCOLOR: Ur¢uje barvu zakryté cary

OBSCUREDLTYPE: UrCuje typ cary zakryté cary.
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5 Presné nastroje a vlastnosti vykresu

Témata v této sekci:

Urceni jednotky, uhlu a méfitka
Urci jednotky méfeni, které chcete pouzit, jejich format a dalSi konvence.

Limity vykresu
Muzete urcit limity vykresu, které formuji neviditelné ohrani¢eni okolo vaseho vykresu.

MFiZka a Uchopeni mfizky
Zobrazi body roStu a pouzije krokovani pro zlepSeni rychlosti a pfesnosti vaseho vykresu.

Pouzit uchopeni objektu
Pouziti uchopeni objektl je rychly zplsob pro umisténi pfesné pozice na objektu, aniz byste védéli soufadnice
nebo nekreslili konstrukeni Cary.

Pouzit polarni trasovani a trasovani uchopeni objektu
Polarni trasovani omezuje pohybu kurzoru do uréenych Uhl. Polarni uchopeni omezuje pohyb kurzoru do
uréeného pfirastku podél polarniho uhlu.

Pouzijte Ortogonalni uzamceni (Ortho rezim)
PFi vytvareni a modifikovani objektd mizete pouzit pro konvence omezeni pohybu kurzoru horizontalné a
vertikalné.

Prace s typy €ar
Pro rozliSeni objektll mizete pouzit typy €ar a vytvofit vas vykres jednodusi ke ¢éteni.

Prace s hladinami
Hladiny jsou jako transparentni pfesahy, ve kterych muizete organizovat a seskupovat odliS§ené informace
vykresu.

Prace s barvami
Barvy vam pomuzou seskupovat objekty vizualné. Barvy muzete pfifadit do objektt pomoci hladiny nebo
individualné.

Kontrola tloustky Cary
Muzete rozliSovat objekty ve vykresu, kontrolovanim jejich tlousték ¢ar jak na displeji vykresu tak i
zakresleni.

Kontrola Zobrazeni pfesahujicich objektt
Kontroluje, jak jsou zobrazeny a plotrovany presahujici objekty a dalSi objekty.

Vypsat nebo kalkulovat informace z objektt
Informace o objektech ve vykresu se mohou dotazovat prostfednictvim provedeni dotazu a vypocetnich
pfikazl, mlzete provést uzitecné vypocty, jako jsou oblasti a vypocet obvodu.

Urcit intervaly na objektu
Muzete rozdélit €aru, oblouk, kruznici, elipsu do nékolika stejnych segmentd nebo odznadit intervaly
ur¢ené délky podél objektu.

5.1 Uréeni jednotky, uhlu a méritka

Urci jednotky méreni, které chcete pouzit, jejich format a dal$i konvence.
Uréovani jednotek méreni
Kdyz zacinate kreslit, urCite jednotky méfeni, jejich formaty stejné jako pocet desetinného zlomku.

Nastavit jednotky formatu

Muzete nastavit zobrazeni formatu jednotky. Tyto formaty zahrnuji védu, desetinu, strojirenstvi, architekturu
a frak¢ni zapis. Pro zadani architektonického formatu stopy a palcu, mizete urcit stopy pouzitim hlavniho
symbolu ('), napfiklad 72'3. Palce nemusite urcit viozenim kvotaci znamky (").
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Muzete nastavit typ a pfesnost jednotky v Rychlém privodci nastaveni, Pokrogily priivodce nastaveni nebo
dialogového okna Kontrola jednotek. Tyto nastaveni kontrolu;ji, jak jsou vlioZeny interpretované souradnice,
ofset a vzdalenost a jak jsou zobrazeny soufadnice vzdalenost.

Vklad formatu tfi dimenzionalnich soufadnic je stejny jako vklad formatu dvou dimenzionalnich soufadnic:
véda, desetina, strojirenstvi, architekturu a frak&ni zapis.

Jednotka formatu pro vytvoreni a vypsani objektl, méfici vzdalenosti a zobrazeni umisténi soufadnic

je odlisné od nastaveni dimenzionalnich jednotek pouZzité ve vytvofenych hodnotach dimenze.

V ZWCAD+, vétSinou kreslite v pIné velikosti (méfitko 1:1) a potom nastavite faktor méfitka, kdyz vas vykres
tisknete nebo plotrujete. Avsak, pfedtim nez zaCnete kreslit, potfebujete urcit vztah mezi jednotkami vykresu a
realnymi svétovymi jednotkami.

Napfiklad, se mizete rozhodnout, zda jedna linearni jednotka vykresu reprezentuje palec, stopu, metr nebo
mili. Navic, muzete urcit zplsob, jakym program mé¥i uhly. Pro obé linearni a hranaté jednotky, také mlzete
nastavit stuper pfesnosti zobrazeni, jako je poCet desetinnych mist nebo nejmensi jmenovatel pouzity kdyz
zobrazite frakce. Pfesnost nastaveni ovlivni zobrazeni vzdalenosti, uhli a soufadnice.

ZWCAD+ vzdy uklada vzdalenost, uhly a soufadnice pouzitim pfesné plovouci desetinné &arky.

Otevrit dialog jednotek vykresu
Vyberte Format > z hlavni nabidky Jednotky

Prikazovy radek UNITS

Konvertovat jednotky vykresu
KdyZz vytvofite novy vykres v jednom systému mérfeni (imperialni nebo metricky) a potom pfepnete na dalsi
systém, pouzijte SCALE pro zméfeni modelu geometrie pomoci vhodného konverzniho faktoru pro ziskani
spravné vzdalenosti a két. Konvertovani je zobrazeno nasledovné:
Napfiklad, pro pfevedeni palce na centimetr, zmérite vykres pomoci faktoru 3,25. Pro prevedeni z
centimetru na palce, je faktor méfitka 1/3,25 nebo okolo 0.3077
Nastavit prevedeni Uhlu
Muzete urcit umisténi pro thel 0 a pozitivni smér pro méfeni Uhlu: ve sméru hodinovych rucic¢ek nebo proti sméru
hodinovych ruci¢ek Také mizete urcit format a poCet desetinnych frakci. Jak je zobrazeno nasledovné:
UrCuje méfeni jednotky a pfesnosti Jednotky zahrnuji grad, radian, jednotku geometru a stupné,
minuty a sekundy.
Urci, kde zacCina méfeni uhlu: vychod, zapad, jih, sever a dal8i Napfiklad, pro vlozZeni relativni
soufadnice do aktualni soufadnice pro viastnosti ¢ary ktera je 54 stop, 7 palcl dlouha s 60 stupnud na
sever, 12 minut, 6 sekund na vychod, vlozte @54'7"<n60d12'6"e.
Ur&i pozitivni vzdalenost: proti sméru hodinovych rugi¢ek nebo ve sméru hodinovych rugi¢ek. Uhel 0
muze byt nastaven do jakychkoliv umisténi.
Nastaveni faktort méritka
Namisto kresleni v ¢asteCném meéfitku, kresli programu v pIné velikost. Sice je to dobry napad udrzet vas faktor
méfitka v ivahu kdyZ nastavujete vykres, nepotfebujete nastavit méfitko, dokud netisknete. Napfiklad, kdyz v
ZWCAD+ kreslite mechanickou ¢ast dlouhou 40 palcu, v podstaté kreslite jako 40 palcd nez pouzijete faktor
méfFitka pfi kresleni. Kdyz vykres tisknete, mlzete pfifadit méfitko, ve kterém se vykres tiskne.
Presto ma méfitko vliv na zplsob nékolika elementd jako je text, Sipky nebo typy €ar nebo plotr ve vasem
vykresu. Kdyz poprvé nastavujete vykres, mizete provést upravy, tak, Ze tisknou nebo plotrujou ve spravné
velikosti. Napfiklad, kdyz kreslite text, potfebujete urcit velikost textu tak, ze kdyz pozdéji tisknete v CasteCném
méfitku je vyska textu spravné.
Po urceni pfipadného méfitka hotového vykresu, mizete pro vykres vypocitat faktor méfitka jako pomér jedné
jednotky vykresu do skute¢né jednotky méfitka reprezentované kazdou jednotkou vykresu. Napfiklad, pokud
planujete vytisknout vas vykres v 1/8" = 1'-0", je pomér faktoru méfitka 1:96 (1/8" = 12" stejny jako 1 = 96).
Pokud chcete vase méfitko tisku, aby bulo 1 palec = 100 stopa, je pomér faktoru méfitka 1:1200.
Nasledujici tabulka zobrazi standardni architektonické a strojirenské poméry méritka a ekvivalent vysky
textu pozadovany por vytvoreni textu, ktery ma vysku 1/8 palcu, kdyz tisknete vykres v uréeném méfitku.

Standardni poméry méritka a ekvivalentni vysky textu

Méritko Faktor méritka Vyska textu
1/16" = 1'-0" 192 24"

1/8" =1'-0" 96 12"

3/16" = 1'-0" 64 8"

1/4" =1'-0" 48 6"
3/8"=1'-0" 32
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1/2" = 1'-0" 24 3"

3/4" = 10" 16 2"
1"=1-0" 12 15"
11/2"=1-0" 8 1"
3"=1-0" 4 0,5"
1"=10 120 15"
1"=20 240 30"
1"=30 360 45"
1" = 40 480 60"
600 75"
1"= 60 720 90"
1200 150"

Muzete pouzit faktory méfitka pro pfedurceni velikosti vykresu k zaji$téni, Zze pasuje do uréené

velikosti papiru pfi tisku. Velikost vaseho vykresu kontrolujete pomoci limitd vykresu. Pro kalkulaci limitd
vykresu aby odpovidala velikosti papiru, znasobte koty vasi velikosti papiru pomoci faktoru méfitka.
Napfiklad, pokud papir, ktery pouzivate, méfi 36 palcl x 24 palcu a vy tisknete vas vykres v 1/8" = 1'-0" (jinak
feceno, pouziti faktoru méfitka 96)je velikost vaseho méreného vykresu v jednotkach vykresu 36 x 96 (nebo
3,456 jednotek) Siroky a 24 x 96 (nebo 2,304 jednotek) vysoky.

Pamatujte si, Ze mlzete tisknout dokonceny vykres v jakémkoliv méfitku, bez ohledu na kalkulovany faktor
méfitka. Také muzete tisknout na papir rliznych velikosti a pouzit tabulku Rozvrzeni pro vytvoreni riznych
pohledd vaseho vykresu a pro pozici a méfitka. Faktor méfeni nesouvisi s velikosti entit, které kreslite,
jednoduse poskytuje pfedbézného privodce, aby vam pomohl zalozit vySku textu a limity vykresu kdyz
zacinate kreslit. Kdykoliv mizete zménit vysku textu a limity vykresu.

Nastaveni faktort méfritka

Muzete nastavit nasledujici faktor pro uréeni, zda je vykres plotrovan v modelovém nebo papirovém prostoru.
Text. Nastavte vySku textu ve stylu textu (STYLE) nebo v procesu vytvoreni textu. Vyska plotrovaného textu
by méla byt nastavena v poméru k faktoru méfitka v modelovém prostoru. Vytvofeny text v rozvrzeni by mél
byt nastaven na 1:1. Kétovani Nastavi méfitko kéty ve stylu koty (DIMSTYLE) nebo pre systém
proménnych.
DIMSCALE.
Typ €ary. Pro plotovani objektt z tabulky Model, pouZijte systém proménnych CELTSCALE a
LTSCALE pro nastaveni méfitka pro nesouvislé ¢ary. Pro plotrovani objektl rozvrZzeni (papirovy
prostor), pouzijte systém promé&nnych PSLTCALE. Sraf V dialogovém okné nastavte méfitko $rafu Sraf
a Sklon nebo pres systém proménnych HPSCALE.
Pohled. P¥i plotrovani vykresu z rozvrzeni, budete mozna potfebovat pouzit pfikaz ZOOM XP, kde je
pomér XP relativni k velikosti papiru (vzajemny faktor méfitka).

Nastaveni vysky textu
Nastaveni vysky textu kontroluje vysku textu, méfeného v jednotkach vykres(l. Na poc¢atku nastavte tuto
hodnotu tak ze, text pouziva vétSinu béznych poznamek, pfi zmenseni na velikost, na které budete tisknout
vykres, méfi 1/8palcovy vysoko na vytisténém vykresu.
Napfiklad, kdyz planujete vytisknout vas vykres v 1/8" = 1'-0" a chcete, aby vas text byl ve finalnim vykresu
1/8 palcu vysoky, vytvorte text 1 stopu vysoky (ve vasich realnych jednotkach vykresu) tak, Ze kdyz tisknete,
zobrazi se na papife 1/8 palcl vysoky.
Musite vytvofit text 4 stopy vysoky, aby byl pfi vytisknuti 1/2 palct vysoky.
Nastaveni vysky textu
1. Vyberte Format > z hlavni nabidky Styl textu
2. Napiste hodnotu textu ve VysSce textu pod Méfeni textu.
3. Pro ulozeni aktualniho nastaveni zmacknéte OK.
POZNAMKA. Vychozi vy$ka textu se pouZije pouze v pFipadg, 7e sou€asna vyska styl textu je 0.0. V opacném pripadé, ma
vyska textu pro aktualni styl prednost.

Prikazové Reference
: Kontroluje soufadnice a uhel, zobrazené formaty a pfesnost.
Systém proménnych referenci

UNITMODE: Kontroluje zobrazeni formatu pro jednotky.

ANGBASE: Nastavi zakladni uhel pro 0 pro aktualni UCS.
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ANGDIR: Nastavi smér pozitivnich uhl{.
: Nastavuje jednotky pro uhly.

AUPREC: Nastavi poCet desetinnych mist pro vSechny jednotky zobrazené ve stavovém fadku a pro
vSechny editovatelné uhlové jednotky, jejichZ pfesnost je mensi nebo rovna nez aktualni hodnota
AUPREC.

5.2  Limity vykresu

Muzete urgit limity vykresu, které formuji neviditelné ohrani¢eni okolo vaseho vykresu. Muizete pouzit
limity vykresu pro zajisténi, Ze nevytvorite vykres vétsi, nez aby se vlezl do uréeného listu papiru, kdyz
tisknete v uréeném méfitku.

Napfiklad, pokud planujete tisknout vas vykres v 1/8" = 1'-0" (jinak fe€eno pouziti faktoru méfitka 96) na listé
papiru méfici 36 palcu x 24 palct, mlzete nastavit limity vykresu 3,264 Siroké jednotky (které jsou 34 x 96) a
2,112 vysoké jednotky (22 x 96), které povoli 1 palec okraje okolo hran tisknutého obrazku.

Pro nastaveni limitu vykresu
1. Vyberte Format > z hlavni nabidky Limity vykresu
2. UrCete soufadnice x a y z horniho pravého limitu vykresu a spodniho levého limitu vykresu. Vybranim
bodu ve vykresu mlzete kliknout Vybrat uréené limity vykresu.

Pfikazovy fadek NOVY

Prikazové Reference

LIMITS: Nastavi limity vykresu a uchopeni zobrazené oblasti aktualniho Modelu nebo tabulky rozvrzeni.
Systém proménnych referenci
Zadna

5.3  Mrizka a Uchopeni mfizky

MFizka je obdélnikovy vzor slozeny z te€ek, ktery prfesahuje pres oblast, kterou jste urcili jako limity mfizky
Zobrazeni mfizky a pouziti uchopeni mfizky zlepsSi provedeni regenerace.

Pouziti mFizky je jako umisténi listu soufadnic papiru pod vykresem. MFizka neni vykreslena. Pokud
méfite vykres, budete muset nastavit rozte¢ mfizky, aby byla odpovidajici pro nové zvétSeni.

Kdyz zapnete rezim Uchopeni, drzi se kurzor nebo se pfichyti do neviditelné mfizky. Proto muzete urcit
presné body pomoci Sipky, mysi nebo dal$ich ukazateld.

Nastaveni mrizky a pfichyceni jsou efektivni nastroje pro pouziti ve vasem vykresu pro zajisténi pfesnosti.

Ackoliv mnoho uzivatell toto shleda vhodné proto, aby odpovidaly nastaveni mfizky, jsou na sobé nezavislé a
neméli by byt zmateny. Body mfizky jsou pouze pro vizualni reference, nemaji efekt na vas vykres a netisknout
se. Body uchopeni nejsou sami o sobé viditelné, jakmile nastavite jejich omezeni vytvofenim novych entit.

Navic, kurzor mGze mit omezeny pohyb pouze ortogonalné nebo Ize zobrazit navody automaticky na
obrazovce v uréenych krocich polarniho uhlu.
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Zména mrizky a vzdalenost uchopeni

Muzete zapnout nebo vypnout Mfizku a Uchopeni a urcit jejich vzdalenost v tabulce Uchopeni a Mfizka v
dialogovém okné& Nastaveni navrhu. Vzdalenost miizky nemusi odpovidat vzdalenosti uchopeni. Siroka
vzdalenost mfizky mlze byt pouzita jako reference, zatimco bliz§i vzdalenost mfizky pomuze urcit body
pfesnéji.

Nastaveni reference mrizky

Reference mfizky se zobrazi jako vzor pravidelné rozmisténych bodu. Mlzete zapnout vypnout zobrazeni a
muzete urcit, jak daleko od sebe jsou teCky umistény.

Reference mfizky pouze prodlouzi limity vykresu, pomahaji vam vizualizovat ohrani¢eni vaseho vykresu

a zarovnat entity a vizualizovat vzdalenost mezi entitami. Jak budete potfebovat, mizete zapnout vypnout
mFizku. Také muazete kdykoliv zménit vzdalenost mfizky.

Pro zapnuti mfizky a nastaveni vzdalenosti mrizky
1. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Nastaveni navrhu
2. Kliknéte tabulku Uchopeni a Mfizka.
3. Kliknéte na fadek Zapnout mfizku.
4. Pod tabulkou Mfizka, vloZte hodnotu Mfizky X pole Vzdalenost a Mfizka Y pole
Vzdalenost oddélené. 5

Stavovy radek

TIP Pro pfepinani zapnout vypnout zobrazeni mrizky, kliknéte na tlaCitko Zobrazit mfizku ve stavovém
fadku nebo zmacknéte F7.

Nastaveni vzdalenost uchopeni

Dalsi zpUsob pro zajisténi pfesnosti vykresu je zapnout a nastavit vzdalenost uchopeni. Kdyz je zapnuto
uchopeni, program omezi vybér bodu pro pfeduréeni intervall uchopeni. Ackoliv je ¢asto uziteéné pro
uchopeni pomoci odpovidajici vzdalenosti mfizky, neni nastaveni nutné.

1. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Nastaveni navrhu

2. Kliknéte tabulku Uchopeni a Mfizka.

3. Kliknéte na fadek Zapnout mfizku.

4. Pod tabulkou Mfizka, vlozte oddélené hodnotu v poli Mfizky Vzdalenosti X a Mfizka Y.
5. Kliknéte OK.

Stavovy radek Pro vybrani Nastaveni pravym kliknutim na tlaCitko Rezim Uchopeni.

TIP Pro pfepinani zapnout vypnout polarni trasovani, kliknéte na tlacitko ve stavovém fadku Polarni
trasovani, nebo zmacknéte F10.

Pouziti izometrického uchopeni

Muzete pouzit moznost Izometrické uchopeni, pro vytvofeni dvou dimenzionalnich izometrickych vykresl. S
moznosti izometricky, jednoduSe nakreslite simulaci tfi dimenzionalniho pohledu v 2D roving, témér stejné, jako
byste kreslili na kus papiru. Neplette si izometricky vykres s tfi dimenzionalnim vykresem. Mlzete vytvorit tfi
dimenzionalni vykres v tfi dimenzionalnim prostoru.

Moznost izometricky vZdy pouziva tfi pfedem nastavené roviny, které nejsou teCkované jako leva, prava a
horni.

Nemuze zménit rozmisténi téchto rovin. Pokud je uhel uchopeni 0 jsou tfi izometrické osy 30, 90 a 150
stupnd.

Pokud zkontrolujete moznost Izometrické uchopeni a vyberete izometrickou rovinu, je interval uchopeni,
mrizka a kfiz zarovnany s aktualni rovinou. Mfizka je vzdy zobrazena jako izometricka a pouziva y
souradnice pro kalkulaci vzdalenosti mfizky. Pokud kliknete na zaskrtavaci policko Nakreslit Orthogonal,
program omezi kresleni entit v aktualni izometrické roviné.

Pro zapnuti izometrického uchopeni a moznosti mrizky

1. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Nastaveni navrhu

2. Kliknéte tabulku Uchopeni a Mfizka.

3.V tabulce Typ Uchopeni, vyberte zaskrtnuté policko Izometrické uchopeni.
4. Kliknéte OK.

Tip Pro vybrani rdznych izometrickych rovin a pfepinani mezi tfemi izometrickymi rovinami,
zmacknéte F5.
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Prikazové Reference

5.4

DSETTINGS: Ur€uje nastaveni pro rezim Uchopeni, mfizka a polarni a objekty
trasovani GRID: V aktualnim prohlizeni zobrazi te€kovanou mfizku.

LIMITS: Nastavuje a kontroluje limity a zobrazuje mfizku v aktualnim Modelu nebo
tabulka rozvrzeni SNAP. Omezuje pohyb kurzoru pro ur€eni interval(.

UNITS: Kontroluje soufadnice a uhel, zobrazené formaty a pfesnost.
ANGBASE:

ANGDIR: Nastavi smér pozitivnich uhlu

AUNITS: Nastavuje jednotky pro uhly.

AUPREC: Nastavi poCet desetinnych mist pro v8echny jednotky zobrazené ve stavovém fadku a pro viechny
editovatelné uhlové jednotky, jejichz pfesnost je mensi nebo rovna nez aktualni hodnota AUPREC.

GRIDMODE: Urcuje, zda je mfizka zapnuta nebo vypnuta.

GRIDUNIT: Ur€uje vzdalenost mfizky (X a Y) pro aktualni vyfez

LIMCHECK: Kontroluje vytvorfeni objektd mimo limity vykresu.

LIMMAX: Uklada praveé horni limity vykresu pro aktualni prostor, vyjadfené jako svétové soufadnice
LIMMIN: Uklada prave dolni limity vykresu pro aktudlni prostor, vyjadiené jako svétové souradnice
SNAPANG: Nastavuje styl uchopeni pro aktualni prohlizeni.

SNAPBASE: Nastavuje uchopeni a mfiZzku originalniho bodu pro aktualni UCS

SNAPMODE: Zapne a vypne rezim Uchopeni.

SNAPTYPE: Nastavuje styl uchopeni pro aktualni prohlizeni

SNAPUNIT: Nastavuje vzdalenost uchopeni pro aktualni

prohlizeni.

Pouziti uchopeni objektt

Uchopeni objektd vam umozni rychle vybrat pfesné geometrické body na existujicich entitach, aniz by museli
znat presné souradnice téchto bodu Pfi uchopeni objektu, muzete vybrat koncovy bod ¢ary nebo oblouku,
stfed kruznice, pranik libovolnych dvou entit, nebo jakékoli jiné geometricky postaveni. Také muzete pouzit
uchopeni objektu pro nakresleni entit, které jsou te€nou nebo kolmé k existujici entité.

Muzete pouzit uchopeni objektu, kdykoliv vas program pozada urcit bod, napfiklad pokud kreslite ¢aru
nebo dalSi objekt. Je poskytnut jakykoliv nasledujici zpusob pro zapnuti rezimu ESNAP.

Vyberte Nastroje - Nastaveni navrhu z hlavni nabidky pro otevieni dialogového okna Nastaveni navrhu,

pfepnéte do Uchopeni objektu a kliknéte Zapnout.

Zmacknéte F3.
Ve stavovém radku kliknéte na tlacitko Uchopeni objektu.
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Kdyz pouzivate uchopeni objektu, rozpozna program pouze viditelné objekty nebo viditelné ¢asti objekta.
NemdUzete uchopit objekty v hladinach, které byly vypnuty nebo ¢aste¢né zamaskovany preruSovanymi ¢arami.

Kdyz je zapnuto Uchopeni objektu, je zobrazeny popisovac a hrot nastroje, kdyz posunete kurzor pres
misto uchopeného objektu.
Pristup uchopeni objektu
Nasledujicimi metodami miZzete nastavit uchopeni objektu.

Vyberte Nastroje > Nastaveni Navrhu > Uchopeni objektu a potom kliknéte na jeden z

nastroji uchopeni objektu. V panelu nastroje Uchopeni objektu, kliknéte na jeden z

nastroju uchopeni objektu.

Ve stavovém fadku pravy klik na tlaCitko Rezim Uchopeni pro vybér Nastaveni.

Ve stavovém fadku, pravym kliknutim na tlacitko Uchopeni objektu pro vybér Nastaveni.
Nastaveni uchopeni objektu
Pokud potfebujete opakované pouzit jeden nebo vice uchopeni objektll, mizete zapnout spusténé
uchopeni objektu v tabulce Mfizka a Uchopeni z dialogového okna Nastaveni navrhu. Rezim uchopeni
objektu zlistane zapnut, dokud jej nevypnete. Napfiklad mlzete pouzit uchopeni objektu pro nakresleni
¢ary do stfedu kruznice.
Pokud je zapnuto nékolik uchopeni objektu, systém automaticky vybere ten, ktery je nejvic vhodny pro
uchopeni objektu. Pokud jsou v oblasti vice nez dvé mozné uchopeni objektu, systém vybere ten, ktery je
nejbliz ke stfedu cilového okna. Pokud zapnete nékolik uchopeni objektu, musite zkontrolovat, ktery je pfi
urCeni bodu efektivni. Pokud je nékolik uchopeni objektu zpUsobilé v dané lokalité, zmacknéte klavesu TAB pro
zakrouzkovani moznosti uréenim bodu.
Omezeni uchopeni objektu
Se zapnutym uchopenim objektu, mizete uchopit objekty pouze viditelné na obrazovce, zahrnujici objekty v
uzamc&enych hladinach, rozvrzeni prohlizeni ohrani€eni a segmenty kfivky. Nemuzete uchopit objekty, které
nejsou viditelné, zahrnuji objekty, které nejsou zobrazeny, vypnuté objekty nebo zamrznuté hladiny nebo
zamaskované ¢asti preruSovanych ¢&ar.
Uchopeni objektu je pouze poskytnuto, kdyz mate povoleni urcit bod. Pokud se pokusite pouzit uchopeni
objektu v pfikazovém fadku, neni zde zobrazena informace ohledné& uchopeni objektu.
Automatické uchopeni nastroje

Automatické uchopeni obsahuje nasledujici nastroje uchopeni:

Popisovac. Kdyz se kurzor posune pfes nebo blizko objekt je zobrazeno umisténi uchopeni
objektu. Tvar popisovace je urCen pomoci znaceni uchopeni.

Hrot nastroje. Oznacuje, ktery dil objektu uchopuje vlajky v misté kurzoru.

Magnet. Pfitahuje a uzamkne kurzor do nejblizSiho zjisténého bodu uchopeni. Poskytuje
viditelnost, ktera je podobna k uchopeni mfizky.

Otvor okna Obklopuje kfiz a definuje oblast, ve které, kdyz prfesunete kurzor, vyhodnoti systém
objekty pro uchopeni objektu. Mlzete urcit, zda je zobrazen otvor okna, a velikost otvoru okna Ize
zmeénit.

Pro zménu velikosti cilového okna uchopeni objektu
1. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Moznosti
2. Podle Velikosti Otvoru, posurite pro upraveni velikosti.
3. Kliknéte OK.

Reference prikazu
APERTURE: Kontroluje velikost objektu uchopeni cilového
okna MOZNOSTI: Upravuje ZWCAD+ nastaveni:
OSNAP: Nastavuje rezimu spusténého uchopeni objektu.
APBOX: Zapnuti nebo vypnuti Automatického uchopeni otvoru okna

AUTOSNAP: Kontroluje automatické uchopeni popisovace, hrotu nastroje a magnetu

OSMODE: Nastavuje rezimu spusténého uchopeni objektu.

OSNAPCOORD: Kontroluje, zda vlozené soufadnice v pfikazovém fadku pfesahuji spusténé uchopeni
objektu
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5.5  Pouzit polarni trasovani a trasovani uchyceni objektu

Automatické trasovani zahrnuje polarni trasovani a trasovani uchopeni objektu. Mlzete je zapnout a
vypnout potlaCovanim tlacitka POLAR a OTRACK ve Stavovém fadku.

Kdyz je zapnut rezim polarni trasovani, posune se kurzor podél uréeného uhlu. Kdyz je zapnuto polarni
uchopeni objektu, posune se kurzor podél zarovnané drahy zaloZzené na bodu uchopeni.

Polarni trasovani

Kdyz je zapnuto polarni trasovani, automaticky se na obrazovce zobrazi priivodce v polarnim thlu pfiristku,
ktery urcite. Napfiklad, kdyZ se zapnutym polarnim trasovanim nakreslite ¢aru s pfirdstkem Ghlu 65 stupnid,
zobrazi se gumova bandaz fadku 65 stupnid.

Nemohou byt pouzity sou¢asné polarni trasovani a ortogonalni zamykani, zapnuti jedné moznosti vypne
dalSi moznost.

Pro povoleni polarniho trasovani a uréeni polarniho Ghlu pfirastku
5.5.1 Provedte jednu z nasledujicich:
Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Nastaveni navrhu
V panelu nastroje Uchopeni objektu, kliknéte na tlacitko
Nastaveni uchopeni objektu. V pfikazovém fadku napiste
ZOOM, vyberte moznost Méfitko a zmacknéte Enter.
5.5.2 Prepnéte na tabulku
Polarni trasovani. 3
4. Pro ur€eni polarniho uhlu pfirGstku provedte nasleduijici:
Vyberte Uhel ze seznamu P¥irtstku uhlu.
Oznacte kolonku Pfidané uhly a kliknéte Novy pro definici upraveného uhlu pfirastku.
5. Kliknéte OK.

TIP Pro pfepinani zapnout vypnout polarni trasovani, kliknéte na tlacitko ve stavovém fadku Polarni
trasovani nebo zmacknéte F10.

Pro kresleni objekt(i pouzitim polarniho trasovani
1. Zapnéte polarni trasovani a zaénéte ptikazem kresleni jako je OBLOUK, KRUZNICE nebo CARA.
Také mlzete pouzit polarni trasovani s editovanim pfikazt jako je KOPIROVAT a POSUNOUT.
2. Kdyz posunete kurzor do uréenych bodd, vS§imnéte si teCkovaného polarniho trasovani ¢ary, ktery se
objevi ve vami uréenych trasovacich uhld. Muazete urcit body, zatimco je zobrazeno pfizplsobeni do
Uhlu polarniho trasovani.

Muzete nastavit polarni pfirlstek uhlu do polarniho trasovani. Vychozi uhel zahrnuje 90, 45, 30, 22.5, 18, 15, 10 a
5 stupnu. Také mizete napsat pozadovany Uhel v textovém poli Pfidavné uhly. Hodnota je uloZena v systému
proménnych POLARANG. Orientace Uhlu 0 a smér uchopeni objektu zalezi na vaSem nastaveni v dialogovém
oknu Nastaveni vykresu (UNITS).

Kdyz pohybujete kurzorem o 90 stupfili s polarnim uhlem pfirGstku nastavenym na 30 stupnd, jsou
zobrazeny nasleduijici ilustrace zobrazujici zarovnané drahy.

Polar: 20«90

Polar: 15<60

Polar: 12=30

Pro nastaveni polarniho trasovani ahlu.
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1. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Nastaveni navrhu

2.V dialogovém oknu Nastaveni navrhu, v tabulce Polarni trasovani vyberte Zapnout

Polarni trasovani. 3

4. Pro nastaveni pfidavnych trasovacich uhll, vyberete Pfidavné uhly. Kliknuti vlozte do textového pole
hodnotu uhlu

5. Podle Méfeni polarniho uhlu urCete, zda je polarni trasovani pfirastku zaloZzeno na UCS nebo
relativni do posledniho vami vytvofeného objektu.

6. Vyberte OK.

Urcete polarni vzdalenost

Automatické uchopeni omezuje pohyb kurzoru pro pfirtstek polarni vzdalenosti, kterou jste urcili v tabulce
Uchopeni a MfiZka dialogového okna Nastaveni navrhu. Napfiklad, pokud ur&ite délku jednotek, uchopi kurzor
délku ur€enou pro délky 0, 6, 12, 18, 24, a dalsi.

Kdyz posunete kurzor, zobrazi se hrot nastroje pfiristku Polarniho uchopeni. Pouze kdyz je zapnuto

polarni trasovani a rezim uchopeni, mizete omezit bod vlozeni polarni vzdalenosti.

Pro nastaveni vzdalenosti polarniho uchopeni
1. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Nastaveni navrhu
2.V dialogovém oknu Nastaveni navrhu, v tabulce Uchopeni a Mfizka vyberte Zapnout Uchopeni.
3. V typu uchopeni vyberte Polarni uchopeni.
4.V Poléarni vzdalenosti vlozte polarni vzdalenost.
5. Vyberte tabulku Polarni trasovani a vyberte Zapnout polarni trasovani.
6. Vyberte uhel ze seznamu P¥irdstek uhlu. Mizete urcit vase vlastni uhly vybranim Pfidavnych
uhld a potom Novy.
7. Vyberte OK.

Trasovani uchopeni objektu

Musite nastavit uchopeni objektu a zapnout uchopeni objektu modelu pfedtim nez Trasujete z existujiciho
objektu bodu uchopeni.

Trasovani uchopeni objektu muze trasovat podél zarovnané drahy, ktera je zalozena na bodech uchopeni
objektu a zobrazi hrot nastroje ziskanych bodu. Kdyz ziskate body, jsou zobrazeny horizontalni, vertikalni a
polarni zarovnani drahy relativni k bodu, kdyz je kurzor posunut pfes drahu vykresu. Napfiklad, mGzete urcit
bod podél drahy, ktery je zalozen na kone€ném, nebo prostfednim bodu nebo na kfizovatce mezi objekty.

V néasledujicim obrazku je zapnut Koneény bod uchopeni. Useku vytvofite kliknutim na jeji poateéni bod
(1), posurite kurzor pres dalSi kone€ny bod Usecky (2) a poté posurite kurzor podél horizontalniho

zarovnani k umisténi kone€¢ného bodu, ktery chcete pro usecku ve vasem vykresu.

F

Pomoci vychoziho nataveni je uchopeni objektu nastaveno na Ortogonalni. Ze ziskanych objektl bodu
jsou zobrazeny zarovnané drahy a hroty nastroje v 0, 90, 180,a 270 stupnich. V dialogovém oknu
Nastaveni navrhu mlzete pouzit polarni trasovani Uhli na misto tabulky Polarni trasovani.
Pro kontrolu polarniho zobrazeni a trasovani zarovnané drahy uchopeni objektu mizete pouzit
systém proménnych TRACKPATH.
Tipy pro pouziti trasovani uchopeni objektu
Se zapnutim Automatické trasovani, mizete zkusit nasleduijici techniky:
Kdyz nastavite Kolmy, Konecny a prostfedni bod uchopeni objektu a zapnete rezim trasovani
uchopeni objektu, mizete jednoduse nakreslit kolmy bod do koneéného nebo prostfedniho bodu
objektu.
Trasovani uchopeni objektu funguje ve spojeni s doasnymi body trasovani. V fadku bodu zadejte tt
a urCete doCasny bod trasovani. V bodu se zobrazi malé +. Kdyz posunete kurzor, je zobrazeno
trasovani zarovnané drahy k doCasnému bodu. Pro odstranéni tohoto bodu, posurnite kurzor zpét
pres +.
Po ziskani bodu, mlzete urit bod v pfesné vzdalenosti podél zarovnani drahy ziskaného bodu.
Pro ovladani ziskaného bodu, mizete pouzit moznost Automaticky a Shift nastavenou v dialogovém
oknu na MoZnost v tabulce Navrh. Ve vychozim nastaveni, je akvizice bodu nastavena na Automaticky.
PFi praci v tésné blizkosti, muzete stisknout kombinaci klaves SHIFT, pro do¢asné vyhnuti ziskani bodu.

Reference prikazt
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APERTURE: Kontroluje velikost objektu uchopeni cilového okna

MOZNOSTI: Upravuje ZWCAD+ nastaveni:

OSNAP: Nastavuje rezimu spusténého uchopeni objektu.

DSETTINGS: Ur&uje nastaveni pro rezim Uchopeni, mfizka, polarni a objekty trasovani uchopeni

SNAP: Omezuje pohyb kurzoru pro uréeni intervald.
Systém proménnych referenci
: Zapnuti nebo vypnuti Automatického uchopeni terce.

AUTOSNAP: Kontroluje automatické uchopeni popisovace, hrotu nastroje a magnetu

OSMODE: Nastavuje rezimu spusténého uchopeni objektu.
OSNAPCOORD: Kontroluje, zda vlozené soufadnice v pfikazovém fadku presahuji spusténé uchopeni objektu
POLARANG: Nastavuje polarni thel pFirdstku.

POLARDIST: Nastavuje uchopeni pfiristku, kdyz je systém proménnych SNAPSTYL nastaven na
1 (polarni uchopeni)

POLARMODE

SNAPTYPE: Nastavuje styl uchopeni pro aktualni prohlizeni.

5.6 Pouzijte Ortogonalni uzam¢eni (Ortho rezim)

Muzete omezit pohyb kurzoru pro aktualni horizontalni a vertikalni osy, takze nakreslite uhel vpravo nebo
ortogonalné. Napfriklad, s vychozim stupném Orientace 0 (Uhel 0 ve "tfi hodiny" nebo "vychodni" pozice), pfi
moznosti Kreslit ortogonalné, jsou ¢ary omezeny na 0 stupnu, 90 stupnu, 180 stupnu, nebo 270 stupnu. Kdyz
kreslite ¢aru, nasleduje gumova bandaz bud horizontalni nebo vertikalni osu, zalezi ktera osa je nejdal od
kurzoru. Kdyz umoznite izometrické uchopeni a mfizku, je pohyb kurzoru omezen do ortogonalniho ekvivalentu
z aktualni izometrické roviny.

Ve stejnou dobu nemuze byt orhto rezim a polarni trasovani. Zapnuti ortho vypne polarni trasovani.
Umoznéni ortogonalniho vykresu

Zmacknéte F2.

Kliknéte Stavovy fadek

Pfikazové Reference
DSETTINGS: Ur&uje nastaveni pro rezim Uchopeni, mfiZka, polarni a objekty

trasovani uchopeni SNAP: Omezuje pohyb kurzoru pro uréeni interval(.
Systém proménnych referenci

OSMODE: Nastavuje rezimu spusténého uchopeni objektu.
OSNAPCOORD: Kontroluje, zda vloZzené soufadnice v pfikazovém fadku pfesahuji spusténé uchopeni
objektu POLARANG: Nastavuje polarni thel pfirdstku.

POLARDIST: Nastavuje uchopeni pfirGstku, kdyz je systém proménnych SNAPSTYL nastaven na
1 (polarni uchopeni) POLARMODE Kontroluje nastaveni pro polarni a uchopeni objektu trasovani.

SNAPTYPE: Nastavuje styl uchopeni pro aktualni prohlizeni.
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5.7Prace s typy ¢ar

ZWCAD+ poskytuje jednoduché a komplexni typy €ar:
Jednoduché typy €ar obsahuji opakovani vzoru te€ek, pomi¢ky nebo zamaskované mista.
Komplexni typ €ar obsahuje vliozené tvary a texty objektu podél teCek, pomicek a mist.

Muzete pouzit riizné typy Car predstavujici urcité druhy informaci. Napfiklad, pokud kreslite pozici, muzete
nakreslit cesty pomoci kontinualniho typu &ary, plot pomoci typu ¢ary pomicky s ¢tvercovymi sloupky, nebo
plynovém potrubi pomoci komplexu typu ¢ary zobrazujici text "GAS".

Ve vychozim nastaveni ma kazdy vykres alespon tfi typy Car: CONTINUOUS, BYLAYER, a BYBLOCK. Tyto
typy €ar nemuzete pfejmenovat nebo vymazat. Vas vykres mlize taky obsahovat nespocet pfridavnych typ(
Car. Ze souboru knihovny mlzete nahrat vice typl Car.

Témata v této sekci:

Nahrat a pouzit typy €ar
Na zacCatku projektu, nahrajte typy €ar, které jsou potfeba pro projekt, takze jsou dostupné, kdyz je
potfebujete.

Zména typu €ar v objektu

Kontrola méfitka typu Car
Pro zménu faktoru méfitka typu €ar pro kazdy objekt bud globalné nebo individualné, mizete pouzit
stejné typy €ar odliSnych méfitek.

5.7.1 Nahrat a pouzit typy ¢ar

Typ Cary je opakujici se vzor pomlcek, teCek a prazdného mista zobrazeného v ¢are nebo kfivce.

Prace s typy car
Pomoci hladiny nebo uréenim typu ¢ar explicitné mizete zarovnat typy ¢ar objektu. Kromé zvoleni typu
¢ar, mlzete urcit méfitko kontroly velikosti pomlcek a mist a vytvofit vlastni typy Car.

POZNAMKA Neplette si tyto typy ¢ar s hardwarovymi typy ¢ar poskytnuté stejnym plotrem. Oba typy ¢ar
poml¢ek maji stejny efekt. Jakmile pouzijete oba typy najednou, bude vysledek nepredvidatelny.
Nahrat typy ¢ar
ZWCAD+ obsahuje definice souboru typu ¢ar zwcad.lin a zwcadiso.lin. Zwcad.lin je pouzit v imperialnim
systému a zwcadiso.lin je pouzit v metrickém systému. Pfi zvoleni zwcadiso.lin, je pouZijete pfi zakresleni
moznosti ISO Sifka pera.
Pokud chcete védét jaké typy Car jsou dostupné, mlzete zobrazit jejich seznam, ktery je ke stazeni ve vykresu
nebo ulozen v souboru LIN (definice typu ¢ar). Oba soubory definice typu ¢ar obsahuji komplex typu Car.
S PURGE mUzete odstranit informace typu €ar nebo vymazanim ze Spravce typu ¢ar. Nemohou byt
odstranény typy ¢ar BYBLOCK, BYLAYER, a CONTINUOUS.

Prikazové Reference
LINETYPE: Nahrava, nastavuje a modifikuje typy Car.

PURGE: Odstrani nepouzité pojmenované polozky, jako je definice bloku a hladiny z vykresu

RENAME: Zméni nazvy objektu.
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Systém proménnych referenci

MEASUREINIT: Nastavuje pocCate¢ni jednotky vykresu jako imperialni nebo metrické.

MEASUREMENT: Nastavuje pouze pro aktualni vykres jednotky vykresu jako imperialni nebo
metrické.

9.7.2 Zména typu €ar v objektu

Typ Cary objektu mlizete zménit pomoci typu ¢ary hladiny objektu, pfifazenim dal$i hladiny, nebo pfimo
ur€enim typu pro objekt.

Nastavit aktualni typy ¢ar

Ve vychozim nastaveni jsou vytvofeny v8echny objekty pouzitim aktualniho typu &€ar, coz je zobrazeno v
Kontrole typu €ar panelu nastroje Vlastnosti. Pro modifikaci aktualniho typu, vyberte typ ¢ary a v dialogovém
oknu Spravce typu ¢ar jej aktualizujte. Tohle nastaveni mlzete také provést pomoci moznosti Typ ¢ary v
paleté Vlastnosti.

Pokud je aktualni typ ¢ary BYLARER, jsou objekty vytvofeny pomoci typu pfifazeného do aktualni hladiny.
Kdyz je aktualni barva nastavena na BYBLOCK jsou objekty vytvofeny pouzitim CONTINOUS dokud nejsou
seskupeny do bloku. Kdyz vlozite blok, je vyZzadano nastaveni aktualniho typu &ary.

ZWCAD+ nezobrazi typ ¢ary urcitych objekta: text, body, vyfezy, Srafovani a bloky.

Pro vytvoreni aktualniho typu ¢ary
Ze seznamu Kontrola Typu €ary v panelu nastroje Vlastnosti vyberte typ ¢ary, coz je nastaveno v aktualnim

typu.

Zména typu ¢ar v objektu
Pro zménu typu &ar objektu pouZijte nasledujici metody:
Pokud je typ ¢ary BYLARE a objekt je pfifazen do dalSi hladiny, vyzaduje typ ¢ary z nové hladiny.
Pokud je typ nastaven na BYLAYER, je pfi zméné typu pfifazené do hladiny, je objekt na hladiné,
ktery je pfifazen typem Cary BYLAYER automaticky aktualizovan.
Urcete typ Cary objektu pro prepsani typu ¢ary hladiny. Pro kazdy objekt mlzete urcit odliSné typy Car.
Pokud chcete urcit odliSny typ €ary pro pfepsani ur€ené hladiny typu ¢ar objektu, zménte existujici typ
Cary objektu z BYLARE k ur€eni typu ¢ar jako je DASHED.
Chcete-li nastavit typ ¢ary k naslednému vytvoreni objektu, mizete zménit aktualni typ ¢ary BYLAYER k uréeni
jednoho v Kontrole typu &ar v panelu nastroje Vlastnosti.

LINETYPE: Nahrava, nastavuje a modifikuje typy ¢ar

CHANGE: Zméni vlastnosti existujicich objektl.

CHPROP: Zmeéni barvu, hladinu, typ ¢ary, faktor méfitka typu €ary, tloustku &ary, a zakresleni typu
objektu.

LAYER: Zvlada hladiny a vlastnosti hladiny

MOZNOSTI: Kontroluje vlastnosti existujicich objektd.
Systém proménnych referenci
: Nastavi barvu novych objektu.

9.7.3 Kontrola méritka typu ¢ar
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Muzete natavit globalni nebo individualni méfitka objektl, ke kontrole zobrazeni typu ¢ar.

Ve vychozim nastaveni jsou globalni a individualni méfitka typu ary nastaveny na 1.0 Cim mens$i méFitko, tim
je vice vyrobeno opakovani vzoru na kreslici jednotku. Napfiklad, pokud je méfitko nastaveno na 0.2 jsou
zobrazeny pro kazdou jednotku vykresu pét opakovani vzoru definice typu Cary.

i i
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Pro kfivky muzete pouzit systém proménnych PLINEGEN abyste Zzjistili, zda je vzor typu ¢ary ve stfedu
kazdého segmentu nebo je plynuly pres vrchol po celé délce kFivky.
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Ve Spravci typu €ary je zobrazen Faktor globalniho méfitka a Aktualni méfitko objektu.

Ve Spravci typu €ary je zobrazen Faktor globalniho méfitka a Aktualni méfitko objektu. Hodnota Faktoru
globalniho méfitka je ulozena v systému proménnych LTSCALE, coz globalné zméni méfitko typu ¢ary pro
nové a existujici objekty. Aktualni méfitko objektu je ulozeno v systému proménnych CELTSCALE, coz urcuje
méfFitko typu ¢ary pro nové objekty. Zobrazeni méfitka typu ¢ary muzete dostat nasobenim hodnoty

CELTSCALE s hodnotou LTSCALE. Méfitka typu €ary ve vykresu mohou byt zménény bud individualné nebo
globalné.

V rozvrzeni mizete pouzit systém proménnych PSLTSCALE pro upravu méfitka typu Cary odliSnych vyfez(.

POZNAMKA Nastaveni méfitka typu ary na pili§ velké nebo piili§ malé, ma za nasledek, Ze vzor &ary vypada
jako objem cary, zalezi jaké je méfitko pohledu nebo jaké méfitko vykresu se tiskne.

Muzete kontrolovat nové individualni typ Cary entity, stejné jako celkovy nebo globalni faktor méfitka pouzity pro
vSechny entity ve vykresu.

Nastavit aktualni méfitko individualniho typu ¢ary
Vyberte Format > z hlavni nabidky Typ Cary
Kliknéte na tlacitko Zobrazit informace.

V poli¢ku Aktualni méfitko objektu napiSte méritko typu Cary, které chcete, aby bylo aktualni.
Kliknéte OK.

Prikazovy rfadek LINETYPE

Zména globalniho méfitka typu Cary
Vyberte Format > z hlavni nabidky Typ ¢ary
Kliknéte na tlacitko Zobrazit informace.

V poli¢ku Faktor globalniho méfitka napiSte méfitko globalniho typu Cary, které chcete zménit.
Kliknéte OK.

Pfrikazovy fadek LINETYPE
Prikazové Reference
LINETYPE: Nahrava, nastavuje a modifikuje typy car.
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PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objekta.
Systém proménnych referenci

CELTSCALE: Nastavuje aktualni faktor méfeni typu Cary

objektu LTSCALE.

PSLTSCALE: Kontroluje méfeni papirového prostoru typu Cary.
PLINEGEN: Nastavi jak generovat vzor typu €ary okolo vertikalni 2D kFivky

5.8Prace s hladinami

Hladiny jsou jako transparentni pfesahy, ve kterych mizete organizovat a seskupovat odliSené druhy
informaci vykresu.

Témata v této sekci:

Prehled hladin
Hladiny v ZWCAD jsou jako prahledné prekryti, které pouzijete v manualnim kresleni. Hladiny pouzivate,
abyste seskupili informace odliSnych typl vykresu.

Vytvofit a pojmenovat hladiny
Seskupeni objektd do hladin, kontrolujete jejich zobrazeni a provadite zmény rychle a efektivné.

Zména nastaveni hladiny a vlastnosti hladiny

Ve ve vykresu je spojeno s hladinou, v prabéhu vytvareni vykresu, mlizete zménit to, co kreslite pomoci
pfejmenovani nazvu hladiny, zménit vlastnosti hladiny (barva a typ ¢ary), nebo umisténi objektd z jedné
hladiny do druhé.

Filtrovat a sefadit seznam hladin
Ve Spravci vlastnosti hladiny zobrazuji limity hladiny a sefadi je podle nazvu nebo vlastnosti jako je barva a
viditelnost.

Ulozi a obnovi nastaveni hladiny
Ve vykresu mUzete ulozit aktualni hladinu a pozdéji ji obnovit.

5.7.1 Prehled hladin

Hladiny v ZWCAD jsou jako prahledné prekryti, které pouzijete v manualnim kresleni. Hladiny pouzivate,
abyste seskupili informace odliSnych typl vykresu. V ZWCAD+ existuje kazdy objekt vykresu na hladiné. Pfi
kresleni objektu, je vytvofen na aktualni hladiné.
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Muzete kontrolovat viditelnost hladin individualnich vyfezi. KdyzZ vypnete hladinu, nejsou objekty na hladiné
viditeIném a netisknou se. A¢koliv mlze byt hladina neviditelna, stale ji mGzete vybrat jako aktualni hladinu, v
tomto pfipadé jsou nové objekty neviditelné, dokud znovu hladinu nezapnete. Objekty na neviditelnych
hladinach muzou ovlivnit zobrazeni a tisknuti objektl na dalSich hladinach. Napfiklad, entity na neviditelnych
hladinach mohou skryt dalSi objekty, kdyz pouzijete k odstranéni skrytych Car pfikaz Skryt.

Také muzete hladiny zamrznout a od mrznout. Objekty nakreslené v zamrznutych hladinach se nezobrazi,
netisknou a neregeneruji. Kdyz hladina zamrzne, nemaji objekty vliv na zobrazeni nebo tisknuti dalSich
objektu. Napfiklad, objekty na neviditelnych hladinach neskryji dalSi objekty, kdyz pouzijete k odstranéni
skrytych &ar pfikaz Skryt. Navic nemuzete kreslit na zamrznuté hlading, dokud je nerozmrazite a nemuzete
udélat zamrznutou hladinu aktualni.

Aktualni hladinu nemuzete zmrazit. Pokusite-li se zamrznout aktualni hladinu, zobrazené dialogové okno vas
vyzve "Nemuzete zamrznout aktualni hladinu". Také nemuzete zamrznout nebo rozmrznout vyfez hladiny,
dokud pracujete v tabulce Rozvrzeni.

Hladiny nemiizete zamknout nebo odemknout. Objekty na uzamknuté hladiné jsou stale viditelné a mohou
se tisknout, ale nemuzete je editovat. Uzamknuti hladiny chrani pfed nahodnou modifikaci objektl.

Kazda hladina ma svou vlastni barvu, typ ¢ary tloustku. Vykresy, které pouzivaji pojmenované styly tisku,
mohou mit hladiny s vlastnim stylem tisku. Dokud neanulujete nastaveni hladin, jsou objekty, které kreslite
zobrazeny v barvé, typu Cary a tloustce souvisejici s touto hladinou.

Prikazové Reference

HLADINA Zvlada hladiny a vlastnosti hladiny
Systém promeénnych referenci
Zadna

2.7.2 Vytvofrit nazev hladin

V kazdém vykresu mUzete vytvofit neomezeny pocet hladin a pouzit tyto hladiny pro seskupovani informaci.
Pfi vytvorfeni nové hladiny, je zpocatku pfidélena bila barva (nebo ¢erna, zalezi na nastaveni vaseho systému)
a typ ¢ary CONTINUOUS. Ve vychozim nastaveni je nova hladina také viditelna. Poté kdy vytvofite nazev
hladiny, mazete zménit barvu, typ ¢ary, viditelnost a dal$i vlastnosti.

Hladiny mohou mit alfanumerické nazvy dlouhé az 255 znakd.

V mnoha pfipadech jsou nazvy hladiny, které jste vybrali dany korporaci, primyslem nebo standardné

klientem.
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Spravce vlastnosti hladiny sefazuje hladiny alfabeticky podle nazvu.

Vytvoreni nové
5.8.1 Vyberte Format > z hlavni nabidky Hladina
5.8.2 Kiliknéte na tlacitko Nova hladina.
5.8.3 Zadejte popis pro novou hladinu.
5.8.4 Kliknéte OK.

Panel nastroje hladin:
Pfikazovy fadek LAYER

Zména nazev uzivatelského souradnicového systému v aktualnim vykresu
1 Vyberte Format > z hlavni nabidky Hladina 2
3 Vlozte novy nazev a kliknéte OK.

Panel nastroje hladin:
HLADINA
POZNAMKA

Nastaveni aktualni hladiny
Kdyz zacinate vykres, jsou objekty vytvoreny v aktualni hladiné. Ve vychozim nastaveni je hladina O
nastavena do aktualni hladiny ale také mUzete vytvofit novou a udélat ji aktualni. Bud zamrznuta nebo xref
zavisla hladina nemuze byt nastavena do aktualni hladiny. Veskeré nasledné objekty, které vytvofite, jsou
spojeny s aktualni hladinou a pouzivaji svou barvu a typ ¢ary.
Vytvorit hladinu aktualni
1. Vyberte Format > z hlavni nabidky Hladina
2.V dialogovém oknu Spravce vlastnosti hladiny vyberte hladinu a potom kliknéte na tlacitko Nastavit
aktualni, abyste udélali hladinu aktualni.
3. Kliknéte OK.

Panel nastroje hladin:
Prikazovy radek LAYER

Odstranit hladiny
S PURGE mzete z vaseho vykresu odstranit nepouzité hladiny nebo vymazat hladiny ze Spravce
vlastnosti hladiny.

Reference prikazu
: Zvlada hladiny a vlastnosti hladiny

PURGE: Odstrani nepouzité pojmenované polozky, jako je definice bloku a hladiny z vykresu.
Systém proménnych referenci

CLAYER: Nastavi aktualni hladinu.

2.7.3 Zména nastaveni hladiny a vlastnosti hladiny
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VSe ve vykresu je spojeno s hladinou, v pribéhu vytvareni vykresu, mazete zménit to, co kreslite pomoci
prejmenovani nazvu hladiny, zménit viastnosti hladiny (barva a typ ¢ary), nebo umisténi objektl z jedné
hladiny do druhé.

Pokud objekt vytvorite na Spatné strané, mlzete jej prefadit do dalsi hladiny. Objekt nabyva viastnosti nové
hladiny, dokud nebyl ur€en typ €ary, barva nebo dalsi vlastnosti.

V panelu nastroje Hladiny nebo ve Spravci vlastnosti hladiny muzete zménit viastnosti hladiny. Pro zménu
nastaveni kliknéte na ikonky. Nicméné&, nazvy a barvy hladiny mohou byt pouze zménény ve Spravci
vlastnosti hladiny.

Kontrolovani viditelnosti hladiny

Hladina m{ize byt viditelna nebo neviditelna. Objekty na viditeIné hladiné nejsou zobrazeny a netisknout se.
Kontrolovanim viditelnosti hladiny, vypnete nepotfebné informace jako je konstrukce ¢ar a poznamky.
Zménou viditelnosti hladiny vlozite stejny vykres.

Napfiklad, pokud kreslite plidorys, muzete nakreslit rozvrzeni svitidel na hladinu a umisténi instalatérskych
¢ar na dalSi. Selektivnim vypnutim a zapnutim hladin, mizete tisknout elektrotechnické a instalatérské
vykresy ze stejného souboru vykresu. Pro jesté vétsi pohodli, mizete kontrolovat viditelnost hladin v
jednotlivych vyfezech, tak, Ze hladiny, které se zobrazuji v jednom vyfezu, jsou neviditelné v jinych vyfezech
stejného vykresu.

KdyZz vypnete hladinu, nejsou nakreslené objekty viditelné. Kdyz hladinu znovu zapnete, znovu se na hladiné
zobrazi objekty.

Vypnout/zapnout Vypln
1. Vyberte Format > z hlavni nabidky Hladina
2. Kliknéte na ikonku pod tabulkou "On" v seznamu hladiny.
3. Kliknéte OK.

Panel nastroje hladin:
Prikazovy fadek LAYER

Zamrznout nebo od mrznout hladiny
K vylepSeni provedené operace jako je zvétSeni, panoramovani nebo vyrobeni skrytych ¢ar nebo vystinované
obrazky muzete hladiny zamrznout. Kdyz je hladina zamrznuta, nejsou jiz objekty na této hladiné viditelné.

Pro zamrznuti nebo od mrznuti hladiny
1. Vyberte Format > z hlavni nabidky Hladina
2. Kliknéte na ikonu pod tabulkou "Zmrazit" v seznamu hladiny.
3. Kliknéte OK.

Panel nastroje hladin:

Prikazovy radek

Zamknuti a odemknuti hladin

Uzamceni hladiny usnadriuje odkaz na informace obsazené v hladiné, ale zabraruje nechténé modifikaci vasich
objektd. Kdyz je hladina uzamcena (ale viditelna a rozmrzena), jeji objekt zlstane viditelny, ale nemuizete je
editovat. Pokud uzamknete aktualni hladinu, mGzete do ni stale vlozit novy objekt. Také mizete zménit typ ¢ary
a barvu souvisejici s uzamé&enou hladinou.

Odemknuti hladiny obnovi veskeré funkce editace.

Pro zamknuti a odemknuti hladin
1. Vyberte Format > z hlavni nabidky Hladina
2. Kliknéte na ikonu pod tabulkou "Zamknout" v seznamu hladiny.
3. Kliknéte OK.

Panel nastroje hladin:
Prikazovy radek LAYER

Kontrolovani tisknuti hladiny
Kontrolovani tisknuti hladiny je dalSi zpUsob jak urcit ktery objekt ve vasem vykresu tisknout.
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Pomoci kontroly tisknuti hladiny vypnete nepotfebné informace béhem tisku. Napfiklad, pokud kreslite
pudorys, mlzete nakreslit rozvrzeni svitidel na hladinu a umisténi instalatérskych ¢ar na dalsi. Selektivnim
vypnutim a zapnutim hladin, mizete tisknout elektrotechnické a instalatérské vykresy ze stejného souboru
vykresu. Zmeénou tisku hladiny vlozZite stejny vykres pro vice pouziti.

KdyZz vypnete tisk hladiny nejsou jiZz nakreslené objekty viditelném ale netisknou se. Kdyz vypnete viditelnost
hladiny, nakreslené objekty na hladiné se nezobrazi nebo netisknou.

Kontrolou tisknuti hladiny je specialné napomocné kdyZ chcete zapnout viditelnost hladiny ale nechcete

objekty na hladiné tisknout.

1. Vyberte Format > z hlavni nabidky Hladina
2. Kliknéte na ikonu pod tabulkou "Zakreslit" v seznamu hladiny.

3. Kliknéte OK.

Panel nastroje hladin:
Prikazovy radek LAYER

Nastaveni barvy hladiny
Kazda hladina ve vykresu ma pfidélenou barvu. ZWCAD+ pouziva barvu BYLAYER jako vychozi
nastaveni barvy pro vytvoreni objektu, takZe jsou nové objekty nakresleny v barvé hladiny, ve které byly

vloZeny.
Pro nastaveni barvy hladiny

1. Vyberte Format > z hlavni nabidky Hladina
2. Kliknéte na ikonu "Barva" pod tabulkou v seznamu hladiny k otevieni dialogového okna Vybrat barvu,

ze kterého muzete urcit pozadovanou barvu.
V dialogovém oknu Vybrat barvu vyberte barvu z jedné z nasleduijicich tabulek:
Index Barvy — Kliknéte BYBLOCK, BYLAYER, nebo jednu z 255 indexu barev. Také mlzete

napsat Cislo barvy v kolonce Barva.
True Color —V levém panelu barvy kliknéte zakladni barva a pro uréeni barvy posunte kluzak

doprava. Je zde vice jak 16 milionu barev, ze kterych si mizete vybrat.
Kniha barev — Ze seznamu Kniha barvy vyberte barvu a vyberte pozadovanou barvu.
3. Kliknéte OK.

Panel nastroje hladin:
Prikazovy radek LAYER
POZNAMKA Také mlzete pfidélit uréenou barvu Do objektu, ktera prepise nastaveni barvy hladiny.

Kdyz vytvofite novy objekt pouzijte pro zménu aktualni barvy moznost nabidky Format > Barva.
Kliknéte dvakrat na existujici objekt a potom zmérite barvu objektu z palety Vlastnosti.

Nastaveni typu ¢ary hladiny

Dobry napad je pfidélit typ ¢ary BYLAYER do objektu, ktery jste nakreslili do hladiny.
ZWCAD+ pouziva typ ¢ary BYLAYER jako vychozi nastaveni typu ¢ary nastavené pro
Vytvoreni objektu.

POZNAMKA Pouze nastavené typy &ar ve vykres(, mohou byt do hladin pfidéleny.

Pro zménu typu cary pridélené do jedné nebo vice hladin
1. Vyberte Format > z hlavni nabidky Hladina
2. Kliknéte na ikonu "Barva" pod tabulkou v seznamu hladiny k otevieni dialogového okna Vybrat barvu,

ze kterého muzete urcit pozadovanou barvu.
3. Kliknéte OK.

Panel nastroje hladin:
Pfikazovy fadek LAYER

POZNAMKA:
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Nastaveni tloustky ¢ary hladiny

Kazda hladina pouziva vychozi tloustku ¢ary. Tloustka Cary urci pfi tisku tloustku objektll na obrazovce.
VSechny nové hladiny jsou pFidéleny k tloustce ¢ary DEFAULT, coz je 25 milimetrd nebo 01 palcu.

Chcete-li pfifadit odlisnou tloustku ¢ary do hladiny, miZzete ji zménit pouzitim Spravce vlastnosti hladiny.
Napfriklad, budete chtit na kazdé hladiné vaseho vykresu odliSné tloustky ¢ar k oddéleni element, jako jsou
stény, koéty, konstrukéni ocel a elektrické plany. Zménou tloustky Cary pfidélené do hladiny zméni tloustku Cary
vSech objektlt nakreslenych na této hladiné s tloustkou ¢ary BYLAYER.

Kdyz vytvofite nové objekty, je dobry napad pfidélit tloustku ¢ary BYLAYER do objektu, ktery jste na této hladiné
nakreslili, dokud nebudete chtit tloustku ¢ary hladiny prepsat. Kdyz vytvofite objekty, pouziva ZWCAD+ styl
tisku BYLAYER jako vychozi nastaveni styl tisku.

Pro zména tloustky c¢ary pridélené do jedné nebo vice hladin
1. Vyberte Format > z hlavni nabidky Hladina
2. Kliknéte na ikonu "Barva" pod tabulkou v seznamu hladiny k otevieni dialogového okna Vybrat
barvu, ze kterého mlzete uréit pozadovanou barvu.
3. Kliknéte OK.

Panel nastroje hladin:
Pfikazovy fadek LAYER

POZNAMKA Do objektu muzete také pridélit uréenou barvu, ktera prepige nastaveni barvy hladiny. Kdyz
vytvofite novy objekt pouzijte moznost nabidky Format > Barva pro zménu aktualni barvy. Kliknéte
dvakrat na existujici objekt a potom zménte barvu objektu z palety Vlastnosti.

Nastaveni stylu tisku hladiny

Jestlize pouzivaji vykresy tabulky pojmenovaného stylu tisku, mizete pro kazdou hladinu urcit styl tisku. Tyto
typy stylu tisku automaticky uréi pozadavky tisknuti pomoci pfidéleni barvy do hladiny nebo objektu. Vykresy,
které pouzivaji tabulky pojmenovaného stylu tisku, je vychozi styl tisku pro vSechny nové hladiny Normaini.
Pokud chcete, mlzete pfifadit styl tisku pomoci Spravce vlastnosti hladiny. Zménou tloustky Cary pfidélené
do hladiny zméni tloustku ¢ary vSech objektl nakreslenych na této hladiné s tloustkou ¢ary BYLAYER.

Kdyz vytvorfite nové objekty, je dobry napad pfidélit tloustku ¢ary BYLAYER do objektd, ktery jste na této
hladiné nakreslili, dokud nebudete chtit tloustku ¢ary hladiny pfepsat. Kdyz vytvorite objekty, pouziva ZWCAD+
styl tisku BYLAYER jako vychozi nastaveni styl tisku.

Pro zménu stylu tisku pridélené do jedné nebo vice hladin (pouze ve vykresu, ktery pouziva tabulky
pojmenovaného stylu tisku)

1 Vyberte Format > z hlavni nabidky Hladina 2

3 Kliknéte OK.

Panel nastroje hladin:
Prikazovy fadek LAYER
Reference prikazu
CHANGE: Zméni vlastnosti existujicich objektu.

CHPROP: Zméni barvu, hladinu, typ €ary, faktor méfitka typu €ary, tloustku ¢ary, a zakresleni typu
objektu.

HLADINA: Zvlada hladiny a vlastnosti hladiny

MOZNOSTI: Kontroluje vlastnosti existujicich

objektu.

PURGE: Odstrani nepouzité pojmenované polozky, jako je definice bloku a hladiny z vykresu.

RENAME: Zméni nazvy objekt.
Systém proménnych referenci

CLAYER: Nastavi aktualni hladinu.
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5.8.4 Filtrovat a seradit seznam hladin

Ve Spravci vlastnosti hladiny zobrazi limity hladiny a sefadi je podle nazvu nebo vlastnosti jako je barva a
viditelnost. Ve Spravci vlastnosti hladiny mizete pouzit limity filtru hladiny. V definici filtru mohou byt
zahrnuty nasledujici vlastnosti.

Zda jsou hladiny nastaveny pro zakresleni.

Nazvy hladiny, barvy, typy €ar, tloustky Car a styly

zakresleni, zda jsou hladiny uzamcéeny nebo

odemceny.

Zda jsou hladiny zapnuty nebo vypnuty.

Zda jsou hladiny v aktualnim nebo ve vSech vyfezech zamrznuty nebo od mrznuty.

Pfi nastaveni podminek filtru, mizete také pouzit znaky divoké karty k filtraci nazvl podle nazvu. Napfiklad,
napsanim nare* se zobrazi nazev hladiny s pfedchozim nare, pokud byl ur€en nazev filtru kliknéte na tlacitko
Pridat.

Také muzete pro zobrazeni nazvu hladiny prevratit filtr, ktery nebude v definici zahrnut. Napfiklad, pokud je
informace pozice vykresu obsazena ve vice hladinach, coz zahrnuje i slovo lite jako ¢ast nazvu hladiny, méli
byste nejdriv definovat filtr pomoci zplsobu uréeni nazvu filtru a viozenim moznosti nazvu hladiny *lite*, a
potom kliknout na moznost Prevratit filtr pro zobrazeni viech informaci vylou¢enych z informace pozice.

Nazev Filtry hladiny zapisuje vychozi filtry a dalSi uloZzené filtry vytvofené v aktualnim vykresu. Jsou
zobrazeny tfi vychozi filtry:

Zobrazeni vSech hladin.

Zobrazit vSechny pouzité hladiny.

Zobrazit vSechny Xref zavislé hladiny.

V nazvu Filtrh hladin ve Spravci vlastnosti hladiny jsou zobrazeny vytvofené nové filtry. Tyto filtry jsou
ulozeny s vykresem.

Sefazeni hladin

Ze Spravce vlastnosti hladiny kliknéte na zahlavi sloupce k sefazeni jejich vlastnosti. Vlastnosti zahrnuji
nazev hladiny, viditelnost, barvu, tloustku ¢ary, zakresleny styl a typ ¢ary. Hladiny mohou byt sefazeny v
sestupném nebo vzestupném alfabetickém/Ciselném poradi.

Prikazové Reference

HLADINA: Zvlada hladiny a vlastnosti hladiny
Systém proménnych referenci

MAXSORT: Nastavuje maximalni poCet nazv(i symboll nebo vy&tem prikazl zablokuje sefazené nazvy.

5.8.5 Ulozeni a obnoveni nastaveni hladiny

Ve vykresu mUzete ulozit aktualni hladinu a pozdéji ji obnovit.

Ulozit nastaveni hladiny

Nastaveni hladiny zahrnuje:
Stavy hladiny jako je zamrznuti, uzamdceni, zakresleni automatické zamrznuti v
novém vyrezu. Vlastnosti hladiny jako je barva, typ ary, tloustka Cary a styl
zakresleni.
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Nastaveni hladiny mizete ulozit alternativné. Napfiklad ignorovanim vSech dalSich nastaveni, si ve vykresu
vyberete pouze ulozit nastaveni hladin Zamrznout/od mrznout. Kdyz obnovite stavy hladiny, zlistanou vSechna
nastaveni tak jak jsou aktualné nastavena kromé toho kdy je kazda hladina zamrznuta nebo od mrznuta.
Pouzitim Spravce stavu hladiny mlzete pro pouziti v dalSim vykresu exportovat stav hladiny do LAS souboru.
Stavy hladiny xref nemohou byt exportovany.

Obnoveni nastaveni hladiny

Nemusite pouze obnovit uloZzené nastaveni ale také editovat pfejmenovat nebo odstranit nastaveni. Pouzitim
Spravce stavu hladiny mizete importovat stavy hladiny, které byly pfedtim exportovany do LAS souboru.
Kterykoliv stav hladiny, ktery pfijde z vykresu nebo LAS soubor(l, pouze ulozi nastaveni, muze byt

obnoven a neurcené nastaveni hladiny zistane originalni.

Reference prikazu

HLADINA: Zvlada hladiny a vlastnosti hladiny
Systém proménnych referenci
Zadna

5.9Prace s barvami

Barva entity urCuje jak je zobrazena a kdyz pouzivate barevny tisk tak jak tiskne. Entity jsou vytvofené v
aktualni barvé ur€ené pro vykres.

Hladiny mohou také kontrolovat barvu entit. KdyZz oteviete novy vykres, jsou entity vytvofeny v barvé
BYLAYER ktera adoptuje barvu aktualni hladiny. Zpocatku, hladina O je jak hladina tak i aktualni hladina.
Kdyz je vychozi barva bila, zobrazi se entity jako bilé.

V ZWCAD+ jsou pro entity a hladiny tfi odliSné typy barev:
Index barev
True colors
Barevné knihy barev

Barvy mUzete vybrat, jejich vybranim z dialogového okna Vybrat barvu. V pfikazovém fadku nebo v
dialogovych oknech, urite barvy bud pomoci nazvu nebo pomoci Cisla.

V8echny objekty jsou vytvoreny s aktualni barvou, coz je zobrazeno v Kontrole barvy v panelu nastroje
Vlastnosti. S Kontrolou barvy nebo dialogovym oknem Vybrat barvu, mlzete také nastavit aktualni barvu.

Objekty jsou vytvoreny s pfidélenou barvou do aktualni hladiny. Kdyz je aktualni barva nastavena na
BYLAYER. Pfi pfedpokladu, Ze bude aktualni barva pfidélena do aktualni hladiny, mGzete urcit dalsi barvu.

Kdyz je aktualni barva nastavena na BYBLOCK jsou objekty vytvofeny pouzitim 7 (bila nebo ¢erna) dokud
nejsou tyto objekty seskupeny do bloku. Kdyz uz je vlozen blok do vykresu, pouziva aktualni barvu
nastaveni na misto.

9.7.1 Pouzit Index barvy

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aliquam velit risus, placerat et, rutrum nec, condimentum
at, leo. Aliquam in augue a magna semper pellentesque. Suspendisse augue. Nullam est nibh, molestie eget, tempor
ut, consectetuer ac, pede. Vestibulum sodales hendrerit augue. Suspendisse id mi. Aenean leo diam, sollicitudin
adipiscing, posuere quis, venenatis sed, metus. Integer et nunc. Sed viverra dolor quis justo. Lorem ipsum dolor sit
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amet, consectetuer adipiscing elit. Duis elementum. Nullam a arcu. Vivamus sagittis imperdiet odio. Nam nonummy.
Phasellus ullamcorper velit vehicula lorem. Aliquam eu ligula. Maecenas rhoncus. In elementum eros at elit.
Quisque leo dolor, rutrum sit amet, fringilla in, tincidunt et, nisi.

Donec ut eros faucibus lorem lobortis sodales. Nam vitae lectus id lectus tincidunt ornare. Aliqguam sodales suscipit
velit. Nullam leo erat, iaculis vehicula, dignissim vel, rhoncus id, velit. Nulla facilisi. Fusce tortor lorem, mollis sed,
scelerisque eget, faucibus sed, dui. Quisque eu nisi. Etiam sed erat id lorem placerat feugiat. Pellentesque vitae
orci at odio porta pretium. Cras quis tellus eu pede auctor iaculis. Donec suscipit venenatis mi.

Aliguam erat volutpat. Sed congue feugiat tellus. Praesent ac nunc non nisi eleifend cursus. Sed nisi massa, mattis
eu, elementum ac, luctus a, lacus. Nunc luctus malesuada ipsum. Morbi aliquam, massa eget gravida fermentum,
eros nisi volutpat neque, nec placerat nisi nunc non mi. Quisque tincidunt quam nec nibh sagittis eleifend. Duis
malesuada dignissim ante. Aliquam erat volutpat. Proin risus lectus, pharetra vel, mollis sit amet, suscipit ac,
sapien. Fusce egestas. Curabitur ut tortor id massa egestas ullamcorper. Cum sociis natoque penatibus et magnis
dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Donec fermentum. Curabitur ut ligula ac ante scelerisque
consectetuer.

Nullam at turpis quis nisl eleifend aliguam. Sed odio sapien, semper eget, rutrum a, tempor in, nibh.

5.7.2 Pouziti Indexu barvy

Je zde vice jak 16 milionG barev, ze kterych si mizete vybrat. True colors jsou definovany pouzitim 24
kousku barvy.

Dokonce i s tolika poskytnutymi barvami, mizete rychle vybrat barvu ze zobrazeni zékladnich barev nebo
kliknutim palety barvy. Alternativné, kdyZ vite hodnotu pouZzitou pro definici poZadované barvy, muZete vlozit
hodnot Odstinu, Nasyceni a Svitivost (HSL) nebo mulzete vlozit Cervenou, Zelenou, Modrou (RGM) hodnoty.

Vybrat true color

5.9.1 V pozadovaném dialogovém oknu kliknéte Vybrat barvu jako jsou Hladiny, Vlastnosti nebo
Viceradkovy text. Dialogové okno otevie Vybrat barvu.

5.9.2 Kliknéte na tabulku True color.

5.9.3 Vyberte jeden z nasledujicich dvou barevnych modelt: HSL barva modelu
RGB barva modelu

5.9.3 Kliknéte na pozadovanou knihu.

5.9.4 Kliknéte OK.

Prikazové Reference

BARVA: Nastavi barvu novych objektu.
Systém proménnych referenci

CECOLOR: Nastavi barvu novych objekta.

5.7.3 Pouzit knihu barev

ZWCAD+ pouziva knihu barev pro ulozeni kolekce barev. Napfiklad, mGzete pro klienta ulozit unikatni barvu
v knize barvy a pouzit pro klientlv vykres pouze barvy z knihy.

Knihu barev vyrobenou tfeti stranou, muzete dostat od klienta nebo si ji mizete sami vytvofit. Kazda kniha
barev ma pfiponu .acb a je ulozena ve formatu Extensible Markup Language (XML). Ve vychozim nastaveni
je kniha barev ulozena v instalacnim adresafi ZWCAD+ ve slozce Podpora/barva.

Vytvofit knihu barev
1. Zacit XML programovy editor.
2. Vytvori novy soubor XML pouzitim nize uvedeného formatu jako pravodce.

<colorBook>
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<bookName>Color

book sample</bookName>

<colorPage>
<pageColor><RGB8><red>0</red><green>0</green><blue>0</blue></RGB8>
</pageColor><colorEntry>

<colorName>Orange</colorName>

</colorEntry>

<colorEntry>

<colorName>Light

Green</colorName>
<RGB8><red>128</red><green>192</green><blue>128</blue></RGB8>
</colorEntry>

<colorEntry>

<RGB8><red>128</red><green>128</green><blue>128</blue></RGB8>
</colorEntry>
</colorPage>

</colorBook>

POZNAMKA
3. Ulozte knihu barev v XML formatu a s pfiponou .acb.

Nahrat knihu barev
Ulozte knihu barvy ve slozce, kde ZWCAD+ hleda knihy barev. Ve vychozim nastaveni je to slozka, kde jste
instalovali ZWCAD+.

Vybrat barvu z knihy barev
1.V pozadovaném dialogovém oknu kliknéte Vybrat barvu, jako jsou Hladiny, Vlastnosti nebo
Viceradkovy text. Dialogové okno otevie Vybrat barvu.
2. Kliknéte na tabulku Knihy barev.
3. Ze seznamu vyberte knihu barvy.
4. Kliknéte na pozadovanou knihu.
5. Kliknéte OK.

BARVA: Nastavi barvu novych objektd.
Systém proménnych referenci

CECOLOR: Nastavi barvu novych objektu.

5.10 Kontrola tloustky ¢ary

Muzete dale rozliSovat objekty ve vykresu, kontrolovanim jejich tlousték ¢ar jak na displeji vykresu tak i
zakresleni.
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Prehled tlousték Car
Tloustky ¢ar pomUzou rozlisit ucel jedné ¢ary z druhé. Tloustka €ary urci jak tlusté i tenké se entity
objevi na obrazovce a pfi tisku.
Zobrazeni tloustky €ar
Zobrazi tloustky Car jak v modelovém prostoru, tak i v prostoru rozvrzeni. Tloustky €ar jsou zobrazeny odliSné v
rozvrzeni papirového prostoru nez v modelovém prostoru. Tloustky €ar jsou uzite€né pro grafické znazornéni
odliseni objektd a informaci.
Zména tloustky Cary v objektu
Aktualni tloustku &ary objektu mizete zménit pfifazenim objektu do dalsi hladiny, zménou tloustky ¢ary
hladiny zapnutého objektu nebo uréenim tloustky Cary pro explicitni objekt.

5.10.1 Pfehled tlousték car

Tloustky ¢ar pomuizou rozlisit ucel jedné ¢ary do druhé. Tloustka ¢ary urci jak tlusté i tenké se entity
objevi na obrazovce a pfi tisku.

Ve vychozim objektu ma kazdy objekt tfi hlavni tloustky ¢ar: DEFAULT, BYLAYER, BYBLOCK, a dalsi
pridavné tloustky ¢ar v milimetrech (nebo mlzete pouzit palce).

Pfi vytvofeni entity pouzivate aktualni tloustku €ary. Ve vychozim nastaveni je aktualni tloustka ¢ary pro
novou entitu BYLAYER. To znamena, Ze je tloustka Cary urCena aktualni hladinou. Kdyz pfifadite BYLAYER,
zménou tloustky ¢ary hladiny zméni tloustku ¢ary vSech entit pfidélenych hladinou (pokud byly vytvofeny
pomoci tloustky ¢ar BYLAYER).

Takeé muZete vybrat urcitou tloustku ¢ary (nebo DEFAULT) jako aktualni tloustku, ktera prepise nastaveni
tloustky ¢ary hladiny. Entity jsou vytvofeny pomoci této tloustky (nebo VYCHOZI tloustky ¢ary) a zména
hladiny tloustky ¢ary na né nema vliv.

Jako tfeti moznost, mizete pouzit viastnost tloustky ¢ary BYBLOCK, v takovém pFipadé jsou nové entity
nakresleny pouzitim DEFAULT tloustky ¢ary dokud je neseskupite do bloku.

Kdyz vlozite blok do vykresu, zdédi subjekty nastaveni tloustky ¢ary bloku.

Pokud zvolite tloustku Cary, ktera je mensi nez 025 milimetr(, zobrazi se pfi vytvofeni vykresu jako
jeden pixel. Pri tisku vaSeho vykresu se tiskne v nejtenci tloustce Cary, ktera je pro vasi tiskarnu
poskytnuta.

Tloustky ¢ar nemuUzete pfidélit k roviné, bodu, pismu Truetype nebo rastr obrazku.

Prikazové Reference
LWEIGHT: Nastavi aktualni tloustku ¢ary, moznosti zobrazeni €ary a jednotky tloustky cary

PLINE: Vytvori dvou dimenzionalni kfivky
Systém proménnych referenci
Zadna
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9.10.2 Zobrazeni tloust'ky car

Zobrazi tloustky €ar jak v modelovém prostoru, tak i v prostoru rozvrzeni. Tloustky €ar jsou zobrazeny
odlidné v rozvrzeni papirového prostoru nez v modelovém prostoru. Tloustky ¢ar jsou uziteéné pro grafické
znazornéni odliSeni objektl a informaci.

Zobrazit nékolik pohledii v modelovém prostoru

V modelovém prostoru je hodnota 0 zobrazena jako pixel, a dalSi tloustky Car jsou zobrazeny s Sitkou
proporce pixelu do jejich realné jednotky hodnoty.

V modelovém prostoru se zobrazeni tloustky ¢ary se zoom nezméni. Hodnota tloustky ¢ary, ktera je
reprezentovana pomoci Sifky nékolika pixelll je vzdy zobrazena pouzitim stejnych poctd pixeld. Dokud
nepouzijete pfikaz LWEIGHT k otevieni dialogového okna Nastaveni tloustky ¢ary a zmény méfitko
zobrazeni, zlistane méfitko zobrazeni tloustky ¢ary nezménéno. Navic méfitko zobrazeni tloustky ¢ary nema
efekt na hodnotu zakreslené tloustky Cary.

Tloustky Cary, které jsou reprezentovany vice, nez jednim pixelem zvysuji €as regenerace. Vypne

zobrazeni tloustky ¢ary optimalizujici provedeni programu.

V modelovém prostoru, zmacknéte tladitko LWT ve stavovém panelu nastroje zapnout/vypnout zobrazeni
tloustky Cary.

Zobrazeni tloustky ¢ar v rozvrzeni

V papirovém prostoru (tabulka rozvrzeni), jsou zobrazeny tloustky €ar v pfesné Sifce zakresleni.

V prehledu zakresleni a v papirovém prostoru jsou tloustky ¢ar zobrazeny v realnych svétovych jednotkach a
zméni se s faktorem méfitka. Z tabulky Mé&Fitko zakresleni dialogového okna Zakreslit, nemizete kontrolovat
zakresleni tloustky Cary a méfeni ve vykresu.

V modelovém prostoru, zmacknéte tladitko LWT ve stavovém panelu nastroje zapnout/vypnout zobrazeni
tloustky ¢ary Tato zména nema vliv na zakresleni tloustky ary.

Reference prikazu
LWEIGHT: Nastavi aktualni tloustku ¢ary, moznosti zobrazeni tloustky ¢ary a

jednotky tloustky ¢ary PLINE: Vytvorit dvou dimenzionalni kfivky
: Zvlada hladiny a vlastnosti hladiny

PEDIT: Edituje kfivky a tfi dimenzionalni polygonové sité

PLOT: Plotruje vykres do plotru, tiskarny nebo souboru.
Systém proménnych referenci

LWDISPLAY: Kontroluje, zda je tloustka ¢ary zobrazena v Modelu nebo tabulce Rozvrzeni

PLINEWID: Uklada vychozi Sifku kfivky.

9.10.3 Zména tloustky ¢ary v objektu

Aktualni tloustku €ary objektu mazete zménit pfifazenim objektu do dalsi hladiny, zménou tloustky ¢ary hladiny
zapnutého objektu nebo ur€enim tloustky ¢ary pro explicitni objekt.

Nastaveni aktualni tloust'’ky ¢ary

V8echny vytvofené objekty ve vykresu pouzivaji aktualni tloustku Cary. V panelu nastroje Vlastnosti

kontrola Tloustky ¢ary nebo dialogové okno Nastaveni tloustky ¢ary mizete zménit tloustku Cary.

Pokud je aktualni typ ¢ary BYLARER, jsou objekty vytvofeny pomoci typu ¢ary pfifazené do aktualni hladiny.
Kdyz je aktualni barva nastavena na BYBLOCK jsou objekty vytvofeny pouzitim vychozi tloustky, dokud
nejsou tyto objekty seskupeny do bloku. Kdyz je blok vlozen do vykresu, je ziskano nastaveni aktualni tloustky
¢ary. K urceni tloustky Cary pro aktualni hladinu, ktera je odliSna od aktualni tloustky cary, oteviete Spravce
vlastnosti hladiny a zadejte uréenou hodnotu.

Ve vychozim nastaveni je tloudtka ¢ary nastavena na BYLAER a hladina tloustky Cary je

nastavena na DEFAULT. Tloustka ¢ary, ktera je pfidélena do objektl je zobrazena jako

objemova vypln v objektu pfidélené barvy.

Pro nastaveni aktualni tloustky ¢ary
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5.10.1 Vyberte Format > z hlavni nabidky Tloustka ¢ary
5.10.2 Ze seznamu Tloustka ¢ary vyberte tloudtku €ary, kterou chcete, aby byla aktualni.

5.10.3 Kliknéte OK.
Pfikazovy Fadek NOVY
TIP Ve stavovém fadku kliknéte na tlaCitko LWT pro pfepinani zobrazeni tloustky ¢ary.

POZNAMKA Abyste ve vasem vykresu vidéli tloustku &ary, budete potfebovat zapnout tloustku &ar.

Zména tloust’ky ¢ary v objektu
Pro zménu tloustky ¢ary objektu, jsou zde tfi moznosti:

Pokud je tloustka ¢ary nastavena na BYLARE a objekt je pfifazen do odliSné hladiny, ziska objekt
jeho tloustku ¢ary z nové hladiny.

Pokud je tloustka ¢ary nastavena na BYLARE, mlzete zménit tloustku ¢ary hladiny objektu a vSechny
objekty pfidéleny do BYLAYER na této hladiné jsou automaticky aktualizovany.

Urcete tloustku Cary pro objekt k prepsani tloustky ¢ary hladiny. Pokud chcete urcit tloustku cary
pro prepsani uréené hladiny tloustky objektu, zménte existujici tloustku ¢ary objektu z BYLARE do
uréené tloustky.

Na zakladé vytvoreni dalSiho objektu pouzitim nové tloustky ¢ary, musite zménit nastaveni ¢ary v panelu
nastroje Vlastnosti z BYLAER.

LWEIGHT: Nastavi aktualni tloustku ¢ary, moznosti zobrazeni tloustky ¢ary a
jednotky tloustky Cary

PLINE: Vytvori dvou dimenzionalni kfivky
HLADINA: Zvlada hladiny a vlastnosti hladiny
PEDIT: Edituje kfivky a tfi dimenzionalni polygonové sité

PLOTR: Plotruje vykres do plotru, tiskarny nebo souboru.
Systém proménnych referenci

LWDISPLAY: Kontroluje, zda je tloustka ¢ary zobrazena v Modelu nebo tabulce Rozvrzeni

PLINEWID: Uklada vychozi Sitku kFivky.

5.11 Kontrola Zobrazeni presahujicich objektt

Kontroluje, jak jsou zobrazeny a plotrovany presahujici objekty a dalsi objekty.

Krivky, Srafovani, Sklon vyplné, Tloustka ¢ar a Text

K vylepSeni zobrazeni vykonu a zrychleni vytvoreni textu zakresleni, mizete zjednodusit zobrazeni urcitych typ
objektu jako je Sitka kfivek, prsten, objemova vypli polygont (2D objemové), Srafovani, sklon vyplné a textu.

Vypnout/zapnout Vypli
Vypnutim zobrazené objemové vyplné miiZzete zredukovat ¢as zobrazeni nebo tisknuti vykresu. Kdyz je Vypln

vypnuta, jsou vdechny vyplnéné entity, jako je Sitka kfivek a roviny zobrazeny a tisknuty jako hlavni rysy.
Kdyz Vyplh zapnete/vypnete, musite prekreslit vykres pfedtim, nez jsou zmény zobrazeny.

Vypnout/zapnout Vypli
1

2. Kliknéte na tabulku Zobrazit.
3. Pod Zobrazeni vykonu, vyberte nebo vycistéte zaskrtnuti policka Aplikovat objem vyplné
4. Vyberte Pohled > z hlavni nabidky Pfekreslit.

Pfrikazovy rfadek FILL
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fill mode on fill mode off

Pouzit rychly text
Obsahuje-li vas vykres pouzitim pisma hodné textd, je zobrazen nebo plotrovan obdélnikovy ram textu pfi
zapnuti rezimu Rychly text.

4
TRLARAT

= ses ———

Quick Text mode off Quick Text mode on

Text entit vyZaduje znaéné mnoZstvi &asu pro zobrazeni a tisk. Cas zobrazeni nebo tisk vykresu
muzete zredukovat zapnutim Rychlého textu. Napfiklad, pokud délate pfedbé&znou kontrolu tisku
vykresu, mlzete zapnout Rychly text, ktery zrychli tisknuti. Kdyz je zapnuty Rychly text, je text entit
nahrazen pomoci obdélnikovych oken, které indikuji hlavni rysy oblasti obsazené textem. Kdyz Vypln
zapnete/vypnete, musite vykres regenerovat pfedtim, nez jsou zmény zobrazeny.

Pro Zapnuti a vypnuti Rychlého textu
1. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Moznosti.
2. Kliknéte na tabulku Zobrazit.
3. Podle Zobrazeni vykonu, vyberte nebo vycistéte zaskrtnuti poli¢ka Zobrazit pouze text ohraniCeny
ramem
4. Kliknéte OK.
5. Pro vybrani pfedefinovaného vzoru, provedte
jednu z nasleduijicich: Vyberte Pohled > z hlavni
nabidky Vyrezy.
V pfikazovém fadku napiste REGEN, a zmacknéte Enter.

Prikazovy radek QTEXTMODE:

Kontrolovani zobrazeni tloust’ky ¢ar
Vypnutim zobrazené objemové vypiné mizete zredukovat ¢as zobrazeni nebo tisknuti vykresu.
Kdyz vypnete tloustky ¢ar, zobrazi se vSechny entity jako hlavni rysy. Také muzete urcit méfitko tloustky Cary.
Pro zobrazeni nejtencich €ar urCete nejmensi méfitko, k zobrazeni nejtlustSich ¢ar urCete nejvétsi méfitko.
Napfiklad, faktor méfitka 1.5 zobrazi tloustku ¢ary 80 milimetrd jako 40 milimetrd, faktor méfitka 2 zvysi stejnou
tloustku €ar k zobrazeni v 1.6 milimetr. Tohle vam pomuze odlisit rdzné tloustky €ar, které se zobrazi ve
vykresu. Nastaveni méfitka zobrazeni tloustky Cary ovliviiuje to, jak se tloustky €ar objevi na obrazovce, a ne, jak
vypadaji po vytisténi.
POZNAMKA Nastaveni méfitka tloustky &ary pfili§ vysoko mé za nasledek zpomaleni vykonu systému.
Také muzete nastavit jednotky pro méreni tloustky ¢ar a vychozi tloustku ¢ary.
1. Vyberte Format > z hlavni nabidky Tloustka Cary
2.V Jednotkach pro Vypis vyberte Milimetry nebo Palce.
3. Ve vychozim nastaveni, vyberte tloustku cary pfidélenou do hladin a entit, které pouzivaji Vychozi tloustky
cary,
4.V Méfitku upravit zobrazeni, posurite kluzak k méfitku, které chcete. Ve vychozim nastaveni, za€ina kluzak
na 1.0Kliknéte OK.

5. Kliknéte OK
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Pfikazovy fadek NOVY

TIP Ve stavovém fadku kliknéte na tlaCitko Zobrazit/Skryt tloustku ¢ary k zapnuti/vypnuti zobrazeni
tloustky Car.

Aktualizovat zobrazeni

Nové objekty automaticky pouziji aktualni nastaveni k zobrazeni objemu vyplné a textu. Musite pouzit pfikaz
REGEN pro aktualizaci zobrazeni existujicich objektt kromé tloustky ¢ar.

Kontrola jak jsou zobrazeny presahy objektu

Ve vychozim nastaveni, jsou nové vytvofené objekty v popfedi existujicich objektl, vSechny objekty jsou
zobrazeny na zakladé jejich vytvoreni. Pro zménu poradi kresleni, pouzijte pfikaz DRAWORDER.

Vsimnéte si, ze zména poradi kresleni je poskytnuta pouze se stejnym prostorem.

Prikazové Reference

DSETTINGS: Ur€uje nastaveni pro rezim Uchopeni, mfiZku, polarni a objekty
uchopeni trasovani

FILL: Kontroluje vyplnéni objektd jako Srafy, dvou dimenzionalni objemy, a Siroké kfivky
: Nastavi aktualni tloustku ¢ary, moznosti zobrazeni tloustky ¢ary a jednotky tloustky cary

REGEN: Regeneruje cely vykres z aktualniho vyfezu

DRAWORDER: Zméni pofadi zobrazeni obrazka a dalSich objektd
QSELECT: Vytvofi nastaveni selekce zaloZzenou na filtrovacich kritérii.
SELECT: Umisti vybrané objekty v Pfedchozim nastaveni selekce.

WBLOCK: NapiSe objekty nebo blok do nového souboru vykresu.
Systém proménnych referenci

FILLMODE: Ur€uje, zda je Srafovani (zahrnujici objemovou vyplri), dvou dimenzionalni objemy, Siroké

kfivky vyplnény

LWDISPLAY: Kontroluje, zda je tloustka ¢ary zobrazena v Modelu nebo tabulce Rozvrzeni.
QTEXTMODE: Kontroluje, jak je text zobrazen
TEXTFILL: Pfi zakreslovani a renderovani kontroluje vyplnéni pisma TrueType.

TEXTOQLTY: Nastavuje rozliSeni hlavnich rysu textu teselace , pro pismo TrueType pfi zakreslovani
a renderovani.
: Kontroluj poradi kresleni vySrafovani a vyplné.

5.12 Vypsat nebo kalkulovat informace z objektti

Informace o objektech ve vykresu se mohou dotazovat prostfednictvim provedeni dotazu a vypocetnich
pfikazu, také uzite€né vypocty, jako jsou oblasti a vypocet obvodu.

Témata v této sekci:

Kalkulace oblasti
Muzete kalkulovat oblast a obvod polygonu zalozeny na sériich bodu, které jste ur€ili nebo uzavreli s kruznici
nebo uzaviené kfivky. Také mulzete urcit oblast nékolika kombinovanych objektl a pfidat nebo odcitat oblast
jednoho nebo vice objektl z celkové kombinované oblasti.

Kalkulaci vzdalenosti a uhli
Muzete kalkulovat vzdalenost mezi vami vybranymi dvéma body.

Zobrazit informace ohledné vaSeho vykresu
Muzete zobrazit rlizné informace o vykresu a objektech, které obsahuije.
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5.10.1 Kalkulace oblasti

Mduzete kalkulovat oblast a obvod polygonu zalozeny na sériich bodd, které jste urCili nebo uzavreli s kruznici
nebo uzaviené kfivky. Také mulzete urcit oblast nékolika kombinovanych objektl a pfidat nebo odcitat oblast
jednoho nebo vice objektl z celkové kombinované oblasti.

Kalkulace oblasti definované body

Oblast a obvod uzaviené oblasti najdete urenim sérii bodu. Program vypocte oblast a obvod prostoru, ktery
je uzavien pomoci pomysiného polygonu obsahujici rovnou ¢aru segmentu spojujici kazdy bod.

Pro kalkulaci oblasti definované pomoci bodti, které jste ur¢ili
1. Vyberte Nastroje > Dotaz > z hlavni nabidky Cas.
2. Urcete prvni bod.
3. Urcete druhy bod.
4. PokracCujte ur¢ovanim posloupnosti bodl k definici obvodu oblasti, kterou chcete zmérit.
5. K dokonceni selekce zmacknéte Enter.
Je zobrazena oblast a obvod oblasti, kterou jste definovali.

Panel nastroje Dotaz:
Prikazovy fradek OBLOUK

Vyberte-body (A, B,C), které-formuji-polygon.Je-vypoctena-oblasta-obvod-oblast:

Kalkulace oblasti uzavienych objekta

Muzete najit oblast kteréhokoliv uzavieného objektu. Navic program vypocte bud obvod nebo délku obvodu
objektu, zalezi na typu objektu, ktery jste vybrali.

Kalkulace oblasti uzavieného objektu
1

2

3 Vybrat uzavieny objekt

Dotaz Panel nastroje:
Prikazovy fradek AREA

Kalkulovani kombinovanych oblasti
Muzete najit vSechny oblasti nékolika kombinovanych oblasti pomoci uréeni bodl nebo vybranim objektl.
Také muzete odecist oblast objektt nebo polygonu z pribézného souétu.

Pro pridani oblasti ke kalkulaci kombinované oblasti
1. Vyberte Nastroje > Dotaz > z hlavni nabidky Cas.
2.V prikazovém fadku napiste (pfidat).
3. Pouzitim jedné z nasledujicich metod, urcite prvni
oblast: Uréenim bod( definujete polygon a potom
zmacknéte Enter.
Napiste (objekt), vyberte objekt, ktery chcete pfidat a zmacknéte Enter k dokonceni selekce.

4.Po dokonéeni pfikazu zmacknéte Enter.
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Panel nastroje Dotaz:
Prikazovy fadek OBLOUK

Pro pridani oblasti ke kalkulaci kombinované oblasti

1. Vyberte Nastroje > Dotaz > z hlavni nabidky Plocha.

2.V pfikazovém fadku napiste (pfidat).

3. Pouzitim jedné z nasledujicich metod, urcite prvni

oblast: Ur¢enim bod( definujete polygon a potom

zmacknéte Enter.

Napiste (objekt), vyberte objekt, ktery chcete pfidat a zmacknéte Enter k dokonceni selekce.
. V pfikazovém fadku napiste (odecist).
. Pouzitim jedné z nasledujicich metod, urcite oblast k odecteni:

Ur¢enim bodu definujete polygon a potom zmacknéte Enter.

Napiste (objekt), vyberte objekty, které chcete pfidat a zmacknéte Enter k dokonceni selekce.
6. Po dokonceni pfikazu zmacknéte Enter.

[S2 0~

Panel nastroje Dotaz:
Prikazovy fadek OBLOUK

Reference prikazu
DIST: Méfi vzdalenost a uhel mezi dvéma body

ID: Zobrazi souradnice umisténi.
: Vypocte oblast a délku obvodu objektl nebo definuje oblasti

LIST: Zobrazi databazi informace pro vybrané objekty

MASSPROP: Poc¢ita hmotu vlastnosti regiont nebo 3D objemi
VLASTNOSTI: Kontroluje vlastnosti existujicich objekta.

UNITS: Kontroluje soufadnice a uhel, zobrazené formaty a presnost.

CAL: Vyhodnocuje matematické a geometrické vyrazy.
Systém proménnych referenci

DISTANCE: Nastavi zobrazeni velikosti pro bod objektd.
AREA: Uklada posledni oblast vypocteny pomoci piikazu AREA.
PERIMETER: Uklada posledni hodnotu délky obvodu vypoétenou pomoci prikazu AREA nebo LIST.

5.10.2 Kalkulaci vzdalenosti a uhlu
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Muzete kalkulovat vzdalenost mezi vami vybranymi dvéma body. Jsou zobrazeny nasledujici informace:
Vzdalenost mezi body, méfené v jednotkach vykresu.
Jejich dhel v xy roviné.
Jejich uhel méfreny z xy roviny.
Zména (delta) v x, y a vzdalenosti mezi dvéma body.

Kalkulace vzdalenosti mezi dvéma body a jejich uhlu
1. Vyberte Nastroje > Dotaz > z hlavni nabidky Cas.
2. Urcete prvni bod.
3. Ur&ete druhy bod.

[T
Dotaz Panel nastroje:

Pfrikazovy radek DIST

TIP K pouziti ur€enych bodu ve vybranych objektech, pouzijte uchopeni objektl k vybéru pfesnych
bodl na objektech.
Reference prikazu
DIST: Méfi vzdalenost a uhel mezi dvéma body ID:
Zobrazi soufadnice umisténi.
AREA: Vypocte oblast a délku obvodu objektt nebo definuje
oblasti LIST: Zobrazi databazi informace pro vybrané objekty.
MASSPROP: Pocita hmotu vlastnosti regioni nebo 3D objem(
VLASTNOSTI: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu.
UNITS: Kontroluje soufadnice a uhel, zobrazené formaty a pfesnost.

CAL: Vyhodnocuje matematické a geometrické vyrazy.
Systém proménnych referenci

DISTANCE: Nastavi zobrazeni velikosti pro bod objekt.
AREA: Uklada posledni oblast vypocteny pomoci piikazu AREA.
PERIMETER: Uklada posledni hodnotu délky obvodu vypocétenou pomoci prikazu AREA nebo LIST.

5.10.3 Zobrazeni informace ohledné vaseho vykresu

Muzete zobrazit rdzné informace ohledné vykresu a objektl, které obsahuiji:
Informace v databazi vykresu ohledné vybranych objektu. Aktualni stavy vykresu.
Cas straveny praci na vykresu.
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Tyto informace jsou zobrazeny v pfikazovém fadku a okna Historie.
Zobrazeni informaci ohledné objekt
Muzete zobrazit informace ohledné vybranych objektl. R{izné informace, zalezi na typu objektu, ktery jste
vybrali. VSechny vypisy zobrazi nasledujici informace:
Typ objektu.
Hladina
Barva
Typ Cary
Umisténi objektu (jeho xyz soufadnice relativni do aktualniho uzivatelského soufadného
systému UCS). Aktualni prostor (modelovy prostor v tabulce Model nebo papirovy prostor
tabulka Rozvrzeni).
Velikost objektu (rdzné informace, zalezi na typu objektu).

Zobrazeni informaci ohledné objektu
1. Vyberte Nastroje > Dotaz > z hlavni nabidky List.
2. Vyberte jeden nebo vice objektu.
3. Zmacknéte Enter.

Panel nastroje Dotaz: |—5J

Prikazovy fadek LIST

TIP Pro vraceni do okna vykresu zmacknéte F2.

Zobrazeni stava vykresu
Muzete zobrazit informace ohledné aktualnich stavll vykresu, zahrnujici:
Nazev vykresu.
Vlozeni zakladniho bodu. Nastaveni uchopeni a mfizky.
Aktualni hladina, barva a typ Cary.
Aktualni nastaveni pro rizné rezimy (vyplfi, mfizka, ortogonalni, uchopeni, tecky a dalsi).

Zobrazeni stavil vykresu
Vyberte Nastroje > Dotaz > z hlavni nabidky Status.

Prikazovy fadek STATUS

Cas straveny pracovanim na vykresu.
Muzete zobrazit informace ohledné mnozstvi ¢asu, ktery jste stravili praci na vykresu, zahrnujici:
Udaj a ¢as, ve kterém byl vykrese vytvoren.
Udaj a ¢as, ve kterém byl vykrese sou¢asné ulozen.
Cas straveny pracovanim na vykresu.
Cas straveny praci na vykresu béhem aktualni editace. MGzete zapnout/vypnout ¢asovac
uplynulého ¢asu nebo resetovat na nulu.

Pro zobrazeni informace €asovace
1. Vyberte Nastroje > Dotaz > z hlavni nabidky Cas.
2. Mlzete provést nasleduijici:
Napiste on pro zapnuti uplynulého ¢asu
Napiste off pro vypnuti uplynulého ¢asu
Napiste d (display) pro znovu zobrazeni informace
Napiste r (reset) pro resetovani uplynulého ¢asu na nula
3. Pro exti zmacknéte pfikaz Enter.

Pfikazovy Fadek CAS

Prikazové Reference
: Zobrazi soufadnice umisténi.

LIST: Zobrazi databazi informace pro vybrané objekty

VLASTNOSTI: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu.

TIME: Zobrazi aktualni a posledni aktualizovany Cas, celkovy Cas editace, uplynuly ¢as a Cas, ve
kterém byl vykres vytvoren.
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STATUS: Zobrazi informaci aktualniho vykresu.
Systém proménnych referenci

LUPREC: Kontroluje poCet desetinnych mist zobrazené pro soufadnice zobrazeni a linearnich

jednotek v pfikazu

PICKFIRST Kontroluje, zda jste vybrali objekty pfed (vybér podstatné jméno - sloveso) nebo po vydani

prikazu.

5.13 Urc¢it intervaly na objektu

Muzete rozdélit aru, oblouk, kruznici, elipsu do nékolik stejnych segmentt nebo odznadit intervaly uréené délky
podél objektu. (VSimnéte si, Ze rozdéleni neni stejné jako rozbiti). Napfiklad, budete chtit umistit znacky stanice
bodu kazdych 50 krok( podél osy vozovky nebo rozdélit pddorys okna do tfi stejné Sirokych asti ze skla,
umisténi Mullion v kazdém bodu rozdéleni.

K uréeni méfeni a divizi, pouzijte pfikazy:
Pro délku segmentu pouzijte pfikaz Mé&fit.
Pro pocet stejné délky segment(l, pouzijte pfikaz Rozdélit.

Muzete méfit nebo rozdélit oblouky, kruznice, pfimky, kfivky, elipsy. Segmenty mlzete identifikovat umisténim
bloku nebo bodu objektu na konec kazdého intervalu. Pokud pouzijete body, mlzete uchopit konce intervalu
pouzitim uchopeni bodu objektu. Vzhled bodu objektu je uréen pomoci aktualniho typu zobrazeni bodu, ktery
kontrolujete v nabidce Format dialogového okna Styl bodu.

K pouziti bloku jako znackovace, musi byt blok uréeny v aktualnim vykresu. V budoucnu muzete indikovat,
zda otocit blok do kolmého zarovnani k objektu, ktery méfite nebo rozdélit.

Nezarovnany blok s objektem. Zarovnany blok s objektem.

ZWCAD+ zacne meéfit nebo rozdélovat na zakladé bodu, kterym jste vybrali objekt a typ objektu se kterym
pracujete. Pro vétSinu objektd, zatne méreni z konecného bodu do blizkého bodu, ktery jste pouzili pro vybér
objektu.

Pro pfimky a oteviené kfivky, je poCatecni bod konecnym bodem, ktery je nejblizsi k vybranému bodu. Pro
uzaviené kfivky, je poCatecni bod kfivka pocatecniho bodu.

Pro kruznici, je uhel ze stfedu bodu, coz je ekvivalentni k aktualnimu uchopeni uhlu. Napfiklad, pokud je
uchopeni Uhlu nastaveno na 0, za¢ne kruznice v pozici tfi hodny a pokracuje proti sméru hodinovych
rucicek.

Ve vychozim nastaveni je bod zapisovace zobrazen jako jedna tecka a vy nebudete moci zméfit intervaly.
Muzete zménit vzhled bodu popisovacl pouzitim systému proménnych PDMODE. Navic, mUzete s pfikazem
DDPTYPE zmeénit styl bodu popisovacu v dialogovém oknu Styl bodu. Systém proménnych kontroluje velikost
bodu popisovact PDSIZE.

Rozdéleni objektu do stejnych segmentu

Umisti body popisovace na vybranych objektech. Popisovale rozdéli vybrané objekty do uréeného poctu
stejnych délek. Objekty, které mohou byt rozdéleny, obsahuiji pfimky, oblouky, kruZnice elipsy a kFivky.
Vlastné tato operace objekty nerozdéli, pouze identifikuje umisténi divizi, takze je mlzete pouzit jako
geometrické reference bodu.
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ohject selected hlocks indicating ohject selected hlocks indicating
five division divisions
Pro rozdéleni objekti do segmentt a jejich oznaceni pouzitim bodu objektt
1. Vyberte soubor > Bod> z hlavni nabidky Rozdélit.
2. Vybrat objekt.
3. Uréete pocet segmentl a potom zmacknéte Enter.

Pfikazovy fadek ROZDELIT

Pokud vyberete objekt pomoci ukazatele, jsou Bloky nebo objekty bodu (B) jsou umistény

svv s

do bodu, ze kterého jste objekt vybrali (A).

Méreni intervali podél objektu a jejich oznaceni pouzitim bodu objektu
1. Vyberte soubor > Bod> z hlavni nabidky Rozdélit.
2. Vybrat objekt.
3.V pfikazovém radku napiste b (blok)
4. Napiste nazev bloku, ktery chcete vlozit jako popisovac.
5. Vlozte y k zarovnani blokl s méfenym objektem. Vlozte n k pouziti rotace Uhlu 0 stupri.
6. UrCete pocet segmentl a potom zmacknéte Enter.

Pfikazovy Fadek ROZDELIT

Urcit mérené intervaly na objektech
Pouzijte MEASURE k oznaceni objektu v ur€enych intervalech bud body nebo bloky. Posledni segment
méreného objektu muze byt kratsi nez interval, ktery urcite.

ohject selected hlocks at measured
intervals

Pro méreni intervalll podél objektu a jejich oznaéeni pouzitim bodu objektu
1. Vyberte soubor > Bod> z hlavni nabidky Rozdélit.

2. Vybrat objekt.

3. Urcete délku segmentl a potom zmacknéte Enter.

Pfikazovy fadek MERENI

Kdyz vyberte objekt pomoci Bloky nebo objekty bodu (B)
ukazatele, jsou méreny intervaly  jsou umistény podél objektu
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Méreni intervall podél objektu a jejich oznaceni pouzitim bodu objektt

1. Vyberte soubor > Bod> z hlavni nabidky Méfeni.

2. Vybrat objekt.

3.V pfikazovém fadku napiste b (blok)

4. Napiste nazev bloku, ktery chcete vlozit jako popisovac.

5. Vlozte y k zarovnani bloki s méfenym objektem. Vlozte n k pouziti rotace Uhlu 0 stupnd.
6. UrCete délku segmentl a potom zmacknéte Enter.

Pfikazovy Fadek MERENI
Reference prikazu
: Vytvori blok definice z objektu, které jste vybrali.
DDPTYPE: Ur€uje styl zobrazeni a velikost bodu objektu.
DIVIDE: Umisti stejné umistény bod objektt nebo blokl podél délky nebo obvodu objektu
MEASURE. Umisti bod objekt nebo blok v méFenych intervalech na objektu.

WBLOCK: NapiSe objekty nebo blok do nového souboru vykresu.
Systém proménnych referenci

PDMODE: Kontroluje, jak jsou zobrazeny objekty bodu
PDSIZE:
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6 Souradnice a souradnicovy systém

Témata v této sekci:
Souradnice
Pouzije nékolik metod vloZeni soufadnic do vykresu.
Vlozit 2D souradnice
Pouziva uzivatelsky soufadnicovy systém pro praktické vloZzeni soufadnic k upfesnéni rovin vykresu.

6.1 Souradnice

Kdyz vas pfikaz vyzve pro bod, mlzete jej ve vykresu urcit pouzitim mySi nebo dalSiho ukazatele nebo mizete
vlozit hodnotu soufadnice v pfikazu. Hodnoty soufadnic obsahuji 2D a 3D hodnoty soufadnic. Mlzete napsat
2D souradnice bud jako Kartézské (X,Y) nebo polarni soufadnice. Také mlzete umistit body s Kartézskymi,
cylindrickymi nebo sférickymi soufadnicemi.

Kartézsky souradnicovy systém ma tfi osy X, Y, a Z. OdliSny soufadnicovy systém (2D nebo 3D) urci odliSné
soufadnice zastoupené (x,y) nebo (x,y,z). Hodnota soufadnice indikuje vzdalenost bodu (v jednotkach) a je
podél os X,Y a Z relativni k originalnimu soufadnicovému systému (0,0) nebo (0,0,0). Navic, mizete napsat
relativni soufadnice posunutim kurzoru pro pfimo uréeni sméru a vlozeni vzdalenosti.

S polarnimi a Kartézskymi soufadnicemi, napiste absolutni soufadnice zalozené na originalu nebo relativni
souradnice zalozené na poslednim uréeném bodu.

Soufadnice mohou byt méfeny v&decky, deseting, inZzenyrsky, architektonicky nebo zlomkové notace. Uhel
muze byt méfen v grads, radians, jednotce inspektora nebo stupnich, minutach a sekundach. Tyto jednotky
muzete kontrolovat v dialogovém oknu "Jednotky vykresu".

Zobrazi souradnice ve stavovém radku

ZWCAD+ zobrazi aktualni umisténi kurzoru jako soufadnice ve stavovém fadku okna ZWCAD+.

20.8610, 45.9255 , 0.0000

Systém proménnych COORDS kontroluje typy zobrazené soufadnice.
Kdyz je COORDS nastaven na 0, aktualizuje pouze pfi uréeni
bodu. Kdyz je COORDS nastaven na 1, aktualizuje pouze pfi
posunu kurzoru.
Kdyz je COORDS nastavena na 2, aktualizuje absolutni soufadnice, pfi pohybu kurzoru, a zobrazuje
Uhel z posledniho bodu, do vzdalenosti a uhlu; tato volba je dostupna pouze pfi vytvareni pfimky
nebo jiného objektu, které vyzve vice nez jeden bod.

Témata v této sekci:

Vlozit 2D soufadnice
Kdyz pracujete se dvéma kotami, urcite body na xy roviné. Muzete urcit jakykoliv bod jako absolutni
soufadnici (nebo Kartézskou soufadnici), pouZzitim pfesné x a y soufadnice relativni do zdroje ( 0,0)
souradnici bodu, ve které jsou dvé osy nebo jako relativni soufadnice v zavislosti na pfedchozim bodu. Také
muzete urcit body pouzitim relativni nebo absolutni polarni soufadnice, ktera umisti bod pouzitim vzdalenosti
a uhlu.

Pouzit tfi dimenziondlni soufadnice
Ur€eni soufadnic tfi dimenzionalniho prostoru je podobné k praci se dvéma kotami, kromé toho Ze, pouzijete
osu x jako umisténi soufadnic. TFi dimenzionalni soufadnice jsou zastoupeny ve formatu x, y, z (2,3,6).
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Pouzit filtrd soufadnic
Bod filtru poskytuje metodu umisténi bodu ve vykresu relativni do dalS§iho bodu bez uréeni celé
soufadnice.

6.1.1 Vlozit 2D soufradnice

Kdyz pracujete se dvéma kotami, urcite body na xy roviné. Muzete urcit jakykoliv bod jako absolutni
souradnici (nebo Kartézskou souradnici), pouzitim pfesné x a y souradnice relativni do zdroje ( 0,0)
soufadnice bodu, ve které jsou dvé osy nebo jako relativni soufadnici v zavislosti na pfedchozim bodu. Také
muzete urcit body pouzitim relativni nebo absolutni polarni soufadnice, ktera umisti bod pouzitim vzdalenosti
a uhlu.

Vlozeni absolutnich Kartézskych souradnic

2D rovina je XY rovina také nazyvana konstruk&ni rovina. 2D rovina je podobna k plochému listu mfizky
papiru. Chcete-li k ur€eni bodu pouzit hodnoty Kartézské soufadnice, vioZte hodnotu X a Y oddélené
pomoci ¢arky (X,Y). Hodnota Y z Kartézské soufadnice je pozitivni nebo negativni vzdalenost v jednotkach
podél osy X. Hodnota Y z Kartézské soufadnice je pozitivni nebo negativni vzdalenost v jednotkach podél
osy Y. Original (0,0) indikuje kde jsou osy X,Y kfizeny.

K vlozeni absolutnich Kartézskych soufadnic, v pfikazovém fadku napiste umisténi souradnice bodu.
Napfiklad, k pouziti absolutnich Kartézskych soufadnic pro nakresleni pfimky z originalnich (0,0) k bodu 3
jednotek doprava a 1 jednotka nad original, spustte pfikaz Pfimka a obratte se na nasledujici:

Urcete prvni bod: 0,0
Urcete dalSi bod nebo (Zpét): 3,1

Pouzitim metody absolutni Kartézské soufadnice nakreslete pfimku.
Vlozeni absolutnich Kartézskych souradnic
Dal$i jednoducha metoda je pouzit relativni Kartézské souradnice: ve vykresu urcite umisténi pomoci uréeni
jejich pozic relativnich k posledni uréené souradnice. Pro pouziti relativnich Kartézskych souradnic, napiste v
pfikazovém fadku hodnoty soufadnice, pfedchazené pomoci symbolu (@) Soufadnicovy par nasleduje symbol
@ reprezentujici vzdalenost podél osy x a y k dalSimu bodu. Napfiklad, pro nakresleni 8.5 jednotky Ctverce s
jeho spodnim levym rohem (4,5) pouzitim relativnich Kartézskych souradnic, spustte pfikaz Pfimka a obratte
se na nasleduijici:

UrcCete prvni bod: 4,5

Urcete dalSi bod nebo (Zpét): @8.5.0
Urcete dalSi bod nebo (Zavrit/Zpét):
@0.8.5 Urcete dalSi bod nebo
(Zavrit/Zpét): @-8.5.0 Urcete dalSi bod
nebo (Zavrit/Zpét): C
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Nakreslete ¢tverec pouzitim metody relativnich Kartézskych souradnic: viozte C k uzavreni.
Prvni relativni soufadnice (@8.5,0) umistuje novy bod 8.5 jednotek doprava (podél osy x ) z pfedchoziho bodu
(4,5); druha relativni souradnice (@0,8.5) umistuje dalsi bod 8.5 jednotek nad (podél osy y) pfedchoziho bodu
a dalSi. VloZenim C (pro uzavieni) kreslete finalni segment pfimky zpét do prvniho bodu uréeného kdyz jste
spustili pfikaz Pfimka.
Vlozeni polarnich souradnic
Pouzitim relativni polarnich soufadnic udélaji kresleni ¢tverce naklonény na 45 stuprill jednoduchym
ukolem. Polarni soufadnice zakladniho umisténi bodu vzdalenosti a Uhlu bud ze zdroje (absolutni
soufadnice) nebo z pfedchoziho bodu (relativni soufadnice)
K uréeni polarnich soufadnic, napiSte vzdalenost a Uhel, oddéleny pomoci oteviené zavorky uhlu (<).
Napfiklad, k pouziti polarnich soufadnic k ur€eni bodu 1 jednotky pry¢ od pfedchoziho bodu a v uhlu 46
stupil, napiste UrCete dalSi bod nebo (Zavfit/Zpét):@1<45.
K nakresleni ¢tverce z pfikladu v pfedchozi sekci, "VlozZeni relativnich Kartézskych souradnic”, tentokrat
naklonéné v 46 stupriovém uhlu, spustte pfikaz Pfimka a obratte se na nasledujici:

UrcCete prvni bod: 4,5

Urcete dalSi bod nebo (Zpét): @8,5<45

UrCete dalSi bod nebo (Zavfit/Zpét):
@8,5<225Urcete dalsi bod nebo (Zavfit/Zpét): C

Y
28.5<315
@8.5¢ s
54 (4.5
@8.5<225
(0, 0)

3 X

Y 4

Nakresleni naklonéného Ctverce pouzitim metody relativni polarni soufadnice: pro uzavreni viozte C.
I?OZNAMKA Uhly se zvysuji proti sméru hodinovych rugiéek a snizuji po sméru hodinovych rugicek.
Uhel 315 stupnd je stejny jako 45 stupnid.
Reference prikazu
BLIPMODE: Kontroluje zobrazeni znackovaciho blibs
ID: Zobrazi soufadnice umisténi.
LIST: Zobrazi databazi informace pro vybrané objekty
GRID: V aktualnim prohliZzeni zobrazi te€Ckovanou mfizku.

SNAP: Omezuje pohyb kurzoru pro uréeni intervald.
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: Zvlada uzivatelsky sourfadnicovy systém.
UCSICON: Zvlada definovany uzivatelsky soufadnicovy systém.

UNITS: Kontroluje soufadnice a uhel, zobrazené formaty a pfesnost.
Systém proménnych referenci

BLIPMODE: Kontroluje, zda jsou znackovaci blibs viditelné.

COORDS: Kontroluje, kdy jsou ve stavovém Fadku aktualizovany soufadnice.
: Uklada posledni vloZeny bod, vyjadieny jako UCS soufadnice pro aktualni prostor, odkazan pomoci
symbolu (@) béhem klavesnicového viozeni.

ELEVATION: Uklada aktualni navySeni relativni do aktualniho UCS pro aktualni vyfez v aktualnim
prostoru.

6.1.2 Pouzit tfi dimenzionalni soufadnice

Ur€eni souradnic tfi dimenzionalniho prostoru je podobné k praci se dvéma kotami, kromé toho Ze, pouzije osu
x k umisténi soufadnic. Tfi dimenzionalni soufadnice jsou zastoupeny ve formatu x,y,z (2,3,6).

Pouziti pravidla pravé ruky

Pravidlo pravé ruky muzete také pouzit k ur€eni pozitivniho rotacniho sméru. Umistéte palec v pozitivnim
smeéru osy okolo které, ho chcete otocit a nato¢te zbytek prstli do dlané.
Tyto prsty jsou nato€ené v pozitivnim rotacnim sméru.

F

Vlozeni x,y,z souradnic

Kdyz pracujete ve tfech kétach, mazete urcit x,y,z soufadnice jako absolutni vzdalenost v zavislosti k originalu
( 0,0,0 soufadnice bodu, ve kterych se osy kfizuji) nebo jako relativni soufadnice zalozeny na poslednim
vybraném bodu. Napfiklad, k uréeni soufadnice (3,4,2) pouze urCete bod 3 jednotek podél pozitivni x osy, 4
jednotky podél pozitivni y osy a 2 jednotky podél pozitivni z osy.

Vlozeni sférickych souradnic

Kdyz pracujete v tfi dimenzionalnim prostoru, mizete urcit sférické soufadnice k uréeni tfi dimenzionalniho
bodu vloZenim jeho vzdalenosti bud z originalu (absolutni vzdalenost) nebo posledni bod (relativni vzdalenost),
podél s jeho thlem v roviné xy a jeho Uhlu nahofe z roviny xy. Ve sférickém formatu oddélte kazdy uhel s
otevienou zavorkou Uhlu (<). Pouzitim tohoto formatu muzete vlozit hodnoty soufadnice. X < [Uhel z osy X ] <
[Uhel z roviny XY ]

Tedy k nakresleni pfimky z originalu do bodu 10.2500 vykresu jednotek pry¢, v Uhlu 45 stupriti z osy x a 35
stupnidl z roviny xy, spustte pfikaz Pfimka a obratte se na nasledujici:

Urcete prvni bod: (0,0)0
Urcete dalSi bod nebo (Zpét): 10.2500<45<35
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Kdyz kreslite pfimku z po¢atecniho bodu (A) do kone¢ného bodu (B) pouzitim
sférickych soufadnic, mizete uréit jeho délku (C, v tomto pfipadé 10.2500
jednotek), uhel v xy roviné (D. v tomto pFipadé 45 stuprill), a uhel z xy roviny
(E, v tomto pfipadé 35 stupnu).

Vlozeni cylindrickych souradnic

Kdyz pracujete v tfi dimenzionalnim prostoru, mizete pouzit cylindrické soufadnice k uréeni tfi
dimenzionalniho bodu. Bod urcite viozenim jeho vzdalenosti bud z originalu (absolutni vzdalenost) nebo
posledni bod (relativni vzdalenost), jeho uhlu v roviné xy a jeho hodnoty ze soufadnice.

V cylindrickém formatu oddélite vzdalenost a Uhel s otevienou zavorkou Uhlu (<) a oddélite uhel a hodnotu Z s
¢arkou. Napfiklad k nakresleni pfimky z posledniho bodu k bodu 7.4750 jednotek pry¢ v Uhlu 27 stupfili z osy x
v xy roviné a 3 jednotky nahofe ve sméru z, spustte pfikaz Pfimka a obratte se na nasleduijici:

UrcCete prvni bod: Zmacknéte ENTER.
Urcete dalSi bod nebo (Zpét): @7,4750<27,3

Kdyz kreslite pfimku z pocate¢niho bodu (A) do konecného bodu (B) pouzitim
sférickych soufadnic, mazete urcit jeho délku (C, v tomto pfipadé 10.2500
jednotek), Uhel v xy roviné (D, v tomto pfipadé 27 stuprill), a Uhel z xy roviny
(E, v tomto pfipadé 3 stupnu).

Prikazové Reference

BLIPMODE: Kontroluje zobrazeni OLE objektt
: Zobrazi soufadnice umisténi.

LIST: Zobrazi databazi informace pro vybrané

objekty GRID: V aktualnim prohlizeni zobrazi

teCkovanou mrizku.

SNAP: Omezuje pohyb kurzoru pro uréeni intervalt UCS:
Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém.

UCSICON: Zvlada definovany uzivatelsky souradnicovy systém.

UNITS: Kontroluje soufadnice a Uhel, zobrazené formaty a pfesnost.
Systém proménnych referenci

BLIPMODE: Kontroluje, zda jsou znackovaci blibs viditelné.

COORDS: Kontroluje, kdy jsou ve stavovém Fadku aktualizovany soufadnice.
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LASTPOINT: Uklada posledni viozeny bod, vyjadieny jako UCS soufadnice pro aktualni prostor, odkazan
pomoci symbolu (@) béhem klavesnicového viozeni.

ELEVATION: Uklada aktualni navySeni relativni do aktualniho UCS pro aktualni vyfez v aktualnim
prostoru.

6.1.3 Pouzit filtry souradnic

Bod filtru poskytuje metodu umisténi bodu ve vykresu relativni do daldiho bodu bez ureni celé soufadnice.
Pouzitim bodu filtru viozte €aste€né souradnice a poté vas program vyzve k zbyvajici informaci souradnice. K
pouziti xyz bodu filtrd se obratte na vyzvu pro soufadnice s filtrem v nasledujici formé:

Souradnice

Pouziti bodu filtri ve dvou koétach

Urcete stfed bodu pro kruznici nebo [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: .y of: mid
(vyberte levou stranu obdélniku) z (potfebné XZ): mid
(vyberte vrchol obdélniku)

Urcete polomér kruznice nebo (Primeér) (urcete polomér kruznice)

Pro stfed kruznice pouzijte bod filtrt pomoci oddéleného
vybéru prostfednich bodd ze dvou stran obdélniku (A a B)
a potom uréenim jeho poloméru.

Pouzit bod filtri ve tfech kétach

Kdyz pracujete v tfi dimenzionalnim prostoru mizete pouzit k uréeni bodll ve dvou kétach bod filtr(i a poté
urcit Z souradnici jako zvednuti nad xy rovinu. Napfiklad, pro zacatek kresleni pfimky z bodu se Z soufadnici 3
jednotek nad stfedem kruznice, vloZte kruznici a poté spustte pfikaz Pfimka a obratte se na nasledujici:

Urcete prvni bod: .xy of: cen

(potfeba Z): 3 (umisténi pocatecniho bodu 3 jednotek nad stfed kruznice)

UrCete dalSi bod nebo [Zpét]: (urCete délku pFimky)
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Muzete pouzit bod filtrl k nakresleni pfimky prvné vybranim bodu v xy
roviné (A), urenim Z souradnice (B) a poté ur€enim délky pfimky (C)

Prikazové Reference
BLIPMODE: Kontroluje zobrazeni znackovaciho blibs
ID: Zobrazi soufadnice umisténi.
LIST:
GRID: V aktualnim prohlizeni zobrazi teCkovanou mfizku.
SNAP: Omezuje pohyb kurzoru pro uréeni intervald.

UCS: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém.
: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém.

UNITS: Kontroluje soufadnice a uhel, zobrazené formaty a pfesnost.
Systém proménnych referenci

BLIPMODE: Kontroluje, zda jsou znackovaci blibs viditelné.
COORDS: Kontroluje, kdy jsou ve stavovém radku aktualizovany souradnice.

LASTPOINT: Uklada posledni vliozeny bod, vyjadreny jako UCS souradnice pro aktualni prostor, odkazan
pomoci symbolu (@) béhem klavesnicového vlozeni.

ELEVATION: Uklada aktudlni navyseni relativni do aktudlniho UCS pro aktudlni vyfez v aktualnim
prostoru.

6.2 Kontrola uzivatelského souradnicového systému

Pouziva uzivatelsky soufadnicovy systém pro praktické vlozeni soufadnic k upfesnéni rovin vykresu.

Soufadnicovy systém

Vétsina pfikaz(l v ZWCAD+ vyzaduiji, abyste urcili body kdyz kreslite nebo modifikujete entity.

Kontrola uzivatelského soufadnicového systému v 3D
PFi praci v tfi dimenzionalnim prostoru, mizete urcit UCS s jeho vlastnimi 0,0,0 plivodem a orientaci
oddélené z WCS. Muzete vytvofit tolik uzivatelského soufadnicového systému kolik budete chtit, a ulozit a
obnovit jak je potfeba pro zjednoduSeni konstrukce tfi dimenzionalnich entit.

Definice a Nazev uzivatelského soufadnicového systému
Vykres mize obsahovat mnoho soufadnicového systému jak budete chtit a mize byt pojmenovan
odpovidajicimi nazvy, takze si zapamatujete, jak jsou pouzity ve vykresu a pozdéji je odvolat.

Nastavi aktualni UzZivatelsky soufadnicovy systém
Kdyz nakreslite nové objekty, jsou vytvofeny na zakladé aktualniho soufadnicového systému.

Pouzit pfedem nastavené UCS
ZWCAD+ vam umozni vybrat pfedem nastavené UCS. Sest rovin definované podél os x,y,z zarovna UCS s
hornim, levym, pfednim, spodnim, pravym nebo zadnim, zalozeny bud na WCS nebo aktualni UCS v zavislosti
kdy vyberete nastroj. Také muzete vybrat pfedchozi UCS podél UCS k aktualnimu pohledu nebo vyberte
WCS.

Kontrola uzivatelského souradnicového systému
Pouziva uZivatelsky soufadnicovy systém pro praktické vloZzeni soufadnic k upfesnéni rovin vykresu.
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6.1.1 Souradnicovy systém

VétSina prikazl v ZWCAD+ vyzaduiji, abyste urcili body, kdyz kreslite nebo modifikujete entity.

Mduzete tak provést vybranim bodd pomoci mysi nebo napsanim hodnot soufadnic v pfikazovém

fadku. Program umisti body ve vykresu pouZzitim Kartézského soufadnicového systému.

Porozuméni jak pracuje souradnicovy systém

Kartézsky souradnicovy systém pouziva tfi kolmé osy - x, y a z k ur€eni bodu v tfi dimenzionalnim
prostoru. Kazdé umisténi ve vykresu murfe byt prezentovano jako relativni bod k (0,0,0) soufadnici bodu,
postoupeny jako zdroj. K nakresleni dvou dimenzionalnich entity, ur€ete horizontalni soufadnice pozice
podél osy x a vertikalni soufadnice pozice podél osy y. Takto mlze byt presentovan kazdy bod na roviné
jako souradnicovy par slozeny ze soufadnice x a y. Pozitivni soufadnice jsou umistény nad a doprava ke
zdroji, negativni soufadnice jsou umistény doleva a pod zdro;j.

TFi kolmé osy z Kartézskéeho
soufadného systému.

PFi praci ve dvou kétach, potfebujete viozit pouze x a y soufadnice, program predpoklada, Zze hodnota osy Z je
vzdy aktualni navysSeni. Pfi praci se tfemi kétami, v8ak musite také urcit hodnotu osy z. KdyZ se ve vaSem
vykresu podivate na plan pohledu (pohled ze shora, divate se doll) prodlouzi se osa z rovné nahoru ven z
obrazovky v 90 stupriovém uhlu k roviné xy. Pozitivni soufadnice jsou umistény nad xy rovinu a negativni
soufadnice jsou pod rovinou.

Muzete vytvofit tolik uzivatelského soufadnicového systému kolik budete chtit, a ulozit a obnovit jak je
potfeba pro zjednoduSeni konstrukce tfi dimenzionalnich entit. Definovanim UCS z WCS zjednodusite
vytvoreni vétSinu tfi dimenzionalnich entit do kombinace dvou dimenzionalnich.

Abychom vam pomohli udrzet orientaci v aktualnim soufadnicovém systému, zobrazi program ikona
soufadného systému. Kdyz zacinate novy vykres, jste automaticky v WCS indikované pomoci pismena W v
ikoné. Kdyz zobrazite vykres v pohledu planu, uvidite ikonu soufadného systému ze shora s osou z
namifenou k vam. Kdyz zobrazite tfi dimenzionalni vykres v pohledu jiném nez plan pohledu, zméni se ikona
soufadného systému k promitnuti nového vyrezu.
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WCS ikona  Plan UCS ikona 3D Pohled WCS ikona

Porozuméni jak jsou zobrazeny souradnice

Aktualni pozice kurzoru je zobrazena jako souradnice x,y,z ve stavovém fadku a ve vychozim nastaveni se
aktualizuji dynamicky, kdyz posunete kurzor. Soufadnice zobrazeni mizete prepinat do statického rezimu
zmacknutim F6, takze se aktualizuji pouze kdyz vyberete bod ve vykresu.

Prikazové Reference
UCS: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém
UCSICON: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém.

UCSMAN: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém.
Systém proménnych referenci

ERRNO: Zobrazi po€et odpovidajicich chyb kodu, kdy funkce AutoLISP vyvola pfi¢iny chyb které ZWCAD+
nasel.

PUCSBASE: Uklada nazev UCS, ktery definuje zdroj a orientaci ortografické UCS nastaveni pouze v
papirovém prostoru.

UCSFOLLOW: Generuje plan pohledu kdykoliv zménite z UCS na dalsi.

UCSNAME: Uklada nazev aktualni soufadnicovy systém pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru
UCSORG: Uklada zdroj bodu aktualniho soufadnicového systém pro aktualni vyfez v aktualnim
prostoru UCSXDIR: Uklada X smér aktualniho UCS pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru.
UCSYDIR: Uklada Y smér aktualniho UCS pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru

UCSICON: Zobrazi ikonu UCS pro aktualni vyfez za pouziti bitcode.

UCSVP: Urcuje, zda zlstane UCS aktivni vyfez pevny nebo zménén na zakladé UCS aktualné
aktivniho vyfezu.

6.1.2 Kontrola uzivatelského souradnicového systému v 3D

Pfi praci v tfi dimenzionalnim prostoru, mazete urcit UCS s jeho vlastnimi 0,0,0 plvodem a orientaci
oddélené z WCS. Muzete vytvofit tolik uzivatelského soufadnicového systému kolik budete chtit, a ulozit a
obnovit jak je potfeba pro zjednoduSeni konstrukce tfi dimenzionalnich entit.

Napriklad, mizete vytvofit oddéleny UCS pro kazdou stranu budovy. Poté, pfepnutim do UCS pro vychodni

stranu budovy, mlzete na této strané nakreslit okna, uréenim pouze jejich x a y souradnice.

PFi vytvafeni jednoho nebo vice uzivatelskych soufadnicovych systémd, je vloZeni soufadnic zalozeno na
aktualnim UCS.

USC se zarovna s predni zdi domu.
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K definici UCS, mizete pouzit nasledujici metody:
Urcete novy zdroj a body na pozitivnich osach x a y.
Urcete novy zdroj a body na pozitivni ose x.
Zarovnat UCS s existujici entitou.
Otocit aktualni UCS okolo kterékoliv osy.
Zarovnat UCS s jeho osou x paralelni do aktualniho sméru vyfezu.
Zarovnat UCS roviny xy kolmé do aktualniho pohledu.

KdyZz definujete novy UCS, zméni se ikona UCS, k indikujicimu zdroji a orientaci nového UCS.

Definice UCS uréenim nového zdroje a bod na pozitivnich osach x ay.
1. Vyberte Nastroje > Novy UCS > z hlavni nabidky § Bod.
2. Urcit novy originalni bod.
3. Urc€it bod na pozitivni ose x.
4. Urcit bod na pozitivni ose y.

o s

B

Definice nového UCS vybranim zdroje
(A), bod na pozitivni ose x (B) a bod v
pozitivnim y sméru (C).

UCS panel nastroje: i E'

Pfikazovy fadek UCS.

Reference prikazt
UCS: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém
UCSICON: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém.

UCSMAN: Zvlada uZivatelsky soufadnicovy systém.
Systém proménnych referenci

ERRNO: Zobrazi pocet odpovidajicich chyb kédu, kdy funkce AutoLISP vyvola pri€iny chyb které
ZWCAD+ nasel.

PUCSBASE: Uklada nazev UCS, ktery definuje zdroj a orientaci ortografické UCS nastaveni pouze v
papirovém prostoru.

UCSFOLLOW: Generuje plan pohledu kdykoliv zménite z UCS na dalsi.

UCSNAME: Uklada nazev aktualni soufadnicovy systém pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru
UCSORG: Uklada nazev aktualni soufadnicovy systém pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru

UCSORG: Uklada X smér aktualniho UCS pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru.
UCSYDIR: Uklada Y smér aktualniho UCS pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru
UCSICON: Uklada rezim Pohledu pro aktualni vyfez pouzitim bitcode.

UCSVP: Urcuje, zda zlGstane UCS aktivni vyfez pevny nebo zménén na zakladé UCS aktualné aktivniho
vyfezu.
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6.1.3 Definice a Nazev uzivatelského souradnicového systému

Vykres mize obsahovat mnoho soufadnicového systému a mize byt pojmenovan odpovidajicimi nazvy,
takze si je lehce ve vykresu zapamatujete.

POZNAMKA Soufadnicovy systém vytvofeny nebo prejmenovany nazvii v ZWCAD+, mize mit az 31 znakd
a nesmi obsahovat mezery. ZWCAD+ zobrazi del$i soufadnicovy systém nazvl a nazvy obsahujici mezery.

Definice nového uzivatelského souradnicového systému.
1. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Novy UCS.
2. Vybrat ktery typ pro vytvoreni UCS.
3. Vytvofeni UCS zaleZi na pfikazu.

¥,

Pro zménu nazvu uzivatelského souradnicového systému v aktualnim vykresu
1. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Pojmenovany UCS.
2. Pravy klik na poZzadovany UCS nazev a potom vyberte z mistni nabidky Pfejmenovat.
3. Napiste novy nazev.

4. Kliknéte OK.
Panel nastroje UCS

Pfikazovy fadek DDUCS

UCS panel nastroje:
PFikazovy fadek UCS.

Reference prikazt
UCS: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém
UCSICON: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy
systém.

UCSMAN: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém.
Systém proménnych referenci

ERRNO: Zobrazi po€et odpovidajicich chyb kédu, kde funkce AutoLISP vyvola pficiny chyb které
ZWCAD+ nasel.

PUCSBASE: Uklada nazev UCS, ktery definuje zdroj a orientaci ortografického UCS nastaveni pouze v
papirovém prostoru.

UCSFOLLOW:

UCSNAME: Uklada nazev aktualniho souradnicového systému pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru
UCSORG: Uklada nazev aktualniho soufadnicového systému pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru
UCSXDIR: Uklada smér X aktualniho UCS pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru.

UCSYDIR: Uklada smér Y aktualniho UCS pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru

UCSICON: Uklada rezim Pohledu pro aktualni vyfez pouzitim bitcode.

UCSVP: Urcuje, zda zlstane UCS aktivni vyfez pevny nebo zménén na zakladé UCS aktualné
aktivniho vyrezu.
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6.2.4 Nastavi aktualni Uzivatelsky soufadnicovy systém

KdyZ nakreslite nové objekty, jsou vytvofeny na zakladé k aktualniho soufadnicového systému.

Nastavit aktualni typy ¢ar
1. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Pojmenovany UCS.
2. Vyberte pozadovany UCS a poté kliknéte na tlaCitko Nastavit aktualni.

3. Kliknéte OK.
Panel nastroje UCS:
Pfikazovy radek DDUCS
Reference prikazu
UCS: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém

UCSICON: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém.

UCSMAN: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém.
Systém proménnych referenci

ERRNO: Zobrazi po€et odpovidajicich chyb kodu, kde funkce AutoLISP vyvola priciny chyb které ZWCAD+
nasel.

PUCSBASE: Uklada nazev UCS, ktery definuje zdroj a orientaci ortografického UCS nastaveni pouze v
papirovém prostoru.

UCSFOLLOW: Generuje plan pohledu kdykoliv zménite z UCS na dalsi.
UCSNAME: Uklada nazev aktualni soufadnicovy systém pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru.
UCSORG: Uklada nazev aktualniho soufadnicového systému pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru

UCSXDIR: Uklada smér X aktualniho UCS pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru.
: Uklada smér Y aktualniho UCS pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru.

UCSICON: Uklada rezim Pohledu pro aktualni vyfez pouzitim bitcode.

UCSVP: Urcuje, zda zlstane UCS aktivni vyfez pevny nebo zménén na zakladé UCS aktualné
aktivniho vyrezu.

6.2.5 Pouzit predem nastavené UCS

ZWCAD+ vam umozni vybrat pfedem nastavené UCS. Sest rovin definované hledanim podél os x,y,z zarovna
UCS s hornim, levym, pfednim, spodnim, pravym nebo zadnim, zalozeny bud na WCS nebo aktualni UCS v
zavislosti kdy vyberete nastroj. Také muzete vybrat pfedchozi UCS podél UCS k aktualnimu pohledu nebo
vyberte WCS.

Kdyz vyberete UCS orientaci kurzoru a UCS ikona zméni tak aby se odrazela do nového UCS.

Zobrazeni se nezméni, pokud vyberete policko Zména pohledu pro plan pohledu vybraného UCS.

Vybrat prednastavené UCS.
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1. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Pojmenovany UCS.

2. Pfepnout na zaloZku Ortografické UCS, vyberte poZadované UCS a poté kliknéte na tlaCitko Nastavit
aktualni.

3. Kliknéte OK.

UCS panel nastroje:
PFikazovy Fadek NOVY

Reference prikazu
UCS: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém
UCSICON: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém.

UCSMAN: Zvlada uZivatelsky soufadnicovy systém.
Systém proménnych referenci

ERRNO: Zobrazi po€et odpovidajicich chyb kédu, kde funkce AutoLISP vyvola pfiCiny chyb, které
ZWCAD+ nasel.

PUCSBASE: Uklada nazev UCS, ktery definuje zdroj a orientaci ortografickéhoi UCS nastaveni pouze v
papirovém prostoru.

UCSFOLLOW: Generuje plan pohledu kdykoliv zménite z UCS na dalsi.

UCSNAME: Uklada nazev aktualniho soufadnicového systému pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru
UCSORG: Uklada nazev aktualniho soufadnicového systému pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru

UCSORG: Uklada smér X UCS pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru.
UCSYDIR: Uklada smér Y UCS pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru
UCSICON: Uklada rezim Pohledu pro aktualni vyfez pouzitim bitcode.

UCSVP: Uréuje, zda zlstane UCS aktivni vyfez pevny nebo se zméni na zakladé UCS aktualné
aktivniho vyfezu.

6.26 Kontrola uzivatelského souradnicového systému

Pouziva uzivatelsky soufadnicovy systém pro praktické vlozeni soufadnic k upfesnéni rovin vykresu.
Kontrola uzivatelského soufadnicového systému v 3D
V ZWCAD+ jsou dva soufadnicové systému: svétovy soufadnicovy systém (WCS) a uzivatelsky souradnicovy
systém (UCS). WCS je pevny soufadnicovy systém, kde je osa X horizontalni a osa Y je vertikalni. Zdroj (0,0)
je prekfizeni osy X a Y v dolnim levém rohu vykresu. Muzete urcit UCS zalozeny na WCS. UCS nemUze byt
posunut, coz vam jednoduse pomuze modifikovat CasteCné sekce vaseho vykresu. Zaroven, mlzete otocit
UCS pro uréeni bodt v 3D nebo oto¢eném pohledu. Kdyz otoc¢ite UCS Uchopeni, Mfizku a rezim Ortho, otaceji
se v8echny v fadé s novym UCS.
Vlastné, jste vloZili soufadnicovou hodnotu do aktualniho UCS. Jak je zobrazeno nasledovné je zde nékolik
metod pro pfemisténi UCS:

Posurite UCS pomoci definovani nového zdroje.

Zarovnat UCS s existujicim objektem nebo s aktualnim smérem

vyfezu. Otocit aktualni UCS okolo kterékoliv osy.

Obnovit a ulozit UCS.
Muzete pojmenovat definovany UCS a poté jej obnovit jak bude potfeba. Moznost Pfedchozi UCS se zméni az
na poslednich 10 v aktualni sekci. Kdyz je nepotfebujete, mizete pojmenované UCS kdykoliv odstranit UCS
muze byt také obnoven pro shodu s WCS.
Pouzit Svétovy a Uzivatelsky souradnicovy systém
Je napomocny pro vytvoieni 3D modelu kontrolovanim UCS.
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Pouzit Svétovy a Uzivatelsky souradnicovy systém
V 3D prostoru, jsou oba pevny WCS a pohyblivy UCS.

PFi praci v 3D, vam pohyblivé UCS pom(izou vlozit soufadnice, upfesnit roviny vykresu a jednoduse nastavit
pohledy. Ani v pohybu ani v ota€eni nezméni UCS vas vyfez. Jediné zmény jsou orientace a sklon
soufadného systému.

Pfi praci v 3D, jednoduse vytvofite 3D objekty pfemisténim UCS. Pro pfemisténi UCS, zmérite umisténi zdroje
bodu a orientaci roviny XY a osy Z. V 3D prostoru, mlzete umistit a orientovat UCS kdekoliv.

Pouze jeden UCS muze byt vytvofen v aktualnim soufadnicovym systému a vSechny soufadnice vstupu a
zobrazeni jsou relativni do aktualniho UCS. Kdyz otevrete vice vyrez(l, aktualni UCS se pouzije pro vSechny.
Pokud je zapnut systém proménnych UCSVP, mlzete ulozit UCS podél s vyfezem a automaticky obnovovat
UCS pokazdé, kdy délate aktualni vyfez.

Pro kresleni v 3D prostoru, musite urcit X, Y, a Z hodnotu soufadnic bud v WCS nebo UCS. Nasledujici
hodnota zobrazi osy X,Y a Z z WCS.

VSeobecné jsou WCS a UCS shodné, coz znamena, Ze jejich osy a zdroj bodll pfesné presahuji. Nezalezi
jak Casto premistite UCS, vzdy mlizete pouzit moznost Svét z pfikazu UCS, aby byly shodné s WCS.

Kontrola uzivatelského souradnicového systému v 3D

UCS muzete pfemistit, zmé&nou umisténi zdroje bodu a orientace XY roviny a osy Z. V 3D prostoru, mlzete
umistit a orientovat UCS kdekoliv. Navic mlzete definovat, ulozit a znovu obnovit tolik UCS kolik budete chtit.
Jak vlozeni soufadnice a vykresu je provedeno v aktualnim UCS.

S pfemisténim UCS, ziskate pfesné umisténi 3D bodu zarovnanim souradného systému s existujici

geometrii.

V aktualni sekci, pokud je vice vyfezu aktivni, mizete pfidélit odliSné UCS do kazdého vyfezu. Pokud je zapnut
systém proménnych UCSVP, mlzete ulozit UCS podél s vyfezem a automaticky obnovovat UCS pokazdé, kdy
délate aktualni vyfez. Pokud je zapnut systém proménnych UCSVP, ma kazdy UCS odliSny zdroj a orientaci
zalezi na konstrukci.

Definice Umisténi UCS
UCS muzete urcit nékolika zpusoby.
Urcit novy zdroj, novou XY rovinu nebo novou
osu Z. Zarovnat UCS s existujici entitou.
Zarovnat UCS s aktualnim smérem vyfezu. Otocit
aktualni UCS okolo kterékoliv osy.
Pouzit novou Z hloubku pro existujici
UCS. Pouzit UCS vybranim povrchu.

Pouzit predem nastavené UCS

V zaloZce Ortografické UCS dialogového okna UCS, zobrazi systém nékolik pfedem nastavenych
soufadnicovych systému, ze kterych mlzete vybrat poZzadovany.

Po uréeni UCS kontrolujete, zda vybrani pfedem nastavené moznosti posune relativni UCS do aktualni
UCS orientaci nebo relativni pro vychozi WCS. KdyZ pouZijete moznost Obnovit, Svétovy nebo Pfedchozi z
pfikazu UCS, nejsou nastaveni dostupna.

Zména vychozi elevace

PFikaz ZMENA je pouzit pro uréeni elevace a tloustky vytladeni pro novy objekt. MZete urégit rovinu vykresu
aktualniho UCS, podle kterého se stanovi aktualni elevace, ktera mdze byt pouzita pro individualni vyfezy ve
spojeni se systémem proménnych UCSVP.
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Zda je UCS ulozeno nebo obnoveno v kazdém vyfezu je uréeno pomoci téchto proménnych. Kdyz je UCSVP
nastaven na 1, jsou odliSné UCS nastaveni uloZzena v individualnich vyfezech a nastaveni elevace je uloZzeno
podél s vyfezem v modelovém a papirovéem rozvrzeni prostoru.

VSeobecné je elevace nastavena na 0 a muzete kontrolovat XY rovinu aktualniho UCS pouzitim pFikazu UCS.

Zména UCS v papirovém prostoru

Pravé kdyz jste definovali nové UCS v modelovém prostoru, mlzete také definovat novy UCS v papirovém
prostoru, nicméné, UCS v papirovém prostoru je pouze mozné pro 2D manipulaci. Pfestoze mlzete vlozit 3D
soufadnice v papirovém prostoru, pfikaz 3D zobrazeni neni dostupny, jako je PLAN a VPOINT.

Systém muze obnovit poslednich 10 soufadnic systému, které byly vytvofeny v modelovém prostoru a
poslednich 10 v papirovém prostoru a muzete obnovit do pozadovaného pouzitim moznosti Pfedchozi z
pfikazu UCS.

Ulozit a obnovit UCS umisténi pomoci Nazvu

Muzete ulozit pojmenované UCS umisténi, kazdy ma odliSny zdroj a orientaci pro rizné konstrukéni
pozadavky. Mlzete pfemistit, ulozit a obnovit tolik UCS orientaci kolik poZadujete.

Pridélit Orientaci Uzivatelského Souradnicového Systému do Vyrezu

Muzete vytvofit nékolik vyfezl pro zobrazeni odliSnych pohledl vaseho modelu. Napfiklad, ur€ite horni, pfedni,
pravou stranu a izometrické pohledy pro vyfezy. Také muzete urcit odliSené UCS pro kazdy pohled pro
usnadnéni modifikovani objektu v odlisnych pohledech. PFi vytvofeni aktualniho vyfezu, pouzijete stejné UCS,
které jste pouzili minule, kdy byl vyfez aktualni.

Systém proménnych UCSVP kontroluje UCS v kazdém vyiezu. Kdyz je UCSVP zapnuty ve vyfezu, systém
ulozi vyfez s poslednim uzitym UCS toho vyfezu a obnovi UCS, kdyz je vyfez znovu aktualné vytvoren. Kdyz je
UCSVP ve vyfezu nastaven na 0, je UCS shodné s UCS v aktualnim vyfezu.

Napfiklad, mUzete nastavit az tfi vyfezy: horni pohled, pfedni pohled a izometricky pohled. Pokud je UCSVP

v izometrickém vyfezu nastaven na 0, maze byt pouzit Horni UCS pro oba vyfezy horni a izometricky. Kdyz je
horni pohled aktualni, izometricky vyfez UCS odrazi UCS horni vyfez. Rovnéz kdyz udélate pfedni vyfez
aktualni, je izometricky vyfez UCS pfepnuty aby pasoval do pfedniho vyfezu.

Nasledujici obrazek indikuje pfiklad ilustrovany vyse. Ve kterém vykres 1 odrazi izometricky vyfez horni-levy
nebo horni vyfez v aktualnim UCS.

Druhy obrazek ukazuje zménu, ktera se vyskytuje, kdyZ je spodni-levy nebo je vyfez aktualni. UCS v
izometrickém vyfezu je aktualizovany aby odrazel UCS predniho vyfezu.
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Kontrola ikony Zobrazit Uzivatelsky souradnicovy systém

Pomoci vychoziho nastaveni je zobrazena ikona UCS ve spodnim levém rohu aktualniho vyfezu, coz
indikuje umisténi a orientaci aktualniho UCS. Také muzete kontrolovat, zda je ikona UCS zobrazena ve
zdroji bodu. Jsou zde dva typy UCS ikon: 2D a 3D ikony.

F

Zobrazeni 2D nebo 3D ikony je kontrolovano pomoci pfikazu UCSICON. Muzete zobrazit ikonu UCS v
puavodnim bodu UCS k oznaceni pavodu a orientace aktualniho UCS pouzitim pfikazu UCSICON.
Je zobrazen kfizek ikony, pokud je ikona UCS zobrazena v rohu aktualniho UCS, jinak neni Zadny kfizek v
ikoné.
Pokud ma oblast vykresu nékolik vyfezu, je kazdy vyfez zobrazen ve viastni UCS ikoné.
Je zde nékolik zplsobu pro zobrazeni UCS ikony, zobrazeno nasledovné, coz vam pomuze vizualizovat
orientaci roviny vykresu.

=
I )> 5 >> \{\o

2D UCS atWCs isoview of 2D UCS 2D UCS viewed right side view of 2D UCS
frombelow

¥ Z
X x© xo—i L—DY

; ; 3D UCS viewed right side view
ARUERAIN=E is0'view 0f 3D UCS fram below of 3D UCS

RV

UCSICON mze také zménit velikost a barvu UCS ikony.

Reference prikazu
UCS:

UCSICON: Zvlada uzivatelsky souradnicovy systém

UCSMAN: Zvlada uzivatelsky souradnicovy systém.
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Systém proménnych referenci
ERRNO:

PUCSBASE: Uklada nazev UCS, ktery definuje zdroj a orientaci ortografické UCS nastaveni pouze v
papirovém prostoru.

UCSFOLLOW: Generuje plan pohledu kdykoliv zménite z UCS na dalsi.

UCSNAME: Uklada nazev aktualni soufadnicovy systém pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru
UCSORG: Uklada nazev aktualni soufadnicovy systém pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru

UCSORG: Uklada X smér aktualniho UCS pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru.
UCSYDIR: Uklada Y smér aktualniho UCS pro aktualni vyfez v aktualnim prostoru
UCSICON: Uklada rezim Pohledu pro aktualni vyfez pouzitim bitcode.

UCSVP: Uréuje, zda zlstane UCS aktivni vyfez pevny nebo zménén na zakladé UCS aktualné
aktivniho vyrezu.
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7 Vytvorit objekty

Témata v této sekci:
Nakreslit linearni objekty
Vytvoreni ¢ary, zakladniho objektu, mize byt jeden segment nebo série nékolika spojenych segment(.
Nakreslit zakfivené objekty
Zakfivené objekty jsou oblouky, kruznice, kfivky oblouk, kola, elipsy a splines.
Vytvofit 3D objekty
3D objekty mohou byt zastoupeny pomoci simulace povrchu (3D tloustka), jako dratovy model, jako
povrchovy model nebo jako objemovy model.
Vytvofit oblasti
Oblasti jsou dvé dimenzionalni uzaviené oblasti, které maji fyzické vlastnosti t€zisté nebo centra hmoty.
Existujici oblasti mGzete kombinovat do jedné ¢i komplexni oblasti pro kalkulaci.
Vytvofit revizni oblacek
Revizni oblacky jsou kfivky, které obsahuji obloukové sekvence. Jsou pouzity, aby upozornili na dily
vykresu bé&hem prehledu stavu.
Vytvofit zalomeni radku
Vytvafi kfivky a vklada symboly zalomeni fadku.
Vytvofit vyhlazeni
Vyhlazeni jsou unikatni entity, které vam pomuzou skryt oblasti vaseho vykresu.

7.1 Nakreslit linearni objekty

Nakreslenim linearnich objektd, jako pfimky, muze byt jeden segment nebo nékolik spojenych segmentu.

Primky
V jednoduché pfimce se spojenymi segmenty, je kazdy segment oddélena pfimka objektu.
Paprsky
Paprsek je ¢ara ve tfi dimenzionalnim prostoru, ktera za¢ina v bodu a prodlouzi se do nekonec¢na.
Konstrukéni pfimka
Konstrukéni pfimka je €ara pres dany bod, orientovany v u¢eném uhlu ve tfi dimenzionalnim prostoru a v
obou smérech prodlouzen do nekonecna.
Nékolika pfimek objektt
Multi ¢ary obsahuji nékolik paralelnich ¢ar nazvané elementy.
Krivka
Kfivka je spojena sekvence ¢ary segmentu vytvorena jako jeden objekt.
Vytvofrit kfivky z ohraniéenych objekt(
Muzete vytvofit kfivky z ohranieni pfesahujicich objektu, které formuji uzavienou oblast.
Mnohouhelnik
Mnohouhelniky jsou uzaviené kFivky pfiblizné s 3 a 1,024 stejnou délkou stran. Vytvofit mnohouhelniky je
jednoducha cesta pro nakresleni ¢tvercd, rovnostrannych trojuahelniki, osmiuhelniky a dalSich.
Obdélnik
Se ZWCAD+ jsou obdélniky uzaviené kfivky se ¢tyfmi stranami. Uréenim protilehlych roh(, nakreslite
obdélnik.

110



Body
Muzete nakreslit bod objektu formovany bud jako jedna tecka nebo jako 19 dalSich moznych styl(

zobrazeni.
Trasovat
Vytvofit trasovani pouzitim pfikazu TRASOVAT.

Nacrty od ruky
Nacrty jsou uzite€né pro vytvofeni nepravidelného ohraniceni.

7.1.1  Primky

Pfimka obsahuje dva body: po¢ate¢ni a kone¢ny bod Muzete spojit sérii pfimek, ale kazda pfimka
segmentu je oddélena pfimka objektu.

Nakreslit pfimku

1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Pfimka

2. UrCete pocatecni bod.

3. Ur¢enim kone¢ného bodu dokonc&ete prvni segment Usecky. Chcete-li vratit pfedchozi usecku v
pfikazovém fadku, zadejte u (zpét) a poté stisknéte klavesu ENTER. UrCete kone¢né body
pfidanych segmentd pfimky.

4. Pro dokonceni pfikazu zmacknéte Enter.

Pro zacatek nové pfimky v kone¢ném bodu posledni nakreslené pfimky, znovu spustte pfikaz Pfimka a
pfimo zmacknéte Enter vyzvy "Ur¢it prvni bod".

Kreslit panel nastroje: U/:

Prikazovy fadek LINE

Pocatec¢ni bod kfivky (A) a koneCny segment (B).

Pokud byl vas posledni objekt, ktery jste nakreslili oblouk, také muzete nakreslit spojenou pfimku a zacit z
kone¢ného bodu oblouku.

Nakreslit primku jako pokrac¢ovani z koneéného bodu oblouku.
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Pfimka
2. Vezméte konec oblouku jako zacatek bodu primky.
3. Ur€ete délku pfimky.

Kreslit panel nastroje: D/:

Pirikazovy radek LINE
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Konec&ny bod pfedchoziho oblouku (A) délka pfimky (B).
Prikazové Reference

PRIMKA Vytvofi pfimou pfimku segmentc.
: Vytvorit spojovaci usecku.

XPRIMKA Vytvofi nekoneénou pfimku

Systém proménnych reference

7.1.2 Paprsky

Paprsek je ¢ara ve tfi dimenzionalnim prostoru, ktera za¢ina v bodu a prodlouzi se do nekonec¢na. Protoze jsou
paprsky prodlouzeny do nekonecna, nejsou pocitany jako ¢ast rozsah vykresu. Vychozi metoda pro kresleni
paprsku je pro vybrani po¢atecniho bodu paprsku a poté uréeni jeho sméru.

Nakreslit paprsek
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Paprsek.
2. UrCete pocatecni bod.
3. UrCete smér.
4. Po dokonceni pfikazu zmacknéte Enter.

Pfrikazovy fadek PAPRSEK

Pocatecni bod kfivky (A) a kone€ny segment (B).
Reference pfrikazu

PRIMKA Vytvofi pfimou primku segmenti

PAPRSEK: Vytvori polo nekonec¢nou primku

XPRIMKA Vytvofit nekone¢nou primku
Systém proménnych referenci

7.1.3 Konstrukéni pfimky
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Konstrukéni pfimka je ¢ara pfes dany bod, orientovany v u¢eném uhlu ve tfi dimenzionalnim prostoru a v
obou smérech prodlouzen do nekonec¢na. ProtoZe jsou konstrukéni ary prodlouzeny do nekoneéna, nejsou
pocitany jako ¢ast prodlouzeni vykresu.

Vychozi metoda pro kresleni konstrukéni pfimky je pro vybrani po¢atecniho bodu pfimky a poté urceni
jeho sméru. Konstrukéni pfimku muazete nakreslit nasledujicimi zptsoby:

Horizontalni kresleni konstrukéni pfimky paralelni k ose x aktualniho UCS.

Vertikalni kresleni konstrukéni pfimky paralelni k ose x aktualniho UCS. Uhel

nakresli konstrukéni pfimku paralelni k ur€éenému uhlu.

Paleny vykres konstrukéni pfimky kolmé k existujicimu objektu.

Pro nakresleni konstrukéni pfimky
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Konstrukéni Pfimka
2. UrCete bod podél pfimky.
3. UrCete smér.
4. Po dokonceni pfikazu zmacknéte Enter.

Kreslit panel nastroje: f‘

Pfikazovy Fadek XPRIMKA

Bod podél nekonecné
pfimky (A) a smér (B)

Také muzete nakreslit konstrukéni pfimku v uréeném uhlu nebo v dhlu relativnim do existujiciho objektu.

Reference prikazt
PRIMKA Vytvofi pfimou pfimku segment(
PAPRSEK: Vytvofi polo nekonecnou pfimku

XPRIMKA: Vytvoti nekone&nou pfimku
Systém proménnych reference

7.1.4 Objekt nékolika car

Multi ¢ary obsahuji nékolik paralelnich ¢ar nazvané elementy.

Uréenim ofsetu z plvodu kazdého elementu, mlzete uréit pozici elementl. Pomoci vychoziho nastaveni
vicefadkové objekty obsahuji dva elementy. Mé&li byste sami vytvofit a uloZit nové styly multiCary nebo
modifikovat existujici mpFimky styly.
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Vytvorit viceradkoveé styly

PFi vytvafeni nové mpfimky, muzete pfimo urcit pro kazdy element nazev nového stylu se zdédénymi
vlastnostmi a nastavit mnozZstvi a vlastnosti jako je barva, typ ¢ary, ofset a dalSi. Mezitim, vezméte v Uvahu,
zda vyplnit pozadi a koncovky. Pfimky a oblouky jsou dostupné pro uréeni koncovky.

Pouzit Existujici vicefadkové styly

Kdyz zaCinate kreslit multiCaru, pouzijete vychozi nastaveni, které ma dva elementy nebo urcite styl, ktery jste
pFedtim vytvoFili. Vychozi styl je vicefadkovy styl naposledy pouzity, nebo STANDARDNI styl pokud nebyl
pouzit MPRIMKA.

Také mizete zménit zarovnani a méfitko multi¢ary pfed jeho kreslenim.

Zarovnani urcuje, zda je vice fadek nakreslen pod nebo nad kurzorem, nebo s jeho puvodnim stfedem na
kurzoru. Vychozi nastaveni je pod (zarovnani nahore)

MéFitko kontroluje celkovou Sifku multiCary pouzitim aktualnich jednotek.

Kdyz kreslite multiC¢aru s méfitkem 2, je Sitka dvakrat tak vétsi nez definovana pomoci stylu vice fadku. Pokud
je méfitko nastaveno na minus, nakreslete multi¢aru na zakladé obraceni odsazeni fadku:nakresleni multiCary s
nejvétsim odsazenim ve spodni ¢asti zleva doprava. Kdyz je méfitko nastaveno na 0 bude multi¢ara pfeménéna
do jednoho fadku.

Pokud ménite méfitko multiCary, budete potfebovat vyrobit ekvivalentni zmény do méfitka typu €ar k zabranéni
teCek nebo ¢arky aby nebyli neumérné k velikosti.

Méfitko multi ary nema efekt na méfitko typu Cary.

Pro nakresleni multi ¢ary
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Multi ¢ara.
2. UrCete pocatecni bod.
3. Urcete konecny bod.
4. Pro dokond&eni pfikazu zmacknéte Enter.

Prikazovy fadek MLINE

Prikazové Reference
OESET: Vytvofi koncentrickou kruznici, paralelni pfimky a paralelni kfivky
MPRIMKY: VytvoFi n&kolik paralelnich pfimek.

MLSTYLE: Definuje styl pro nékolik paralelnich pfimek
Systém proménnych referenci

CMLSTYL: Nastavi styl multi¢ary, ktery ZWCAD+ pouziva k nakresleni multiary.

7.1.5 Krivky

Se ZWCAD+ je kfivka spojena sekvence obloukl a Usecek, které jsou brany jako jeden objekt. Mizete nakreslit
kfivku s typem &ary a pouzitim Sifky, ktera bud pfipominat stejnou nebo zizenou délku segmentl. Pri editaci
kfivky, mUzete modifikovat celou kfivku nebo zménit jednotlivé segment. Poté co uréite pocate¢ni bod kfivky,
vyzve vas prikazovy Fadek k nékolika moznostem, jako je Oblouk, Polovina $itky, Délka, Zpét a Sitka. Muzete
urcit odliSnou pocate€ni a konecnou Sifku k vytvoreni zuzeného segmentu kfivky.
Po nakresleni alespori jednoho segmentu kfivky, pouzijte nastroj Zpét z pravého kliknuti pro odstranéni
predchoziho segmentl. Poté co nakreslite dvé nebo vice segmentl kfivky, napiste v pfikazovém fadku c
(close - zavfit) pro dokon&eni pfikazu pomoci vykresu segmentu, které konci na zac¢atku bodu prvniho
segmentu kFivky, ktery jste nakreslili.
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Zkfivené kfivky s KFivky s pfimym segmentem. Uzaviena kfivka.
uzenou Sifkou.

Nakreslit kfivku s pfimym segmentem
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky KFivka.
2. UrCete pocatecni bod.
3. UrCete konecny bod kazdého segmentu.
4. Pro konec zmacknéte Enter, nebo vlozte c (close-zavrit) pro uzavreni kfivky.

Kreslit panel nastroje:

o

Prikazovy fadek
PLINE

Pocatec¢ni bod kfivky (A) a kone€ny segment (B).

S moznosti Nakreslit Oblouk, mizete pokracovat kreslenim segmentt oblouku, dokud nevyberete moznost
Nakreslit usecku pro vraceni do kresleni segmentl Usecky. Pfi kresleni segmentt oblouku, je prvni bod
oblouku konecny bod pfedchoziho segmentu. Ve vychozim nastaveni kreslite segmenty oblouku ur¢enim
kone€ného bodu kazdého segmentu. Kazdy postupny segment oblouku je nakreslena te¢na do predchoziho
oblouku nebo segmentu useCky. Pokud napiSete ¢ (close - zavfit) zatimco v moznosti Nakreslit Oblouk,
uzaviraci segment je vytvofen jako oblouk.
Nasledujicimi metodami muzete uréit oblouk.

Pocgatecéni bod, stfed bodu,

zahrnujici uhel Po¢ate¢niho bodu,

stfed bodu, souzvuk délky

Pocgatecniho bodu, stfed bodu,

konecny bod.

Pocatec¢ni bod, kone¢ny bod,

zahrnujici uhel Po¢ate¢niho bodu,

konecny bod, smér.

Pocate€ni bod, konecny

bod, polomér Stfed bodu,

pocatecni bod, kone¢ny

bod.

Stfed bodu, po¢ate¢ni bod, zahrnujici

Uhel Stfedu bodu, poc¢atecni bod,

souzvuk délky.
S vice unikatnimi funkcemi, editovani kfivky je odliSné z téchto jednotlivych Usecek, jako je Uprava Sitky a
zakfiveni kfivek: pfidané funkce jsou zobrazeny nasledovné:

Editovat s pfikazem PEDIT

Pouzijte ROZLOZIT pro pfevedeni do segmentti Usecky a

oblouku Pouzijte SPLINE pro pfevedeni spline-fit do pravé

spline Pouzijte uzaviené kfivky pro vytvoreni polygonu.
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Nakresleni use€ky a oblouku kombinované krivky
KFivky obsahuji nékolik usecek a oblouku. Pfi kresleni kfivky, pouzijte kone¢ny bod pfedchoziho segmentu
usecky jako pocatec¢ni bod dalSiho segmentu oblouku. Muzete urcit Uhel, stfed, smér a polomér kruznice pro
nakresleni oblouk( a urcit stfed bodu a také konec¢ny bod.
Pro nakresleni segmentu usecky nasledovany segmentem kfivky oblouku

1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Krivka.

2. Uréete pocatecni bod.

3. Urcete konecény bod.

4. Ve vyzvé prikazu vyberte Oblouk.

5. Uréete koneény bod segmentu oblouku.

6. Po dokonceni prikazu zmacknéte Enter.

o

Panel nastroje Kreslit :
Prikazovy fadek PLINE

Muzete editovat kfivky a individualni segmenty pouzitim nastroje Editovat kfivky v panelu nastroje
Modifikovat. Mlzete prevést kfivky do oblouku a Uusec€ku entit pouzitim nastroje Rozlozit v panelu nastroje
Modifikovat.

Vytvorit uzaviené krivky

PFi vytvafeni kfivek s pfikazem PLINE, je mozZnost Uzavfit dostupna pouze kdy neni vic jak dva segmenty
usecky a oblouku nakresleny. Je nakreslena uzaviena kfivka objektl, kdyz spojite pocatecni bod kfivky do
kone€ného posledniho segmentu Usecky nebo oblouku s useckou nebo obloukem.

Vytvorit Siroké krivky

Pomoci moznosti Sitka a Polovina $itka pFikazu PLINE, maZete nakreslit kfivky raznych $ifek. MoZnosti

Sitka a Polovina $itky nastavi $itku dal$iho vami nakresleného segmentu kfivky. MiZete nastavit $itku
individualnich segmentt a postupné je zUzit z jedné Sifky do dalsi.

Sitka nula (0) vyrobi tenkou Use&ku. Sitka vé&t$i nez nula vyrobi $irsi Usecky, které jsou vypinény, pokud je
zapnut rezim Vyplnit a nastinéné pokud je rezim Vyplnit vypnuty. Moznost Polovina Sifky nastavi Siftku uréenim
vzdalenosti ze stfedu Sifky kfivky do vnéjsi hrany.

varying width uniformwidth

Pokud vyberete moznost Sitka, vyzve vas pfikazové okno vlozZit podateéni a koneénou $itku. Pfi zadavani
rozdilné hodnoty vysledkul v rizné $ifi od vychoziho bodu az do konce. Pocatecni i konec¢ny bod je uloZen
ve stfedu Sifky kfivky.

Prikazové Reference
3DPOLY: Vytvofi kfivku segmentu usecky v 3D prostoru

BOUNDARY: Vytvofi oblast nebo kfivku z uzaviené oblasti.
: Vytvoii koncentrickou kruznici, paralelni pfimky a paralelni kfivky

PEDIT: Edituje kfivky a tfi dimenzionalni polygonové sité

PLINE: Vytvofit dvou dimenzionalni kfivky
Systém proménnych referenci

FILLMODE: Ur€uje, zda je vyplnéno Srafovani (zahrnujici objemovou vyplri), dvou dimenzionalni objemy,
Siroké kfivky
HPBOUND: Kontroluje typ objektu vytvofeny pomoci pFikazti BHATCH a OHRANICENI.
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PLINEGEN: Nastavi jak generovat vzor typu ¢ary oko vertikalni 2D kFivky
PLINETYPE: Ur€uje, zda optimalizované 2D kfivky jsou pouZity.
PLINEWID: Uklada vychozi Sitku kfivky.

7.1.6 Vytvorit kiivky z ohrani¢enych objektu

Muzete vytvorit kfivky z ohrani¢eni pfesahujici objekty, které formuji uzavienou oblast. Kfivky vytvofené
pouzitim metody ohraniceni je oddéleni objektu, odliSné od objektl pouzité pro vytvoreni. Muzete je editovat
pouzitim stejnych metod pouzité pro editaci dalSich kFivek.

Pro urychleni ohrani€eni procesu ve velkych nebo slozitych vykresech, mizete urcit skupinu kandidatl
ohraniCeni, nazvané nastaveni ohraniCeni. Toto nastaveni vytvofite vybranim objektl, které chcete pouzit
k definici ohraniceni.

S pfikazem Ohraniceni, mGzete urcit oblast vykresu pro operace jako je Srafovani a kotovani. Ohrani¢enou
kfivku vytvofite vybranim oblasti uvnitf uzaviené smycky. Vybrana oblast mize byt ohrani¢ena pomoci
jednoho uzavieného objektu nebo pomoci nékolika objektl, které se kfizuiji.

V pfipadech kdy se objekty kfizuji, interpretuje ZWCAD+ ohrani€eni jako uzavienou smycku blizko bodu
ur€enim oblasti. V nasledujicim obrazku, je napfiklad oblast vybraného bodu ve vysledném obdélniku

obdélnikem.

Vybrany bod (A) Vysledné ohraniceni (B)

Pro vytvoreni vice uréenych ohrani¢eni, mlzete vytvofit nastaveni ohrani¢eni. Nastaveni ohrani¢eni uréuje,
které objekty jsou povazovany v ur€ovani drahy ohraniceni. Pokud pracujete s hotovym vykresem, mulze to
zrychlit vytvareni kFivky.

V nasledujicim obrazku, je kruznice a triangl vybrano objekty. Pokud vyberte oblast kdekoliv uvniti kruznice
nebo trojuhelnik, vysledek je kfivka, ktera se odrazi vystinovanou oblast.
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Vyberte objekty (A a B)

Nakreslit ohrani€eni kiivky
1.Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Ohraniceni
2.Urceni objektu, které chcete, aby byli dostupné pro ohrani€eni kfivky je nasledujici: Aktualni vyfez
definuje nastaveni ohranieni se vS§emi entitami v aktualnim vyfezu. Navic, pokud je tato moznost
vybrana, jakékoliv nastavené ohraniCeni aktualné pouzité bude zruseno.

Existujici nastaveni Kliknéte na tlaCitko Novy pro pfepnuti do oblasti vykresu a vyzve uzivatele
vybrat objekty pro definovani nastaveni ohraniceni. Pro vraceni do dialogového okna zmacknéte
Enter. Tato moznost je pouze dostupna po vybrani objektu pouzitim tladitka Novy.

3. Vyberte moznost Zjisténi
ostrova 4

5. Kliknéte ve vykresu dovniti plochy, jejichz uzavieny obvodu formuje ohrani¢eni, ne na samotné
kfivce. Je-li potfeba, pokracujte klikanim uvnitf dalSiho uzavieného obvodu.

6. K dokonc&eni selekce zmacknéte Enter.

7.V dialogovém oknu Vytvoreni ohrani¢eni, kliknéte OK.

Prikazovy Fadek BOUNDARY

Prikazové Reference

3DPOLY: Vytvofi kfivku segmentu usecky v 3D prostoru
BOUNDARY: Vytvofi oblast nebo kfivku z uzaviené oblasti

OFESET: Vytvofi koncentrickou kruznici, paralelni pfimky a paralelni kfivky
PEDIT: Edituje kfivky a tfi dimenzionalni polygonové sité.

PLINE: Vytvofit dvou dimenzionalni kfivky
Systém proménnych referenci

FILLMODE: Ur€uje, zda je vyplnéno Srafovani (zahrnujici objemovou vyplri), dvou dimenzionalni objemy,
Sirokeé kfivky

HPBOUND: Kontroluje typ objektu vytvofeny pomoci pFikazti BHATCH a OHRANICENI.

PLINEGEN: Nastavi jak generovat vzor typu €ary oko vertikalni 2D kFivky

PLINETYPE: Urcuje, zda optimalizované 2D kfivky jsou pouzity.

PLINEWID: Uklada vychozi Sitku kfivky.

7.1.7 Mnohouhelnik

Vytvofit mnohouhelniky je jednoducha cesta pro nakresleni Etverct, rovnostrannych trojuhelnikd,
osmiuhelniky a dalSich. Mnohouhelniky jsou uzaviené kfivky pfiblizné s 3 a 1,024 stejnou délkou stran.

Nicméng, byste méli mit na paméti, ze obdélniky jsou vytvoreny pfikazem RECTANG vice nez
POLYGON.

Pro vytvoreni polygonu mohou byt pouzity odliSné zpUsoby, napfiklad, uréeni stfedu bodu nebo jeden z jeho

hran k definici polygonu poté co jste urcili hrany polygonu. Pokud chcete nakreslit polygon zalozeny na dalSim
objektu, jsou poskytnuty nasledujici metody:
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Uréenim poloméru napsané kruznice, pokud je znama vzdalenost mezi sttedem mnohouhelniku a
konec&ného bodu kazdé strany.

Uréenim poloméru vymezené kruznice, pokud je znama vzdalenost mezi sttedem

mnohouhelniku a prostfedniho bodu kazdé strany.

Urcenim délky hrany a kde je chcete umistit.

Nakreslit polygon pomoci vrcholu
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Polygon.
2. Napiste 5 pro urceni péti stran pro mnohouhelnik.
3. Urcete stfed mnohouhelniku.
4. UrCete vrchol mnohouhelniku.

Kreslit panel nastroje:
PFikazovy Fadek MNOHOUHELNIK

Stfed (A) a vrchol Vysledny mnohouhelnik.

(B)

Prikazové Reference

OHRANICENI: VytvoFi oblast nebo kfivku z uzaviené oblasti
ROZLOZIT: Rozbije slougeny objekt do jeho komponentt objektt
MNOHOUHELNIK: Vytvofi rovnostrannou uzavienou kFivku.
RECTANG: Nakresli obdélnikovou kfivku.

Systém proménnych referenci
FILLMODE: Ur€uje, zda je vyplnéno Srafovani (zahrnujici objemovou vyplri), dvou dimenzionalni objemy,
Siroké krivky
HPBOUND: Kontroluje typ objektu vytvofeny pomoci ptikazi BHATCH a OHRANICENI.
PLINEWID: Uklada vychozi $itku kFfivky.
POLYSIDES: Nastavi vychozi podet stran pro ptikaz MNOHOUHELNIK
SNAPANG: Nastavuje styl uchopeni pro aktualni prohlizeni.

7.1.8 Obdélnik

Se ZWCAD+ jsou obdélniky uzaviené kfivky se ¢tyfmi stranami. Uréenim protilehlych roh(, nakreslite
obdélnik. Obdélnik je normalné zarovnan paralelné do aktualniho uchopeni a mfizky zarovnani, ale mizete
pouzit moznost Otacet pro zarovnani obdélniku do uhlu.

Nakreslit obdélnik
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Obdélnik.
2. UrCete jeden roh obdélniku.
3. Urcete protilehly rok obdélniku.
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Panel nastroje Kreslit: [lj

PFikazovy fadek NOVY

Protilehlé rohy (A a B) Vysledny obdélnik.

Muzete editovat kfivky a individualni segmenty pouzitim nastroje Editovat kfivky v panelu nastroje
Modifikovat. MUzete prevést kfivky do oblouku a Usecky entit pouzitim nastroje Rozlozit v panelu nastroje
Modifikovat.

TIP Pro kontrolu Sitky usecCky obdélniku, napiste v pfikazovém fadku w, poté napiste pozadovanou
hodnotu Sifky usecky. Poté, co zménite Sitku Usecky, zlistane nastaveni nové Sirky v platnosti pro
nasledujici obdélniky, dokud ji znovu nezménite.

Reference prikazu
OHRANICENI:
ROZLOZIT: Rozbije sloudeny objekt do jeho komponentt objektd

MNOHOUHELNIK: Vytvofi rovnostrannou uzavienou kFivku.

RECTANG: Nakresli obdélnikovou kfivku.
Systém proménnych referenci

FILLMODE: Ur€uje, zda je vyplnéno Srafovani (zahrnujici objemovou vyplri), dvou dimenzionalni objemy,
Siroké kfivky

HPBOUND: Kontroluje typ objektu vytvofeny pomoci pFikazti BHATCH a OHRANICENI.
PLINEWID: Uklada vychozi Sifku kFfivky.
POLYSIDES: Nastavi vychozi po&et stran pro MNOHOUHELNIK ptikazu SNAPANG:

7.1.8 Body

Nakreslete bod objektu bud’ jako jedna te¢ka nebo jako 19 dalSich moznych styl( zobrazeni.

Nakreslit bod
1. Vyberte soubor > Bod> z hlavni nabidky Jeden bod.
2. Ur€ete Umisténi bodu.

=]

Panel nastroje Kreslit

BOD

Pro nakresleni nékolika bodu
1. Vyberte soubor > Bod> z hlavni nabidky Nékolik bodu.
2. Uréete Umisténi kazdého bodu.
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Panel nastroje Kreslit: @9

Prikazovy radek BOD

Zména velikosti a vzhledu objektt bodu

Zmeéna velikosti a vzhledu objektl bodu, ma vliv na vSechny objekty bodu ve vykresu, stejné jako vSechny body,
které jste nakreslili. Pozitivni hodnoty reprezentuji absolutni velikost bodu objektu méfeného v jednotach
vykresu. Negativni hodnoty pfedstavuji relativni procento do obrazovky vykresu, takze body zUstanou v jejich
vizualni velikosti, kdyZ pouzijete pfikaz Zoom pro zménu zvétSeni vykresu.

Pro zménu velikosti a vzhledu objektii bodu

1. Vyberte Format > z hlavni nabidky Styl bodu

2. Podle Stylu bodu, vyberte styl, které chcete.

3. Podle Velikosti bodu, ur€ete velikost bodu nebo vyberte jednu z moznosti.
4. Kliknéte OK.

Prikazovy fadek DDPTYPE
Kdyz vykres regenerujete, zmény vSechny body objektll pro odrazeni nové velikosti a nastaveni vzhledu.

Prikazové Reference
DDPTYPE: Ur€uje styl zobrazeni a velikost bodu objekt

BOD: Vytvofi multi odkaz objektu.
Systém proménnych referenci

PDMODE: Kontroluje, jak jsou zobrazeny objekty bodu

PDSIZE: Nastavi zobrazeni velikosti pro bod objektu.

7.1.10 Trasovat

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aliquam velit risus, placerat et, rutrum nec, condimentum
at, leo. Aliqguam in augue a magna semper pellentesque. Suspendisse augue. Nullam est nibh, molestie eget, tempor
ut, consectetuer ac, pede. Vestibulum sodales hendrerit augue. Suspendisse id mi. Aenean leo diam, sollicitudin
adipiscing, posuere quis, venenatis sed, metus. Integer et nunc. Sed viverra dolor quis justo. Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit. Duis elementum. Nullam a arcu. Vivamus sagittis imperdiet odio. Nam nonummy.
Phasellus ullamcorper velit vehicula lorem. Aliquam eu ligula. Maecenas rhoncus. In elementum eros at elit. Quisque
leo dolor, rutrum sit amet, fringilla in, tincidunt et, nisi.

Donec ut eros faucibus lorem lobortis sodales. Nam vitae lectus id lectus tincidunt ornare. Aliguam sodales suscipit
velit. Nullam leo erat, iaculis vehicula, dignissim vel, rhoncus id, velit. Nulla facilisi. Fusce tortor lorem, mollis sed,
scelerisque eget, faucibus sed, dui. Quisque eu nisi. Etiam sed erat id lorem placerat feugiat. Pellentesque vitae
orci at odio porta pretium. Cras quis tellus eu pede auctor iaculis. Donec suscipit venenatis mi.

Aliguam erat volutpat. Sed congue feugiat tellus. Praesent ac nunc non nisi eleifend cursus. Sed nisi massa, mattis
eu, elementum ac, luctus a, lacus. Nunc luctus malesuada ipsum. Morbi aliquam, massa eget gravida fermentum,
eros nisi volutpat neque, nec placerat nisi nunc non mi. Quisque tincidunt quam nec nibh sagittis eleifend. Duis
malesuada dignissim ante. Aliquam erat volutpat. Proin risus lectus, pharetra vel, mollis sit amet, suscipit ac,
sapien. Fusce egestas. Curabitur ut tortor id massa egestas ullamcorper. Cum sociis natoque penatibus et magnis
dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Donec fermentum. Curabitur ut ligula ac ante scelerisque
consectetuer.

Nullam at turpis quis nisl eleifend aliquam. Sed odio sapien, semper eget, rutrum a, tempor in, nibh.

7.1.11 Nacrty od ruky
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Nacrty od ruky obsahuji nékolik pfimych segmentt dsecky, vytvorené bud jako individualni objekty usecky nebo
jako kfivka. Pred zacatkem nacértu od ruky, musite nastavit délku nebo prirlistek kazdého segmentu. Cim mensi
segmenty tim vice presnosti vaseho nacrtu, ale segmenty, které jsou pfilis malé, mohou hodné zvysit velikost
souboru.

Posurite ukazatel do oblasti vykresu na obrazovce a pravym kliknutim nebo viozZte p (pen) pro zacatek
nacrtu.

Vas$ nacrt od ruky neni do vykresu pfidan dokud "Nenahrajete" nacrt do vaseho vykresu. To znamena
doCasné ulozit segmenty, které jste nakreslili a segment délky a muzete pokracovat naértem, dokud
nevyberete exit nebo zmacknete Enter.

Vytvorit Nacrty

PFikaz NACRT kontroluje pero za pouZziti my$i nebo moznost pfikazu Pero. Posurite ukazatel do oblasti vykresu
na obrazovce a pravym kliknutim nebo vlozte p (pen) pro zaCatek nacrtu. Pravy klik nebo znovu viozZte p (pen)
pro zvednuti pera nahoru a prestarnite kreslit.

Nastavte minimum délky nebo pfirlistek segmentu.

Pfed nacrtem, zkontrolujte CELTYPE systém proménnych abyste se ujistili, Ze je aktualni typ ¢ary BYLAYER.
Pokud pouzijete typ €ary s teCkami nebo ¢arkami a nastavit nacrt segmentu Usecky kratsi nez prostory nebo
Carky, které chcete vidét v prostoru.

Pro vytvoteni nacrtu od ruky

V piikazovém radku vlozte NACRT a zmécknéte Enter.

Pri vyzvé "Nahrat prirGstek" vlozte minimum délky segmentu Usecky.

Posunte ukazatel do oblasti vykresu na obrazovce a pravy klik nebo vlozte p (pen) pro za¢atek nacrtu. Pfi posunu
ukazatele, nakresli ZWCAD+ od ruky docasnou délku segment( Usecky, které jste urcili. Nacrt nepfrijme
vloZzené souradnice. BEhem prikazu, jsou Usecky od ruky zobrazeny v odlisnych barvach.

Pravy klik nebo znovu vloZte p (pen) pro zvednuti pera a prestante kreslit, tak Ze bez kresleni posunete kurzor okolo
oblasti vykresu.

Vlozte R (Record ) pro zapsani Usecky vykresu, kterou zrovna kreslite a do téch jiz nakreslenych. Pokud je pero
posunuto, pokracujte po zapsani v kresleni. Pokud je pero nahofte, kliknéte shrnout vykres.

Zmacknéte Enter pro dokoncéeni nacrtu a zapiste vSechny usecky do vykresu.

Vymazani nacrtu usecek od ruky

Muzete vymazat docasny nacrt Usecky od ruky, ktery jesté nebyl zapsany do vykresu, vybranim moznosti
Vymazat. Tyto useCky mohou byt vymazany posunutim pera podél drahy, kde byly nakresleny.

Jakmile nahrajete Usec&ky od ruky, nemiiZzete je Vymazat za pomoci NACRT editovat nebo vymazat. Pokud
jste nacrt dokondili, pouzijte pfikaz VYMAZAT.

Pro vymazani nacrtu usecek od ruky
1. PFi spusténi prikazu NACRT vlozte E. Pokud bylo pero dole, posune se nahoru.
2. Posunite kurzor na konec usecky, kterou jste naposledy nakreslili a poté ji posurite zpét tak daleko
podél usecky jak budete chtit vymazat.
3. Pro konec mazani a vraceni do nacrtu vyzva Pfikaz, vioZte E. Pokud chcete zménit aktualni vyrez,
zatimco délate nacrt, ujistéte se, Ze je pero stale nahofe a vSechny usecky byly do vykresu
zapsany.

Reference prikazu

Nacrt Vytvofi série segmentl Usecky od ruky.
Systém proménnych referenci

SKETCHINC: Nastavi nahravani prirastku pro piikaz NACRT
SKPOLY: Uréuje, zda piikaz NACRT generuje Usecky nebo kFivky.
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7.2  Nakreslit zakfivené objekty

Zakfivené objekty jsou oblouky, kruznice, kfivky oblouk, kola, elipsy a splines.

Témata v této sekci:
Oblouky
Pro nakresleni obloukd mizete uréit, rizné kombinace stfedu, koneéného a poc¢ateéniho bodu, poloméru, Uhlu,
délku tétivy a hodnoty sméru
Kruznice
Pro nakresleni kruznice mlzete urcit rizné kombinace stfedu, poloméru, prdméru, bodu na obvodu a bodu
na dalSim objektu.
Elipsy a obloukova elipsa
Tvar na elipse je ur€en dvéma osami, které definuji jeho délku a Sitku. NejdelSi osa elipsy je nazvana
hlavni osa a ta nejkratsi je menSi osa.

Splines

Prsteny
Prsteny jsou vyplnéné prsteny nebo objemové vyplnéné kruznice, které jsou vlastné uzaviené kfivky s Sifkou.

f.1.1 Oblouky

Oblouk je ¢ast kruznice. Vychozi metoda pro kresleni oblouku je uréeni tfi bodl - po€atecni, druhy a koneény
bod. Nasledujicimi metodami mlzete nakreslit oblouk.

Tfi body na oblouku

Pocatecni bod, stfed bodu a koneény bod.

Pocatecni, stfedovy bod zahrnuji

uhel Poc¢ate¢niho bodu, stfedovy

bod, délku tétivy PoCatecniho bodu,

konec¢ny bod zahrnuje uhel

Pocatecniho bodu, konecného

bodu, po¢atecni smér Pocatecniho

bodu, kone¢ného, poloméru.

Stfedovy bod, poc¢atec¢ni bod,

konec€ny bod Stfedového bodu,

zahrnuji uhel Stfedového pocatecniho

bodu a délku tétivy.

Jako pokracovaci te€na pfedchoziho oblouku nebo usecky.
Nakreslit oblouk Uréenim tfi bodu
Nakreslit oblouk mlzete uréenim tfi bod, které oddéluji po¢atecni bod oblouku, bod kdekoliv na oblouku a
konecny bod oblouku. V nasledujicim pfikladu, uchopi pocatec¢ni bod kone¢ného bodu usecky. Druhy bod
oblouku uchopi prostfedni kruznici.

1 3

draw ah arc by specifying
three points

Pro nakresleni oblouku uréenim tfi bodu
1. Vyberte Nakreslit > Oblouk > z hlavni nabidky 3 Body.
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2. UrCete pocatecni bod.
3. Urcete druhy bod.
4. UrCete konec¢ny bod.

Panel nastroje Kreslit f/‘j

Prikazovy fadek OBLOUK

Pocatecni bod (A), druhy
bod (B), a konecny bod
(©).

Nakreslit oblouky uréenim pocéatku, stredu, konce
V pfikazovém nakresleni oblouku, jej nakreslete uréenim stfedu, po€ateéniho a konec¢ného bodu.

2
1
start{1) » center(2) .v end(3) center{1), start(2), end{3)

Pro nakresleni oblouku uréenim jeho pocatecniho, sttfedového a koneéného bodu
1. Vyberte Nakreslit > Oblouk > z hlavni nabidky Po¢atek, Konec, Uhel

2. Uréete pocatecni bod.

3. Urcete stredovy bod.

4. Uréete konecny bod.

Panel nastroje

Kreslit f/‘j

Prikazovy fadek
OBLOUK

Pocatecni bod (A), druhy
bod (B), a koneé¢ny bod
(©).

Nakreslit oblouky uréenim pocéatku, stredu, konce
V prikazovém fadku pro nakresleni oblouku, jej nakreslete uréenim pocatecniho bodu zahrnujici uhel.

124



Obsazeny uhel uréuje koneény bod oblouku. Pouzijte metodu Pogatek, Konec, Uhel, kdyZ znate oba
konecné body, ale nemuzete je uchopit do stfedového bodu.

o) |89

start. center, angle center. start. angel start, end, angle

Pro nakresleni oblouku uréenim dvéma body a zahrnujici thel
1. Vyberte Nakreslit > Oblouk > z hlavni nabidky Pocatek, Konec, Uhel
2. UrCete pocatecni bod.
3. UrCete konecny bod.
4. UrCete obsazeny uhel. Pro nakresleni oblouku v proti sméru hodinovych rucicek, vlozte pozitivni
hodnotu uhlu. Pro nakresleni oblouku ve sméru hodinovych rucicek, vlozte negativni hodnotu
uhlu.

AT

Panel nastroje Kreslit f
Prikazovy fadek OBLOUK

Pocatec¢ni bod (A),
konecny bod (B) a
obsazeny uhel (C).

Nakreslit oblouk uréenim poéatku, stredu, délky
Nakreslit oblouk uréenim stfedu oblouku po vybrani poCate€niho bodu oblouku, poté uréete délku oblouku. Nebo
pouzitim stfedu, poCatku, Délky, coz je vlastné rovno pro ur€eni uhlu.

Nakreslit oblouky uréenim pocatku, konce Smér/poloméry

Nakreslit oblouk uréenim pocatku, konec poloméry/Smér, vioZte délku nebo kliknéte na segment usecky
pouZitim jakéhokoliv zafizeni bud ve sméru nebo v protisméru hodinovych rucic¢ek. Pokud pouZijete druhy
zpusob, posunte kurzor nahoru nebo dolu do sméru oblouku. Jak ukazuje nasledujici obrazek, posurite
kurzor pro nakresleni oblouku dol(.
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Nakreslit sousedici oblouky a usecky

Ihned po dokonéeni oblouku, mlizete zacit usecku tecny do oblouku v kone€ném bodu provedenim pomoci
prikazu USECKA. Naopak, pokud provadite pfikaz OBLOUK poté, co jste dokongili Use¢ku, mizete zagit
oblouk te€ny do usecky v kone¢ném bodu.

Stejnou cestou nemUzete nakreslit oblouk. Pro vytvoreni spojeného oblouku pouzijte menu, kliknéte na
Oblouk z nabidky Nakreslit a poté kliknéte Pokracovat. V obou pfipadech, je vysledny objekt teCna k té
predchozi. Pro opakovani moznosti Pokracovat, pouzijte mistni nabidku.

Pro nakresleni oblouku teény do oblouku nebo Usecky
1. Vyberte Nakreslit > Oblouk > z hlavni nabidky PokraCovat.
2. UrCete konectny bod kazdého segmentu oblouku.

Panel nastroje Kreslitf/‘j

Prikazovy fadek OBLOUK

Konec¢ny bod (A)
Prikazové Reference
OBLOUK Vytvofi oblouk.
PRIMKA Vytvofi pfimou pfimku segmentc.

OFSET Vytvori koncentrickou kruznici, paralelni pfimky a paralelni kfivky
Systém proménnych referenci

ANGDIR:
LASTANGLE: Uklada konec¢ny uhel posledniho viozeného oblouku relativni do XY roviny aktualniho UCS.

WHIPARC: Kontroluje, zda je zobrazeni kruznic a oblouku hladkeé.

7.2.2 Kruznice
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Vychozi metoda pro nakresleni kruznice je ur€eni sttedového bodu a poloméru.

Nasledujicimi metodami muzete nakreslit kruznici:
Stred, Polomér
stfedu, Pramér
Dvou a Tri
bodu
Tecna, Tecna, Polomér te€ny,
Tec&na, Tedna.

Pro nakresleni kruznice uréenim jeho stfedu a poloméru
1. Vyberte soubor > Kruznice > z hlavni nabidky Stred, Poloméry
2. Ur¢it stredovy bod.
3. Urcete polomér kruznice.

Panel nastroje Kreslit
Ptikazovy radek KRUZNICE

Nakreslit Kruznici teény do dalsich objekta

Tecna bodu je bod, kde se objekt dotyka dalSiho objektu bez kfizeni. Pro vytvoreni kruznice, ktera je teCnou
do dalSich objektl, vyberte objekty a poté urCete polomér kruznice.

Také muzete zapnout rezim Uchopeni objektu, pro nastaveni uchopeni bodu jako Te€na, takto jednoduse
vytvofite kruznici, ktera je te€nou s dalSimi objekty, metoda tfi bodl je dostupna pro vytvofeni kruznice se
tfemi body te€ny.

V niZze uvedenych obrazcich, je €ervena kruznice, ktera se kresli, a body 1 a 2 vyberou objekty do kterych je
teCnou.

Pro nakresleni Kruznici teény do dalSich objekti
1. Vyberte soubor > Kruznice > z hlavni nabidky Tan, Tan, Poloméry
2. Vyberte prvni te€nu bodu na objektu, ktery bude te€nou s kruznice.
3. Vyberte druhou te¢nu bodu na objektu, ktery bude te¢nou s kruznice.

4. UrCete polomér kruznice.
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Panel nastroje Kreslit:
Pfikazovy radek
KRUZNICE

Polomér kruznice (A) a te€na usecek (B) a (C)
Prikazové Reference
KRUZNICE: Vytvofi kruznici
OESET Vytvofi koncentrickou kruznici, paralelni pfimky a paralelni kfivky
OSNAP: Nastavuje rezimu spusténého uchopeni objektu.
Systém proménnych referenci
CIRCLERAD: Nastavi vychozi poloméry kruznice
WHIPARC:

7.1.3 Elipsy a obloukova elipsa

Nakresleni elipsy
Vychozi metoda pro nakresleni elipsy je uréeni kone¢nych bodul z jedné osy elipsy a uréeni vzdalenosti
odpovidajici poloviny délky druhé osy. Kone¢né body prvni osy urci orientaci elipsy. NejdelSi osa elipsy je
nazvana hlavni osa a ta nejkratSi je mens$i osa. Nezdalezi na poradi, ve kterém muzete osy definovat. Program
uréuje hlavni a mensi osy zaloZzené na jejich relativnich délkach. Nasledujicimi metodami mazete nakreslit
elipsu:

Stred osy, konec

Pro nakresleni eliptického oblouk uréenim osy koneénych bodi
1. Vyberte Nakreslit > Oblouk > z hlavni nabidky Pocatek, Konec, Uhel
2. UrCete prvni koncovy bod.
3. Ur€ete druhy koncovy bod.
4

Panel nastroje Kreslit
ELIPSA
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Prvni osa kone¢ného bodu (A), druha
osa konecného bodu (B) a polovina
délky dalsi osy (C).

Kresleni eliptického oblouku

Elipticky oblouk je ¢ast elipsy. Vychozi metoda pro nakresleni eliptického oblouku je uréeni kone¢nych bodl z
jedné osy elipsy a ureni vzdalenosti odpovidajici poloviny délky druhé osy. Poté urcite pocatek a konec uhl{
pro oblouk, méfeny ze stfedu elipsy v zavislosti na jeho hlavni ose.

Pro nakresleni eliptického oblouku uréenim osy kone¢nych bodut

. Vyberte Nakreslit > Oblouk > z hlavni nabidky Pocatek, Konec, Uhel
. UrCete prvni koncovy bod.

. UrCete druhy koncovy bod.

. UrCete polovinu délku dalSi osy.

. UrCete pocatecni uhel.

. UrCete koncovy uhel.

OO WNBE

Panel nastroje Kreslit ELIPSA

POZNAMKA ZWCAD+ nakresli eliptické oblouky ve vami uréeném sméru. Bézte na Format > nabidka
moznost Jednotky, pod zalozkou Uhel, je vychozi nastaveni proti sméru hodinovych rucicek.

Prvni osa koneéného bodu (A), druha osa koneéného bodu (B), polovina délky dalsi
osy (C), pocatek uhlu oblouku (D) a konec dhlu (E).
Prikazové Reference

ELIPSA
Systém proménnych referenci

ANGDIR: Nastavi smér pozitivnich uhla.
PELLIPSE: Kontroluje typ elipsy vytvofeny s ELLIPSE.

7.1.4 Splines

Spline je hladka kfivka, ktera prochazi fadou kontrolnich bodd. Kontroluje vhodnou toleranci podél kfivky a
bodu, a pouziti zdatnosti k nakresleni nepravidelnych kfivek. NURBS kfivka vyrabi hladkou kfivku mezi
kontrolnimi body.

NURBS kfivka vyrabi hladkou kfivku mezi kontrolnimi body.
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Pro nakresleni nepravidelné splines je vyzadano nékolik bodu pro uzavieni spline, takze jsou pocatecni
a konec¢né body shodné a te¢nou.

Tolerance v piikazovém fadku popiSe jak pfesné je splines vhodna pro nastaveni vhodnych bodu, které jste
urcili. Cim nizsi tolerance, tim pfesné spline zapada do bodU. Pokud je hodnota nastavena na 0, prochazi
spline kfivka pfes bod.

Pokud nastavite hodnotu tolerance vétsi nez 0, pujde spline pfes bod s uréenym rozsahem tolerance.

Bézné jsou poskytnuty dva zplUsoby vytvoreni splines.
Vytvofeni spline pfevede kfivky za pouziti moznosti Spline pfikazu
PEDIT. Vytvofeni spline pouzitim pfikazu SPLINE, ktera je kfivka
NURBS.

Pro nakresleni spline
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Spline..
2. UrCete prvni bod &ary spline.
3. UrCete druhy bod &ary spline.
4. Urcete tolik dalSich bodu, kolik budete chtit.
5. Pokud mate dokon&eno, zmacknéte Enter.

N

Panel nastroje Nakreslit:
Prikazovy radek SPLINE

Do spline muzete pfidat te€nu, coz jsou Usecky, které udavaji tvar.

Pro pridani teény do spline
1. UrCete pocatecni bod teCny.
2. Urcete konec€ny bod tecny.

Spline Spline s po¢ate¢nim bodem tecny (A) a
kone¢nym bodem te¢ny (B).

Uréeni vhodné tolerance

Pomoci vychoziho nastaveni, spline prochazi pfes vSechny kontrolni body. Kdyz nakreslite spline, mazete ji
zménit, urenim vhodné tolerance. Hodnota vhodné tolerance urcuje jak blizko se spline shoduje s
nastavenim vami uréenymi body. Napfiklad, hodnota vhodné tolerance 0 zapficini, Ze spline prochazi pres
kontrolni body. Hodnota 0.01 vytvofi spline, ktera prochazi pfes pocatecni a konecné body a s jednotkami
0.01 stfednich kontrolnich bodu.

Pro uréeni vhodné tolerance
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Spline..
2. UrCete prvni bod &ary spline.
3. Urcete druhy bod &ary spline.
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4. Pro pfijeti vychozi 0.0000, zmacknéte Enter. Pro ureni vhodné odliSné tolerance, vlozte F a
zmacknéte Enter, a uréete novou toleranci.
5. UrCete pfidané body, které potfebujete pro nakresleni spline nebo uzavrete spline.

N

Panel nastroje Nakreslit:
Pfrikazovy Fadek SPLINE

Nakresleni uzaviené spline
Muzete nakreslit uzavienou spline, coz je stejné pro kterou je pocatecni a koneény bod. ProtozZe je spline
uzaviena, urc€ite pouze tecnu.

Pro nakresleni uzaviené spline
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Spline..
2. UrCete prvni bod &ary spline.
3. UrCete druhy bod &ary spline. 4
5. Pokud mate hotovo, napiste v pfikazovém fadku C a zmacknéte Enter.
6. Pro dokoncCeni pfikazu, urCete bod tecny.

Panel nastroje Kreslit N

Prikazovy radek SPLINE

Pocate¢ni a konecny bod (A) uzaviené spline.

Prikazové Reference
PEDIT
PLINE
SPLINE: Vytvori nejednotnou racionalni B-spline (NURBS) krivku.

SPLINEDIT: Edituje spline nebo krivku spline.
Systém proménnych referenci
Zadna

7.1.5 Prsteny

Prsteny jsou objemové, vyplnéné kruznice nebo prsteny, vytvofené jako uzaviené Siroké kfivky. Prsten mizete
nakreslit nékolika zpUsoby. Vychozi metoda je urcit vnitini a vnéjsi prGméry prstenu a urdit jejich stfed. Poté
muzete vytvofit nékolik kopii stejného prstenu, uréenim odliSného stfedu bod dokud nezmacknete Enter pro
dokonéeni pfikazu.

Podobny zplsob jako kresleni kruznice, jsou prsteny uzaviené kfivky s urcitou Sifkou nebo bez vypiné. Systém
proménnych FILLMODE kontroluje, zda prsten vyplnit nebo ne.
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Pokud je pro vytvofeni prstend systém proménnych nastaven na 1, pokud je pro vytvoreni prstenu bez
vyplné systém proménnych FILLMODE nastaven na 0:

Pro vytvoreni prstenu, uréete jeho vnitfni a vnéjsi praméry a jeho stfed. Uréenim odliSného stfedu bodl,
muzete pokraCovat vytvarenim nékolika kopii Pro vytvofeni objemové vypiné kruznice, pouze pfidélte
stejnou hodnotu pro vnitfni a vnéjsi polomér.

Pro nakresleni prstenu
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Prsten.
2. Ur&ete vnitfni pramér prstenu.
3. UrCete vnéjsi pramér prstenu.
4. UrCete stfed prstenu.
5. V pfikazovém fadku, napiste dalSi moznost nebo zmacknéte Enter pro dokonceni prikazu.

Prikazovy rfadek

Vnitfni prdmér (A) a vnéjsi pramér (B)

Prikazové Reference
PRSTEN: Nakresli vyplnéné kruznice a prsteny.

FILL: Kontroluje vyplnéni objektl jako Srafy, dvou dimenzionalni objemy, a Siroké kfivky
Systém proménnych referenci

DONUTID: Nastavi vychozi hodnotu pro vnitfni primér prstenu
DONUTOD: Nastavi vychozi hodnotu pro vnéjsi primér prstenu

FILLMODE: Ur€uje, zda je vyplnéno Srafovani (zahrnujici objemovou vypln), dvou dimenzionalni objemy,
Siroke kfivky

7.3  Vytvorit 3D objekty

Se 3D modely mlzete:

Vytvofit tfi dimenzionalni entity.

Editace entit ve tfi dimenzionalnim

prostoru. Editace tfi dimenzionalniho

objemu.

Zobrazi skryté usecky a vystinovany pohled tfi dimenzionalnich entit.
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ZWCAD+ podporuje tfi typy 3D modelovani: dratovy model, povrch a objem. Kazdy typ ma sveé vlastni
techniky pro tvorbu a editaci.
Dratové modely, které obsahuji Usecky a kfivky, urcujici hrany tfi dimenzionalnich entit. Mizete
vytvofit dratovy model modell, nakreslenim Usecek, oblouk, kfivek a dalSich dvou dimenzionalnich
entit kdekoliv ve tfi dimenzionalnim prostoru. Dratovy model modeld nemaji povrchy: vzdy se zobrazi
jako hlavni rysy. Jelikoz musite jednotlivé nakreslit a umistit kazdou entitu, ktera vytvori dratovy model
modelu, vytvofeni jednoho muaze byt naro¢né a ¢asové naro¢né.
Povrch model, které obsahuji obé hrany a povrchy mezi t€émito hranami. Povrch modelu mizete
vytvofit pouzitim elevace a tloustky do dvou dimenzionalni roviny entit nebo pouzitim uréeni pfikazu
vytvofit tfi dimenzionalni entitu. Povrch modelll obsahuje jednotlivé roviny formujici strany, polygonaini
sit.

3D objemy, které jsou tfi dimenzionalni ACIS entity, které obsahuiji strany a hrany. Zobrazi se 3D télesa

pro objem a pro snadnou praci s dratovymi modely a povrchem. ZWCAD+ podporuje zobrazeni a
limitovanou editaci 3D objem, zahrnujici posunuti, otac¢eni a méfeni.

Ll 1 1]
L

\

3D wireframe mesh solid

VsSimnéte si, Ze odliSné editovani obsluhy ma za nasledek odliSny vizualni efekt, kvili rozdilného modelu a
metod vytvoreni. Pfi vytvareni 3D objektd se vyhnéte miSenim modell odliSnych typu. Také jsou poskytnuty
limity pro pfeménu typl modelu, pouze pfeména objem kfivky a kfivka dratového modelu je poskytnuta.

Témata v této sekci:

Nastavit 3D tloustku a Elevaci
Pomoci vychoziho nastaveni vytvofi program nové dvou dimenzionalni objekty s nulovym navySenim a
tloustkou. Nejednodusi zpusob pro vytvoreni tfi dimenzionalniho objektu je zménit vlastnosti navySeni
nebo tloustky existujiciho dvou dimenzionalniho objektu.

Vytvorit dratovy model Modell
Dratovy model modelu je hrana nebo kosterni zastoupeni realného svéta 3D objektu pouzitim Usecek a
kfivek.

Vytvofit povrchy
Pletivo pfedstavuje povrch objektu pomoci rovinné plochy.

Vytvorit 3D Objemy
Objem objektu predstavuje cely objem objektu. Celkovy objem tvart je jednodusi pro konstrukci a editaci,
nez dratové modely a pletiva.

7.3.1 Nastavit 3D tloustku a Elevaci

Pomoci vychoziho nastaveni vytvofi program nové dvou dimenzionalni objekty s nulovym navySenim a
tloustkou. Nejednodusi zpusob pro vytvoreni tfi dimenzionalniho objektu je zménit viastnosti navyseni
nebo tloustky existujiciho dvou dimenzionalniho objektu.

NavySeni objektu je jeho soufadnice pozice v zavislosti na xy rovinu ve které je objekt nakreslen. NavySeni O
ukazuje, ze je objekt nakreslen v roviné xy aktualniho UCS. Pozitivni navySeni jsou nad touto rovinou,
negativni navy3eni jsou pod.
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Tloustka objektu je vzdalenost jeho vysunuti nad nebo pod jeho navySeni. Pozitivni tloustka vysunutého objektu
nahoru v pozitivnim z sméru objektu, negativni tloustka vysunutého dolu v negativhim sméru Z. Tloustka je
pouzita do celého objektu. Zménou tloustky objektu do hodnoty nula, mlzete vysunout dvou dimenzionalni
objekt do tfi dimenzionalniho objektu.

Napftiklad, kruznice se stane valec, Usecka se stane tfi dimenzionalni rovinou a obdélnik se stane krabici.

O
s

=

Dvou dimenzionalni entity Dvou dimenzionalni entity s pfidanou tloustkou.

Nasledujicimi metodami muzete vytvorit tfi dimenzionalni objekty.
Nakreslit dvou dimenzionalni objekty ve tfi dimenzionalnim prostoru.
Prevést dvou dimenzionalini rovinu objektd do tfi dimenzionalnich objektd pouzitim navyseni a
tloustky. Pfevést dvou dimenzionalni rovinu objekt do tfi dimenzionalnich objektl za pomoci otoceni
nebo vysunuti.
Vytvofit tfi dimenzionalni objekty, jako je krabice, valce, kuzely, kupole, koule, kliny.

Muzete zménit vychozi hodnotu navyseni a tloustky, pro vytvofeni novych objektu s jiz pouzitym
navySenim a tloustkou.

Nastavit aktualni navyseni ;
1. V pfikazovém fadku napiste ZMENA a zmacknéte Enter po vybrani tfi dimenzionalnich objektu.
2. Vlozit P (Properties - vlastnosti) a zmacknout Enter.
3.
4 UrCete nové navyseni a poté zmacknéte Enter.

Pfikazovy fadek ZMENA

Pro nastaveni aktualni tloustky
1. Vyberte Format > z hlavni nabidky Tloustka
2. Pro tloustku vlozte novou hodnotu a zmacknéte Enter.

Pfikazovy fadek TLOUSTKA

Prikazové Reference

PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu.
Systém proménnych referenci

BACKZ: V jednotkach vykresu uklada predni vystfizek odsazeni roviny z cile roviny pro aktualni vyfez
FRONTZ: V jednotkach vykresu uklada zpétny vystfizek odsazeni roviny z cile roviny pro aktualni
vyrez.

TLOUSTKA: Nastavi aktualni 3D tloustku.
: Uklada rezim Pohledu pro aktualni vyfez pouzitim bitcode.

7.3.2 Vytvorit dratovy model Modelt

Dratovy model modelu je hrana nebo slozZeni Usecek a kfivek, které jsou ureny pro definici 3D objektd.
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Tipy pro Pouziti Dratového modelu Modelt

Plan organizace modeld na hladinach zredukuje vizualni komplex modelu. Uréeni odliSné barvy
pro kazdou hladinu, vam pomuze s odliSenim mezi objekty v riznych pohledech.

Pro ur€eni zékladniho tvaru modelu, vytvofi konstrukéni geometrii.

Pro usnadnéni vizualizace modelu a vybrani objektl, pouzijte vice pohledl, specialné izometricky.
Chcete-li byt zbéhli v manipulaci s UCS ve 3D. Pouzijte XY rovinu aktualniho UCS jako pracovni
rovinu pro orientaci rovinnych objektl jako kruznice a oblouky. UCS je také pouzito jako rovina
pro odFiznuti a prodlouzeni, odsazeni a otaceni objektd.

Opatrné pouzijte uchopeni objektu a mrizky abyste zajistili pfesné modely.

Pouzijte soufadnice filtru pro upusténi kolmych a jednoduse umisténych bod( v 3D zalozené na
umisténi bodd na dalSich objektech.

Dratové modely modeltl mazete vytvofit umisténim 2D roviny objektu kdekoliv do 3D prostoru, za pouZiti
nasledujicich metod:

Ur€eni 3D soufadnice, coz je X,Y a Z umisténi objektu.

Nastaveni vychozi pracovni roviny (XY rovina z UCS) na kterou budete objekt

kreslit. Umisténi objektu posunutim nebo kopirovanim do jeho fadného 3D

umisténi poté co jste jej vytvorili.

: Zvlada uzivatelsky soufadnicovy systém.
Systém proménnych referenci

ELEVATION: Uklada aktualni relativni navySeni do aktualniho UCS pro aktualni vyfez prostoru.

7.1.3 Vytvoreni povrchu

3D zabér pouzije rovinu viozeného povrchu jako jeho povrch. Definované pozice vrcholu pocate¢ni sité osy a
druhé sité osy (smér M a N), ve kterém je Vrchol poCatecni sité osy bodl ve sméru M a N. Podobné funkci os X
a Y naroviné XY, M a N jsou urCeny do vrcholu pozice fady a sloupku jednotlivé, Zabéry jsou dostupné v obou
2D a 3D prostorech, vétSinou pouzité 3D prostory.

Pouzitim funkce skryt, stin a renderovani pomuizou vyfesit problém jiné nez fyzické vlastnosti (vaha, kvalita,
stfed gravitace), které nejsou dostupné v pouziti dratového modelu. Také muzete vytvofit nepravidelny
geometricky vykres se zabéry jako je 3D topograficky model hornatého terénu.

Muze byt vytvofen bud uzavieny nebo otevieny zabér, nasledujici obrazky kazdého zabéru oteviou
nebo uzaviou M a N smér:

M closed,N closed Mclosed s N open M open, M closed

Pro vytvoreni zabéru jsou pouzity rizné metody, oba pouzivaji klavesnicovy zpusob pro uréeni parametru
zabéru nebo pfikazu operace 3D, pro nakresleni roviny zabéru, velikost M a N ze zabéru urCuje pocet
Usecek nakreslené v kazdém sméru.

Vytvorit 3D povrchy

Muzete vytvofit tfi dimenzionalni stranu, ktera obsahuje sekci roviny ve tfi dimenzionalnim prostoru. TFi
dimenzionalni stranu definujete uréenim soufadnic x,y,z ze tfi nebo vice rohl. Poté kdy urcite étvrty bod,
budete programem vyzvani pfidat alternativni povrch pro tieti a &tvrty bod k vybudovani komplexu tfi
dimenzionalnich objektl. Kazda tfeti nebo &tvrta strana roviny je vytvofena jako oddéleny tfi dimenzionalni
povrch objektu.
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Pro vytvoreni tfi dimenzionalniho povrchu

1. Vyberte Nakreslit > Povrchy> z hlavni nabidky 3D Povrch.
2. Urc€ete prvni bod ze tfi dimenzionalniho povrchu

3. Urcete, druhy, tfeti a ctvrty bod.

4. UrCete tieti a Ctvrté body pro pfidané povrchy.

5. Po dokonceni pfikazu zmacknéte Enter.

Panel nastroje Povrchy:
3DPOVRCH

TIP Nékteré nebo vSechny hrany ze tfi dimenzionalniho povrchu mohou byt viditelné, aby vam umoznili
presnéjSi model objektl s dirami. Kdyz vas program vyzve pro body rohu, vyberte Neviditelné pro
zviditelnéni dalSi hrany.

PFiklad tfi dimenzionalniho modelu vytvofeného za pouziti tfi dimenzionalnich
povrchu

Vytvorit 3D Zabéry

3D piikaz je bézné pouzit pro vytvoreni objektl jako krabice, kuzely, nadobi, pyramidy, koule, prsteny a

kliny. Pfed skrytim 3D entit, jsou v dratovém modelu zobrazeny sité.

Pouzijte VBOD pro zobrazeni entity, jakmile mate vytvoifenou 3D entitu nebo provedte 3D Pohledu Orbitu z
nabidky Pohled k zobrazeni 3D entity v pIné perspektivé. Nasledujici obrazek zobrazi entity jako sité s urCenymi
vrcholy.
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Vytvorit obdélnikovych siti
Muzete vytvofit tfi dimenzionalni obdélnikovou sit obsahujici Etyfstranné mnohouhelniky. Velikost sité urcite

pomoci uréeni poctu vrcholl podél zakladni (M smeéru) a druhého (N sméru) sité os a urenim soufadnic pro
kazdy vrchol.

Pro vytvoreni obdélnikové sité

1. Vyberte Nakreslit > Povrchy> z hlavni nabidky 3D Sit.

2. Urcete pocet vrcholl podél zakladni sité os.

3. Urcete pocet vrcholl podél druhé sité os.

4. Pro kazdy vrchol urCete souradnice.

5. Ur€enim souradnic pro posledni vrchol, dokondi sit' a ukonéi pfikaz.

Panel nastroje Povrchy:

Prikazovy fadek 3D Sit
TIP

Xy
Yy

I:"'

Priklad tfi dimenzionalniho terénu modelu vytvofeného pouzitim obdélnikovych siti.

Nasledujici obrazek zobrazuje mnohouhelnik sité se soufadnicemi uréené pro kazdy vrchol.

Vytvoreni Mnohouhelnikové sité

Muzete vytvoFit mnohouhelnik sité obsahujici stény spojujici tfi nebo vice vrcholy.

Prvné urcite soufadnice kazdého vrcholu a poté ucite kazdou sténu viozenim poctu vrcholl pro vSechny
vrcholy té stény. Jakmile vytvofite kazdou sténu, muzete kontrolovat viditelnost a barvu kazdé hrany a pfidélit
kazdou hranu do uréenych hladin.

Pfi vytvafeni siti, znamena pozitivni vrchol neviditelnou hranu. Systém proménnych SPLFRAME kontroluje,

zda zobrazit neviditelné hrany. Pokud je zapnut SPLFRAME, jsou zobrazeny jakékoliv povrchy a neviditelné
hrany.

Pro vytvoreni povrchu sité
1. NapisSte PFACE a zmacknéte Enter.
2. UrCete soufadnice kazdého vrcholu.
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Po kazdém urceném vrcholu, je zobrazen dalSi poc¢et vrcholu a jste vyzvani pro soufadnice
vrcholu. Uréete poc¢et segmentl a potom zmacknéte Enter. Pokradujte uréovanim soufadnic
pro kazdy pocet vrchold.

3. Pro dokon¢&eni uréovani vrcholl soufadnic zmacknéte Enter.

4. UrCete pocCet vrcholl, které urCi prvni sténu. Sténu urlite vioZzenim poctu vrcholu, které byly
definovany, kdyz jste urcili soufadnice v kroku 2. Kazda sténa mize byt vytvofena ze tfi nebo vice
poctu vrchold.

5. Zmacknéte Enter pro dokon&eni definovani prvni stény.

6. DalSi sténu urcite vlozenim jejich poctu vrcholu.

7. Po dokonceni pfikazu zmacknéte Enter.

Prikazovy radek PFACE

TIP Aby byla hrana neviditelna, napiste Cislo vrcholu jako negativni hodnotu.

Vytvoreni fizeného povrchu

RULESUREF vytvofi mnohouhelnikovou sit zastupujici pravidlo povrchu mezi dvéma kfivkami. Vybrané entity
definuji hrany fizeného povrchu. Entity zahrnujici bod, usecku, spline, kruznici, oblouk nebo kfivku. Pokud je
prvni entita uzaviena, dalSi by méla byt také uzaviena. Pokud je prvni entita bod, dal$i by méla byt uzaviena
nebo oteviena entita. Jako ohraniceni kfivky v fizeném povrchu je zde pouze jeden bod.

.1 Q

curves defined result
Pokud vyberete uzavienou kfivku, za¢ne Fizeny povrch v poslednim vrcholu a postupuje zpét podél
segmentu kfivky. Zvolite-li oteviené kfivky, vytvori vybranim objektl na stejné strané dva objekty fizeny

povrch, vybranim objektd na odliSné strané dva objekty pro vytvoreni Fizeného povrchu, jak je zobrazeno
nasledovné:

specified points on result
corresponding sides

specified points on result
opposite sides

Pro vytvoreni fizeného povrchu sité

1. Vyberte Nakreslit > Povrchy> z hlavni nabidky Rizeny povrch.
2. Vyberte prvni definovany objekt.
3. Vyberte druhy definovany objekt.

Panel nastroje Povrchy:

Prikazovy radek
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Vyberte prvni (A) a druhy (B) definujici objekty Vysledny Fizeny povrch sité.

Vytvoreni povrchu v tabulkach

Vytvori mnohouhelnikovou sit definovanou pomoc drahy a sméru vrcholu. Draha kfivky definuje povrch
mnohouhelnikové sité. Objekty jako Usecka, oblouk, kruznice, elipsa, nebo 2D a 3D kfivka mlzou byt
pouzity pro definovani mnohouhelniku jako vnéjsi kiivky. Usecky a oteviené 2D a 3D kfivky jsou pouZity jako
smér vrcholu.

Tabulkovy povrch siti je pouzit jako sériovy paralelni mnohouhelnik na uréené draze, pred vytvofenim
Tabulkového povrchu byste méli nakreslit smér vrcholu a originalni objekt

F

Pro vytvoreni vysunuty povrch sité
1. Vyberte Nakreslit > Povrchy> z hlavni nabidky Tabulkovy povrch.
2. Vyberte objekt pro vysunuti.
3. Vybrat vysunutou drahu.

Panel nastroje Povrchy:
Prikazovy radek TABSURF

F

Vyberte objekt pro vysunuti (A) a Vysledny vysunuty
vysunutou drahu (B). povrch sité

POZNAMKA Vysunuta sit je odli$na od vysunutého objemu. Pokud chcete objekt vysunout a prevést do ti
dimenzionalniho objemu, pouzijte pfikaz Vysunout.

Pouzijte pfikaz REVSURF pro vytvorfeni povrchu za pomoci otoceni profilu objektu v ose. Objekt pro otoCeni
muze byt usecka, oblouk, kruznice, elipsa, elipticky oblouk, uzaviena kfivka, mnohouhelnik, uzavreni spline
nebo torus. REVSUREF je uzite€ny pro povrchy s oto¢nou symetrii.

F

Muzete pouzit pfevrat povrchu, coz je tfi dimenzionalni mnohouhelnikova sit, ktera pfiblizuje generovany
povrch oto€enim dvou dimenzionalniho profilu okolo osy. Vyberete dva objekty, které definuji profil a osu.
Také urcete pocatecni Uhel a pocet uhll pro otoéeni profilu.
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Otoc¢ny profil 360 stupfiti vytvofi uzavienou tfi dimenzionalni sit. Hodnota Po¢tu M Sméru Povrchu uréuje
hustotu sité (pocet segmentt sité€) v M sméru (okolo osy oto¢eni). Hodnota Po¢tu M Sméru Povrchu uréuje
hustotu sité (pocet segmentu sité) v M smeéru (okolo osy otoceni).

Pro vytvoreni oto€eného povrchu sité

1. Vyberte Nakreslit > Povrchy> z hlavni nabidky Oto¢ny povrch
2. Vyberte objekt pro otocCeni.

3

4. UrCete pocatec¢ni uhel.

5. UrCete pocet uhll pro otoceni objektu.

Panel nastroje Povrchy:
Prikazovy fadek REVSURF

Vyberte objekt pro Vysledny vysunuty povrch sité.
vysunuti (A) a vysunutou
drahu (B).

Vytvorit hranu definovaného povrchu sité

Muzete vytvofit povrch nazvany Coons povrch, sit spojujici ¢tyfi hrany. Vyberete entity, které definuji hrany.
Hrana entit mtZe byt oblouk, Use¢ka nebo mnohouhelnik. Ctyfi hrany entit musi formovat uzavienou smyéku a
sdilet kone¢né body. Draha je krychlovy povrch (jedna kfivka se prodluzuje v M sméru a dalSi v N sméru)
interpolovany mezi Ctyfi vedlejsi hrany. Hrany vyberte v jakémkoliv pofadi. Prvni hrana, kterou vyberete, urci M
smér sité.

Pro vytvoreni hrany definované Coons povrchem sité
1. Vyberte Nakreslit > Povrchy> z hlavni nabidky Hrana povrchu
2. Vyberte prvni hranu.
3. UrCete, druhy, tfeti a Ctvrty bod.

F

Panel nastroje Povrchy:

Prikazovy radek
EDGESURF
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Vyberte objekt pro pouziti jako Vysledny Coons povrch sité.
Ctyfi hrany (A,B,C a D).

Prikazové Reference

3DMESH: Vytvofi volnou formu mnohouhelnikové sité
EDGESUREF: Vytvofi tfi dimenzionalni sit mnohouhelniku
REVSURE: Vytvofi oto€ny povrch okolo vybrané ose
RULESURF: Vytvofi fizeny povrch mezi dvéma kfivkami.

TABSURE: Vytvofi tabulkovy povrch z drahy kfivky a sméru vrcholu.
Systém proménnych referenci

SURFTABZ1: Nastavi pocet tabulek pro generovani pfikaz RULESURF a TABSURF, SURFTAB2:
Nastavi hustotu sité ve sméru N pro pfikazy REVSURF a EDGESUREF.

7.3.4 Vytvorit 3D Objemy

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aliquam velit risus, placerat et, rutrum nec, condimentum
at, leo. Aliqguam in augue a magna semper pellentesque. Suspendisse augue. Nullam est nibh, molestie eget, tempor
ut, consectetuer ac, pede. Vestibulum sodales hendrerit augue. Suspendisse id mi. Aenean leo diam, sollicitudin
adipiscing, posuere quis, venenatis sed, metus. Integer et nunc. Sed viverra dolor quis justo. Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit. Duis elementum. Nullam a arcu. Vivamus sagittis imperdiet odio. Nam nonummy.
Phasellus ullamcorper velit vehicula lorem. Aliquam eu ligula. Maecenas rhoncus. In elementum eros at elit. Quisque
leo dolor, rutrum sit amet, fringilla in, tincidunt et, nisi.

Donec ut eros faucibus lorem lobortis sodales. Nam vitae lectus id lectus tincidunt ornare. Aliguam sodales suscipit
velit. Nullam leo erat, iaculis vehicula, dignissim vel, rhoncus id, velit. Nulla facilisi. Fusce tortor lorem, mollis sed,
scelerisque eget, faucibus sed, dui. Quisque eu nisi. Etiam sed erat id lorem placerat feugiat. Pellentesque vitae
orci at odio porta pretium. Cras quis tellus eu pede auctor iaculis. Donec suscipit venenatis mi.

7.4  Vytvorit oblasti

Muzete prevést uzaviené objekty do dvou dimenzionaini oblasti. Poté kdy vytvofite oblast, je mizete
modifikovat za pouziti riznych tfi dimenzionalnich nastroji. Napfiklad, mlzete vytvofit oblast ze &tverce, a
vysunout ¢tverec pro vytvoreni tfi dimenzionalni kostky.

Oblasti vytvofite z uzavienych objektl, jako jsou kfivky, mnohouhelniky, kruznice, elipsy, uzaviené spline

a prsteny. Bézné vytvorené oblasti nemaji viditelny vliv na vykres. AvSak, ma-li originalni objekt Sifku nebo
tloustku €ary, pfi vytvofeni oblast, je informace ztracena.
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shapesthat can formregions

Vedle toho, pouzitim 2D objektl, maté rizné moznosti pro vytvoreni oblasti, jako spojeni nékolika smycek
nebo konec¢né body otevienych kfivek. Av§ak uzaviena plocha uvnitf neuzavrenych objektll nebude oblasti
formovat. Napfiklad, pfekfizené oblouky nebo protinané kfivky.

Mezitim kombinovana oblast je vytvofena pres spojeni, od¢&itat nebo protinani podél nékolika oblasti. Pfi
pouziti spojeni, odecte nebo protne nékolik oblasti, plochu mlzete vyplnit a také analyzovat. Nasledujici
oblast objektl zobrazi kombinované plochy spojeni, Fadné odecteni a protinani.

Kombinované objekty pouzitim SPOJIT:

2 Y

AN Vi
o

selected regions result

Kombinované objekty pouzitim ODECIST:
2

= T
4 N
2
AN
‘T
selected regions result-a composite
region
Kombinované objekty pouzitim PROTINAT:
S22
(/ )
N
selected intersecting  result
regions

Pro vytvoreni oblasti
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Oblast.
2. Vyberte objekty pro vytvoreni oblasti.
3. Zmacknéte Enter.

Prikazovy radek zobrazi zpravu, ktera popisuje, kolik bylo vytvofeno oblasti.
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Panel nastroje Kreslit:

Prikazovy fadek OBLAST

Prikazové Reference
OHRANICENI: Vytvofi oblast nebo kfivku z uzaviené oblasti.

PROTINAT: Vytvori slozené objemy nebo oblasti z protnuti dvou nebo vice objemti nebo oblasti a
odstrani plochy.

MASSPROP: Pocita hmotu vlastnosti regioni nebo 3D objem(

OBLAST: Vytvori oblast objektu z vybéru nastaveni existujicich objektu
ODECIST: Odeétenim kombinuje vybrané oblasti

SPQOJIT: Kombinace vybranych oblasti nebo objemd pomoci pfidani.
Systém promeénnych referenci
Zadna

7.5  Vytvorit revizni oblacéek

REVCLOUD vytvori kfivku nasledujicich obloukl pro formovani objektu tvaru oblacku. Revizni oblacek pomuze
pfi pfezkoumani vykresu oznacit vykres, zvyraznénim nékterych dulezitych dild,

Revizni oblacek vytvofite od ruky nebo mlzete prevést objekty jako je kruznice, elipsa, kfivka nebo spline.
Pokud je DELOBJ nastaven na 1 (vychozi), jsou originalni objekty vymazany, jakmile pfevedete objekt do
revizniho oblacku.

Muzete nastavit min. a max vychozi hodnotu pro délku oblouku revizniho oblacku. VSimnéte si, Zze max. délky
oblouku nemuze byt vic jak 3 krat vétsi min délky oblouku. REVCLOUD uklada posledni pouzitou délku
oblouku jako DIMSCALE systém proménnych k poskytnuti konzistence podél vykresu s odliSnym faktorem
méfitka.

®

Prikazové Reference

REVCLOUD: Vytvori kfivku nasledujicich obloukt pro formovani objektu tvar oblacku.

DIMSCALE. Natavi celkovy faktor pouzity ke kdtovani proménnych, které urci velikosti, vzdalenost
nebo odsazeni.

DELOBJ: Kontroluje, zda jsou objekt pouzité pro vytvoreni dalSich objektld zachovany nebo vymazany z
databaze vykresu.
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7.6  Vytvorit zalomeni radku

Pro pouziti vlastnich blokd pro symbol zalomeni fadku, ujistéte se, Ze blok obsahuje dva body objektu na hladiné
Defpoints. Tyto body urci umisténi symbolu, a jak bude Usecka zalomena.

U

POZNAMKA Aktualni nastaveni DIMSCALE je schopné kontrolovat flexibilné velikost terminalu zalomené
usecky.

Prikazové Reference

BREAKLINE: Vytvafi kiivky a vklada symboly zalomeni fadku.
Systém proménnych referenci

DIMSCALE. Natavi celkovy faktor pouzity ke kétovani proménnych, které urci velikosti, vzdalenost
nebo ofsety.

DELOBJ: Kontroluje, zda jsou objekt pouzité pro vytvoreni dalSich objektl zachovany nebo
vymazany z databaze vykresu.

7.7  Vytvorit vyhlazeni

Vyhlazeni jsou unikatni entity, které vam pomdzou skryt oblasti vaseho vykresu. Zobrazi se s
aktualni barvou pozadi, takze nebudou detaily za vyhlazenim zobrazeny nebo tisknuty.

Vyhlazeni je podobné jako dalsi entity - mlzete je kopirovat, zrcadlit, fadu, vymazat, otocit a méfit, a mohou
byt pouzity v obou modelovém i papirovém prostoru.

Pokud chcete vyhlazené entity ve vykresu tisknout, musite tisknout do schopné rastr tiskarny. VSimnéte si, ze
v nékterych pfipadech mate neoCekavany vysledek, kdyz vykres tisknete, ktery obsahuje vychlazené entity,
napriklad pokud tisknete na barevném papiru.

Nakreslit vyhlazeni pouzitim mnohouhelnika a krivek

Vyhlazeni jsou vytvofené pouzitim existujiciho mnohouhelniku, uzaviené kfivky nula Sitky, vyrobené pouze
segmenty usecCky nebo nové kfivky, které jste nakreslili pouzitim pfikazu VYHLADIT.

Pro nakresleni vyhlazeni

1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Vyhladit.
2. Ur€ete pocatecni bod.

3. UrCete konectny bod kazdého segmentu.

4. Po ur€eni posledniho bodu, zmacknéte Enter.

Prikazovy fadek VYHLADIT

144



ovYo oY

UUU »

Nakreslit bez vyhlazeni.

Pro vytvoreni vyhlazeni pouzitim existujiciho mnohouhelniku a krivky
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Vyhladit.
2. Vyberte P (polyline - kfivky)
3. Vyberte uzaviené krivky k pouziti pro vyhlazeni.
4. Vyberte jeden z nasledujicich:
Ano— Vytvori vyhlazeni a vymaze kfivku pouzitou pro vytvoreni vyhlazeni.
Ano— Vytvori vyhlazeni a vymaze kfivku pouzitou pro vytvoreni vyhlazeni.

Prikazovy fadek VYHLADIT

Zapnout nebo vypnout ramecky vyhlazeni

Pro zapnuti nebo vypnuti ramecku vyhlazeni
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Vyhladit.
2. Vyberte F (frames - ramecky)

3. Vyberte zapnout nebo vypnout.

Prikazovy fadek VYHLADIT

ovYD  OvYOD
Ko O

Zapnout ramecky vyhlazeni.

Reference prikazu

VYHLADIT: Vyhladi objekty uvnitf urcené plochy.

Systém proménnych referenci
Zadna
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8 Modifikovat objekty

Témata v této sekci:
Vybrat objekty
Kdyz potiebujete vybrat objekty pro editaci operace, mate velky rozsah moznosti.
Modifikovat objekty
Modifikovat velikost, tvar a umisténi objekt(.
Oddélené slozené objekty
Editace slouc¢eniny objekt(, jako jsou bloky, koty, Srafovani a kfivky.
Pouziti MFizky k editaci objektd
MFizky jsou malé Ctverce, které jsou zobrazeny v strategickych bodech objektu, které jste ukazatelem
vybrali. Tyto mfiZzky mizete tdhnout k pfimé a rychlé editace objektd.
Modifikovat vlastnosti objektu
Kazdy objekt ktery nakreslite ma vlastnosti. Napfiklad, hladinu, barvu, typ ¢ary nebo styl plotu.
Modifikace 3D objemu
Zméni jeho vzhled pomoci, zaobleni, zkosenim, krajenim a oddélovanim.
Pouzit okna fezu, kopirovat a vlozit
Odfiznéte nebo kopirujte do Schranky a poté vlozte ze Schranky do ZWCAD+ nebo dalsi aplikace.

Opravit chyby
Pouzitim nékolika metod, mlzete ustoupit z vasi akce.

8.1 Vybrat objekty

Muzete vytvofit selekci nastaveni, které obsahuji jeden nebo vice objektl predtim, nez je modifikujete.

Pro vytvofeni selekce nastaveni, pouzijte nasledujici metody:
Prvné vyberte pfikaz nebo nastroj, a poté vyberte objekty.
Prvné vyberte objekty a poté vyberte pfikaz nebo nastroj (vétsina
objektll). Objekty vyberte ukazovanim a poté pouzijte mrizky k jejich
modifikaci.

Témata v této sekci:
Individualné vyberte objekty
V reakci na vyzvu Vybrat objekty, si mizete vybrat jeden nebo vice objektd jednotlivé.
Vybrat nékolik objektt
Muzete vybrat nékolik objektl najednou, pouzitim obdélnikové plochy a plotu.
Rychly vybér
Pouzijte QVYBER k vytvofeni nastaveni vyb&ru nebo vyhradni objekty, které jsou odsouhlasené s kritérii
filtrace.

Skupinove objekty
Skupina je ulozené nastaveni objekt, které mlzete vybrat a jak potfebujete editovat spoleéné nebo
oddélené. Skupiny poskytuji jednoduchy zpusob kombinovat elementy vykresu, se kteryma potfebujete
manipulovat jako jednotka.
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8.1.1 Individualné vybrat objekty

V pfikazovém fadku Vybrat objekty, mlzete vybrat jeden nebo vice objektl. Vybrané zvyraznéni na
obrazovce muze byt ze selekce odstranéno.

Vyberte objekty s vybérovym polickem

Objekty muzete vybrat pomoci mysi nebo jiného ukazatele. My$ nebo jiné polohovaci zafizeni prezentuje
Ctvercovy vybér policka na kreslici ploSe. Pfi vybéru objektu, by mél byt kurzor ¢tverce vybéru poli¢ka v pozici
na objektu ale ne uvnitf. V dialogovém oknu mUize byt zménéna velikost vybéru policka.

Odstranit Selekci z Objektu

Pokud neni v nastaveni selekce objektu potfeba, mizete zrusit vybér pro odstranéni z nastaveni selekce.

Pro odstranéni objektu z nastaveni selekce
Zmacknéte Shift, a znovu vyberte objekt.

POZNAMKA Zmacgknutim Shift zatimco vybirate objekty za pouZiti kfizového okna, odstranite
vSechny objekty z uréeného nastaveni selekce.

Zmacknéte Esc.

Zahranit Objekty pro jejich vybrani

Uzavfenim hladiny zabranite, aby nebyly objekty vybrany. Nebot uzaméeni hladiny znamena, ze muizete délat
jakékoliv operace kromé editace objektl na této hladiné. Miizete nastavit uzamé&eni hladiny jako aktualni
hladinu a pfidat objekty stejné jako pouzit pozadovany pfikaz (jako je LIST) a Uchopeni objektu.
Zkontrolujete, zda prvné vybrat objekty nebo typ pfikazu, zda jsou vybrané objekty zvyraznény, jak

definovat plochu selekce, jak vytvofit nastaveni selekce.

Prvné vybrat objekty

Prvné mazete vybrat objekty a poté vybrat jak je modifikovat. Pfi vybéru objektu, je to zvyraznéno s malym
Ctvercem nazvané mfizky, které se objevi jako strategické body na objektu.

Umisténi mfizky zalezi na typu vybraného objektu. Napfiklad se objevi mfizky koncovych bodu a prostfedniho
bodu usecky, na kvadrantu bodd, stfedu kruznice a na kone¢ném, prostfednim bodu a stfedu oblouku.

/020

Priklady umisténi mrizky.

Poté kdy jste vybrali jeden nebo vice objektll, vyberte pfikaz modifikace objektu jako je Kopirovat nebo
Posunout, z nabidky Modifikovat nebo z panelu nastroje. Také mizete kliknout pravym tlacitkem mysi pro
zobrazeni mistni nabidky obsahujici pfikazy modifikace objektu vhodné pro vybrané objekty a poté vybrat
pfikaz z nabidky.
Prvné vybrat prikaz
Poté kdy napiSete pfikaz, se stane kurzor vybérové policko a vyzve vas, abyste vybrali objekty. Toto je
nékolik moznosti jak vybrat objekt:

Objekty muzete vybrat pomoci mysi nebo jiného ukazatele.

Kliknéte na plochu vykresu a tahnéte kurzor pro definovani ¢tverce plochy selekce.

Pouziti vice metod dohromady. Napftiklad, pro vybér objektl ve vykresu, vyberte vSechny objekty
a odstrarite ten pozadovany.
Kdyz si vyberete nastroj nebo pfikaz modifikace objektu, budete vyzvani pro vybér objektl. Napiste ? a
zmacknutim Enter vyberete metodu selekce. Mlzete vybrat individualni objekty nebo pouzit techniky jako je
vybér oken pro vybrani nékolika objektd.
Kdyz objekty vyberete, pfidate je do nastaveni selekce. Poté, kdy vyberete alespon jeden objekt, muzete

Vétsina prikaz( modifikace objektl pak reaguje na celé nastaveni selekce.
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Kontrola zvyraznéni vybranych objektt

Vy uréite, zda zobrazit vybrané zvyraznéné objekty, které délaji nastaveni selekce jednodusi. Pomoci
vychoziho nastaveni je zapnuta funkce zvyraznéni.

Nataveni systému proménnych ZVYRAZNIT na 0, vypne funkci zvyraznéni, coz zlepsi chod pogitate. Operace
nema vliv na mfizky.

Metoda vybéru objektt

Okno Vybere objekty obsazené v obdélnikd vybérového okna.

Posledni VVybere posledni vybrany objekt.

KFizeni Vybere vSechny objekty obsazené v nebo pres ohrani¢eni obdélniku vybéru okna.
BOX Vybere vSechny objekty uvniti nebo pres obdélnik definovany dvéma body.
VSECHNO Vybere vSechny objekty v aktualnim vykresu.

Oploceni Vybere vSechny objekty kfizici vybérové pole. Vybere vSechny objekty uvnitf
definovaného mnohouhelniku.

CPOLYGON Vybere viechny objekty v nebo pfes mnohouhelnik definovany pomoci uréenim dvou
bodu.

Skupina Vybere v8echny objekty v uréené skupiné.

Pridat Pfida jeden nebo vice objektll do nastaveni selekce.

Pridat Pfida jeden nebo vice objektll do nastaveni selekce.

Nasobek Vybere nékolik objektd a zvyrazni je.

Predchozi Vybere pfedchozi nastaveni selekce.

AUto Pfepne na rezim "Auto" Ukazovani na objekt znamena vybrani objektu.

Jeden MuUzete pokazdé vybrat jen jeden objekt.

Prikazové Reference
PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objekt

QSELECT: Vytvori nastaveni selekce zalozenou na filtrovacich kritérii.
SELECT: Skupinové objekty do nastaveni vybéru pro pouziti v nasledujicich prikazech.

HLADINA: Zvlada hladiny a vlastnosti hladiny
Systém proménnych referenci

HIGHLIGHT: Kontroluje objekty zvyraznéni, nema vliv na vybrané objekty s mfizkou.

PICKADD: Kontroluje, zda nahradi nasledujici selekce aktualniho nastaveni selekce nebo ji pfida.
PICKAUTO Kontroluje automatické zobrazeni Vybér objekta.

PICKBOX: Nastavuje vysku vybéru objektu v pixelech

PICKDRAG: Kontroluje metodu vybérového okna vykresu

PICKFIRST: Kontroluje, zda jste vybrali objekty pfed (vybér podstatné jméno - sloveso) nebo po vydani
pfikazu.

8.1.2 Vybrat nékolik objektt

Muzete vybrat nékolik objektl najednou, pouzitim obdélnikové plochy a plotu.
Uréeni obdélniku vybrané plochy
Muzete vybrat objekty uvnitf obdélniku vybrané plochy. Pfi uréovani prvniho rohu, jsou zde dvé metody
pro definici obdélnikového vybéru okna.
K vytvoreni uzavieného vybérového okna, tahnéte kurzor zleva doprava. Jsou vybrany pouze objekty
zcela obsazené v obdélnikové ploSe vybéru.
K vytvoreni kfizeného vybéru, tahnéte kurzor zprava doleva. Jsou vybrany objekty obsazené
nebo pfechodné pfes obdélnikovou plochu vybéru.
PFi Vybéru okna, musi byt vybrané objekty obsazeny v okné vybérové plochy. Nicméng, je-li ne-kontinualni
(pomic¢ka) typ Cary, pouze ¢aste€né viditelna v pohledu a vSechny viditelné vrcholy typu €ary jsou uvnitf
vybérového okna, je cely objekt vybran.
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Pro vytvoreni Okna
1. Ve vykresu kliknéte vybrat bod.
2. Pro vybér druhého bodu ve vykresu kliknéte doprava prvniho bodu.

Okno pomoci vybrani prvnich (A) a druhych (B) bodud.  Vysledny vybér.

Pro vytvoreni Okna
1. Ve vykresu kliknéte vybrat bod.
2. Pro vybér druhého bodu ve vykresu kliknéte doleva prvniho bodu.

Okno pomoci vybrani prvnich (A) a Vysledny vybér.
druhych (B) bodd.

Navic pro obdélnikové okno, definujete vybér okna za pouziti dalSich tvar( jako je mnohouhelnik, kruznice
nebo oploceni (nékolika segmentova usecka, ktera objekty vybira v jejich prekfizeni).

Urcete nepravidelné tvarovany vybér plochy

Pro vybrani objektl za pouziti WPolygon.

1. Aktivujte pfikaz modifikace objektu.

2.V pfikazovém fadku napiste WP (WPolygon).

3. Urcete vrchol mnohouhelniku.

4. K dokonceni selekce mnohouhelniku zmacknéte Enter.
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Okno mnohouhelniku uréenim vrcholu

Vysledny vybér.
mnohouhelniku (A,B a C).

Urcete Vybér Plotu

Pouzitim vybérového plotu bude jednodussi vybrat objekty v komplexu vykresu. Vybérovy plot se
zobrazi jako kfivka a vybira pouze objekty jimi prochazejici.

Pro vybrani objektl za pouziti WPolygon.

1. Aktivujte pfikaz modifikace objektu.

2.V pfikazovém fadku napiste F (fence - oploceni).
3. Urcete konecny bod segmentu Oploceni.

4. Po dokonceni pfikazu zmacknéte Enter.

Oploceni pomoci uréeni kone¢nych Vysledny vybér
bodu segmentu oploceni (A,B a C).

Pouzijte dalSi moznosti vybéru

Napiste VYBRAT a vlozenim ? se zobrazi vSechny moznosti vybéru, ze kterych miizete jeden vybrat.
Odstranit Vybér z nékolika Objektu

Ve vyzvé Vybrat objekty, napiSte R a vyberte vybér k odstranéni objektu s nastaveni vybéru. Také mlzete
vlozit A pro pfidani objekti do nastaveni vybéru.

Pfidrzenim SHIFT a znovu vybranim objektu, budou vybrané objekty s nastaveni vybéru odstranény.
Prikazové Reference

PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu

QSELECT: Vytvofi nastaveni selekce zaloZzené na filtrovacich kritérii.

SELECT: Skupinové objekty do nastaveni vybéru pro pouziti v nasledujicich pfikazech.
Systém proménnych referenci

HIGHLIGHT: Kontroluje zvyraznéni objektd, nema vliv na vybrané objekty s mfizkou.
PICKADD: Kontroluje, zda nahradi nasledujici selekce aktualniho nastaveni selekce

PICKAUTO Kontroluje automatické zobrazeni Vybér objektd.
PICKBOX:

PICKDRAG: Kontroluje metodu vybérového okna vykresu

PICKFIRST: Kontroluje, zda jste vybrali objekty pied (vybér podstatné jméno - sloveso) nebo po vydani
prikazu.
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8.1.3 Rychly vybér

Pouzijte QVYBER k vytvofeni nastaveni vyb&ru nebo vyhradné z objektd, které jsou odsouhlasené filtrovacich
kritérii. Nastaveni vybéru vytvofeného za pomoci pfikazu QSELECT muizete pouzit pro cely vykres a nahradit
nebo pfipojit do aktualniho nastaveni vybéru.

V prikazovém fadku muazete vioZit QVYBER nebo kliknout na tlagitko Rychly vybér z palety Vlastnosti k otevFeni
dialogového okna Rychly vybér. S uréenym stavem filtrace, rychle definujete nastaveni vybéru.

Prikazové Reference
PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objekt(

QSELECT: Vytvori nastaveni selekce zalozené na filtrovacich kritérii.

SELECT: Skupinové objekty do nastaveni vybéru pro pouziti v nasledujicich pfikazech.

HIGHLIGHT: Kontroluje zvyraznéni objektd, nema vliv na vybrané objekty s mfizkou.
PICKADD: Kontroluje, zda nahradi nasledujici selekce aktualniho nastaveni selekce.
PICKAUTO Kontroluje automatické zobrazeni Vybér objektu.

PICKBOX: Nastavuje vybér vysky objektu cile v pixelech

PICKDRAG: Kontroluje metodu vybérového okna vykresu

PICKFIRST: Kontroluje, zda jste vybrali objekty pfed (vybér podstatné jméno - sloveso) nebo po vydani
pfikazu.

8.1.4 Skupina objektu

Skupina je ulozené nastaveni objektl, které mizete vybrat a modifikovat spolec¢né nebo oddélené. Skupiny
poskytuji jednoduchy zplsob pro editaci jednotek vykresu jako jednotku. Objekty mizete pfidat nebo odstranit
do nebo ze skupiny.

Objekty ve skupiné mohou byt editovany jako jednotka, coz se podoba blokim. AvSak, skupiny jsou ulozeny
ze sekce do sekce. Jednoduse editujete objekty ve skupiné, ale v blocich, musite explodovat bloky dfive nez
je editujete. Skupiny nemUlzou byt sdileny s dalSimi vykresy.

Vytvofrit skupiny

Vlozenim pfikazu GROUP otevre dialogové okno GROUP, ze kterého muzete pojmenovat a popsat
vytvoreni skupiny. Pokud skupinu zkopirujete, je vychozi nazev *Ax, a je povazovana jako nepojmenovana.
Pokud vyberete Zobrazit nepojmenované skupiny, zobrazi seznam vSechny nepojmenované skupiny.

Kdyz vyberete objekt ze skupiny, jsou ve stejném €ase vybrany dalsi objekty této skupiny. Mohou byt ¢leny
vice nez jedné skupiny a skupina maze byt umisténa v dalsi skupiné. Umisténou skupinu muzete obnovit do
originalni konfigurace pomoci zru$eni skupin.

Vlozite-li vykres jako externi reference nebo blok, neni pojmenovana skupina dostupna. Nicménég, toto je k
dispozici, pokud seskupite a explodujete externi referenci nebo blok.

Skupina obsahuijici pFilis mnoho objektd mUze degradovat provedeni systému.

Pro vytvoreni skupiny
1. V pfikazovém fadku napiste GROUP
2. Podle Vytvorené nové skupiny, vloZte nazev a popis skupiny.
3. Kliknéte na Vybérovy, chcete-li vSechny entity ve skuping, aby byly vybrany, kdyz vyberete jednu
entitu ze skupiny ve vykresu.
4. Kliknéte Vybrat entity a Vytvofit skupinu.
5. Vyberte objekty pro skupinu a zmacknéte Enter.
6. V dialogovém oknu skupina, kliknéte OK.
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Vyberte objekty ve skupinach
Napiste nazev skupiny pro vybér skupiny za pomoci Vybrat entity. Je-li systém proménnych PICKSTYLE
nastaven na 1 nebo 3 mizete vybrat jakékoliv objekty skupiny.

Editace skupin

V dialogovém oknu muzete pfidat nebo odstranit &leny a pfejmenovat skupiny. Také mizete provést

operace jako je kopirovat, zrcadlit a usporadat stejné jako popisovat.

Kliknutim tlacitka Odstranit entity ze Skupiny mlzete odstranit ¢leny skupiny z vybéru objektl ve vykresu. Je-li

¢len skupiny zahrnuty v odstranéném bloku, je objekt z vykresu odstranén a také ze skupiny. Skupina provadi
definovani pouze, kdy jsou vSechny &lenové odstranény.

Pro modifikaci skupiny a jejich objektt
1. V pfikazovém fadku napiSte GROUP
2. Vyberte skupinu, kterou chcete modifikovat.
3. Podle Modifikace vybrané skupiny, provedte nasledujici:
Vlozte novy nazev a kliknéte Pfejmenovat skupinu.
VloZte novy popis a kliknéte Zménit popis skupiny.
Vyberte chcete-li aby byla skupina ve vykresu volitelna.
Kliknéte Pridat Entity do Skupiny, vyberte objekty pro pfidani do skupiny a zmacknéte Enter.
Kliknéte Odstranit Entity ze Skupiny, vyberte objekty pro odstranéni ze skupiny a zmacknéte Enter.
4.V dialogovém oknu Skupina, kliknéte OK.

Kliknutim na tlacitko Zrusit skupinu entit, odstranite definici skupiny. Skupina je také odstranéna
z vykresu: avSak ¢lenové skupiny ve vykresu zlstanou.

Pro zruSenou skupinu objektu

1.V pfikazovém fadku napiste GROUP

2. Vyberte skupinu pro vymazani.

3. Podle Modifikace vybrané skupiny, kliknéte Zrusit skupinu Entit.
4. Kliknéte OK.

Explodovani skupiny ji vymaze z vykresu, avsak objekty, které byly souéasti skupiny ve vykresu zlistanou.
Poradi ¢lend skupiny Ize pozménit (poradi, ve kterém byly objekty vybrany). Pro zménu poradi jsou zde dva
zpusoby.

Zmérite sériové Cislo jednotlivych ¢lend nebo uspofadeijte Cleny skupiny.
Obratte hodnoceni vSech ¢lend. Cislo prvniho objektu v kazdé skupiné zacina od 0 radéji nez od 1.

1.V pfikazovém radku napiste skupina.

. Podle Modifikace vybrané skupiny, kliknéte Zménit poradi entit.

. V dialogovém oknu Zména poradi skupinovych entit, vyberte skupinu, kterou chcete zménit.

. Kliknéte Zvyraznit, abyste vidéli objekty ve skupiné. Nasledujte vyzvu, ktera se zobrazi do pohledu
objektu.

. Kliknéte obratit poradi, abyste vratili vSechny objekty ve skupiné.

. Pro zménu poradi ur€enych objektl nebo rozsah objektl: Odstranit z Pozice, vloZte aktudlni pozici
objektu. Umisténi do Pozice, vlozte novou pozici objektu.
Do Poctu Objektl, viozte pocet objektl nebo rozsah objektll pro poradi. Napfiklad, ménite-li
poradi pouze jednoho objektu, viozte 1.
Kliknéte Poradi.

POZNAMKA Objekty ve skupiné jsou &islované 0,1,2,3 atd.
7. Kliknéte OK a pak znovu kliknéte OK.

A WN

o U1

Prikazové Reference

GROUP: Vytvofi a zvlada uloZené nastaveni objektdl nazvané skupiny.
Systém proménnych referenci

PICKSTYLE: Kontroluje pouziti skupinového vybéru a asociativni vybér Srafovani.
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8.2 Modifikovat objekty

Jednoduse modifikujete velikost, tvar a umisténi objektd. Bud muZzete vloZzit pfikaz a poté vybrat objekty
pro modifikaci nebo prvné vyberete objekty a poté vlozite pfikaz pro jejich modifikaci.

Témata v této sekci:
Odstranit objekty

Pro odstranéni objektu z vykresu je zde nékolik metod.
Kopirovat objekty

Vytvofi pfesny duplikat objektl v uréeném sméru od originalniho.
Zrcadlit objekty

Otoci objekty okolo uréené osy pro vytvoreni symetrického odrazu obrazku.
Odsazeni objektu

Odsazeni objektu vytvori novy objekt, jehoz tvar je paralelni tvar vybraného objektu.
Vytvofit Radu z Objekttl

Vytvofi kopie objektl v obdélniku nebo polarnim (kruhovém) vzoru nazvaném fada.
Posunout Objekty

Objekty pfesunete na nové misto bez zmény objektu.
Otocit Objekty

Objekty muzete otacet okolo uréeného bodu.
Zarovnat objekty

Posunout, otocit nebo naklonit objekty pro zarovnani s dalSim objektem.
Méritko Objektd

Zméni velikost objektu, aby byli deldi nebo kratsi v pouze jednom sméru aby byly pfiméfené velké ¢i malé.

Posunutim koneéného bodu, vrcholu nebo kontrolniho bodu miizete objekty natahnout.
Prodlouzeni Objektu

Muzete zménit délku entit nebo zahrnou uhel obloukd.
Natahnout Objekty

Muzete zménit velikost objektd, jejich roztahnutim.
OdFiznuti nebo Prodlouzeni objekt

Zkraceni nebo prodlouzeni objektli aby se potkali s okraji dalSich objektu.
Vytvofeni Zalomeni

Vytvorte si mezeru v objektu, coz ma za nasledek dva objekty s mezerou mezi nimi.
Vytvofit Zkoseni

Zkoseni vytvori zplostény nebo zkoseny roh, kde se potkavaji dvé usecky.
Vytvofit Zaobleni

Zaobleni spoji dva objekty s hladkym zplosténym obloukem uréeného poloméru.

8.1.1 Odstranit objekty

Odstrani objekty za pouziti nasledujicich metod:
Odfizne vybrané objekty ve schrance. K
odstranéni vybranych objektl zmacknéte
DELETE.

Muzete pouzit pfikaz ERASE odstranit objekty, bez ohledu na metody, které slouzi k vybéru

objektd. Pro obnoveni odstranénych objektu, pouzijte pfikaz UNDO.
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Pfikaz OOPS obnovi objekty odstranéné s pfikazem VYMAZAT, BLOK a WBLOK. Pro
odstranéni znacky znameénka plus (bod znacky), provede pfikaz REDRAW pro obnoveni
obrazovky.

K odstranéni nepouzitych pojmenovanych objektu, jako je definice bloku, styl kéty, hladina, typ ¢ary a styl textu,
provedte pfikaz PURGE.

Reference prikazu
CUTCLIP: Kopiruje objekty ve Schrance a odstrariuje objekty z vykresu

ERASE. Odstrani objekty z vykresu.

OOPS: Obnovi odstranéné objekty.
: Odstrani nepouzité pojmenované polozky, jako je definice bloku a hladiny z vykresu.

REDRAW Obnovi zobrazeni v aktualnim vyfezu

REDRAWALL: Obnovi zobrazeni ve vSech vyfezech.
Systém proménnych referenci
Zadna

8.1.2 Kopirovat objekty

Muzete kopirovat jeden nebo vice entit, udélat jednu nebo nékolik kopii. Také muzete entity kopirovat mezi
vykresy.

Muzeme duplikovat objekty v aktualnim vykresu. Vychozi metoda je vytvofeni nastaveni vybéru a uréeni
zakladniho bodu a posunuti bodu pro kopirovani.

PFi uréovani bodu, vlozte dvé soufadnice kopirovani objektd v relativni vzdalenosti. Umisténi kopii je
uréeno pomoci relativni soufadnice. Kdyz je relativni soufadnice pfedpokladana nemusite vkladat
souradnice s @.

Pro kopirovani objektd v uréeném sméru, urete vzdalenost pfi zapnuti Rezim Ortho nebo Polarni
trasovani.

Vytvoite pouze jednu kopii objektu
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky
Kopirovat 2
3.V piikazovém fadku napiste O (mOde).
4.V prikazovém fadku napiste S (single)..
5. UrCete zakladni bod.
6. UrCete premisténi bodu.

Panel nastroje modifikace:

Piikazovy radek COPY
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Objekt pro kopirovani (A), zakladniho bodu (B), a
umisténi bodu (C) Vysledek

Dokud nezmadcknete ENTER pro exit operace KOPIROVAT mUzete objekt kopirovat vice nez jednou,

Vytvorit nékolik kopii pro vybrané objekty

. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Kopirovat

. Vyberte objekty a zmacknéte Enter. 3

. V pfikazovém fadku napiste M (multiple).

. Ur€ete zakladni bod.

. UrCete pfemisténi bodu prvni kopie.

. UrCete pfemisténi bodu dalSi kopie.

. Pokracujte ur€ovanim umisténi bodd pro umisténi pfidavnych kopii.
. Po dokonéeni pfikazu zmacknéte Enter.

O©OooO~NOOTANPRE

Panel nastroje Modifikace:

Prikazovy fadek COPY

Abyste vytvofili nékolik kopii objektu, Vysledek
vyberte objekt pro kopirovani (A),

urCete zakladni bod (B) a urCete

umisténi bodu (C,D a E).

Reference prikazu

COPY: Duplikatni objekty
Systém proménnych referenci

8.1.3 Zrcadlit objekty
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Pouzitim pfikazu ZRCADLIT urcite zakladnu pro vytvoreni zrcadlového obrazu. Zrcadlovy obraz je symetricky
s originalnim. TakZe, chcete-li vytvofit symetrické objekty, staCi pouze nakreslit polovinu, a pouZzit pfikaz
ZRCADLIT.

Vytvafite-li zrcadlové objekty pouzitim pfikazu ZRCADLIT, ur€ete zrcadlo usecky okolo vytvofeného objektu. V
3D prostoru, musi byt zrcadlo usecky kolmé k roviné XY ve které je zrcadlova usecka zahrnuta. Zrcadlo usecky
je urceno pres dva body, mezitim co vytvarfite zrcadlovy objekt, volitelné vyberete k odstranéni nebo udrzeni
zdroje entity, vytvoreny zrcadlovy objekt. Jako obrazek niZe. Navic si vSimnéte, Ze je zrcadlo pouze efektivni k
rovinam, které jsou paralelni do planu XY aktualniho UCS.

Systém proménnych MIRRTEXT ma vliv na texty vytvorené s pfikazem ZRCADLIT. Kdyz je MIRRTEXT
zapnuty, je zobrazena kopie textu objektu v zrcadlovém zpUsobu jako dalSi objekty. Kdyz je MIRRTEXT
vypnuty, zUstane smér textu objektu nezménén. Zobrazeno nasledovné:

| PSENctend tex‘t/w\__{ Fxad Y
232ee 23222 S55€S5

hefore MIRROR after MIRROR after MIRROR
( MIRRTEXT=0) CMIRRTEXT=1)

Pro zrcadleni objektt
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Zrcadlit.
2. Vyberte objekty a zmacknéte Enter.
3. UrCete prvni bod zrcadlené usecky.
4. UrCete druhy bod zrcadlené usecky.
5. Napiste Y v pfikazovém fadku, chcete-li zachovat originalni objekty, napiste N, pokud chcete
odstranit originalni objekty.

F

Panel nastroje Modifikace:

Pfrikazovy fadek ZRCADLIT.

Pro zrcadleni objektu, vyberte (A) Vysledek
a urcete prvni bod (B) a druhy bod
(C) Vysledku zrcadlené usecky.
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Pro zrcadleni objektu okolo tfi dimenzionalni roviny
1. Vyberte Modifikovat> 3D Operace >z hlavni nabidky 3D Zrcadleni.
2. Vyberte objekty a zmacknéte Enter.
3. VSechny pfikazy vas vyzvou vybrat 3 body nebo zmacknout Enter pro vybrani vychoziho nastaveni.
4. UrcCete prvni bod na zrcadlové usecce.
5. UrCete druhy a tfeti bod na roviné.
6. V pfikazovém fadku vyberte jeden z nasledujicich:
Ano Odstrani originalni objekty.
Ne Udrzi originalni objekty.

Pfrikazovy fadek MIRROR3D

Vyberte objekt pro zrcadleni (A) a Vysledny zrcadlovy objekt.
urCete prvni bod (B), druhy bod

(C) a treti bod (D) definujici

zrcadleni roviny.

Prikazové Reference
ZRCADLIT: Vytvofi kopii zrcadlového obrazku z objektu.

ZRCADLIT3D: Vytvofi zrcadleni obrazku z objektt okolo roviny.
Systém proménnych referenci

8.1.4 Odsazeni Objektu

Muzete pouzit funkci odsazeni pro kopirovani vybranych objektl a zarovnat odsazeni do originalnich objektl v
urCeném sméru. Odsazeni mizete provést pouzitim obloukd, kruznice, elipsy, eliptickych obloukU, usecek, dvou
dimenzionalnich kfivek, paprsku a nekonecnych usecek.

Vytvoreni odsazeni kopii zakFivenych objektt vytvori velké nebo malé kfivky zalezi, na které strané
originalniho objektu umistite kopii. Napfiklad, umisténi ofsetu kopie kruznice venku, vytvofi velkou
koncentrickou kruznici, umisténim kopie uvnitf kruznice vytvofi malou koncentrickou kruznici.

M(zete provést prikaz ORIZNOUT nebo PRODLOUZIT, zatimco je pfikaz ODSAZENI aktivni. Vysledek je
nasledujici:
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offset trim and extend the offset lines result

offset automatic trim

Pro vytvoreni ofsetu kope uréenim vzdalenosti.
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Odsazeni.
2. Vybranim dvou bodu nebo vlozenim vzdalenosti, urcite vzdalenost.
3. Vyberte objekt pro odsazeni.
4. UrCete, na které strané objektu umistite paralelni kopii.
5. Vyberte dalSi objekt pro prodlouzeni nebo zmacknéte Enter pro dokon&eni pfikazu.

Panel nastroje modifikace:

d

Prikazovy radek OFFSET

Pro vytvofeni paralelni kopie, urCete vzdalenost
mezi kopiemi vlozenim vzdalenosti nebo vybranim
dvou bodu (A a B), vyberte objekty pro kopirovani
(C), a urCete, na které strané umistite kopii (D).

Pro vytvoreni odsazeni kopie uréenim vzdalenosti.
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Odsazeni.
2.V ptikazovém fadku napiste T (through).
3. Vyberte objekt pro odsazeni.
4. UrCete bod pro objekt prochazejici bodem.
5. Zopakujte krok 3 a 4 nebo zmacknéte Enter pro dokonceni pFikazu.

Panel nastroje modifikace:

=

Piikazovy radek OFFSET
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Abyste vytvorili paralelni
kopii prochazejici bodem,
vyberte objekt pro
kopirovani (A) a urCete pred
bod (B).

Prikazové Reference

OFFESET: Vytvofi kopii vybraného objektu, zatimco je odsazena k ureni pozice nebo s
urCenym umisténim, a udrzuje kopii odsazeni objektu paralelni ke zdroji objektu.
Systém proménnych referenci

OFFSETDIST: Nastavi vychozi odsazeni vzdalenosti.

OFFSETGAPTYPE: Kontroluje, jak je zachazeno s potencionalni mezery mezi segmenty, kdyz jsou kfivky
odsazeny.

8.2.5 Vytvorit Radu z Objektd

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aliquam velit risus, placerat et, rutrum nec, condimentum

at, leo. Aliquam in augue a magna semper pellentesque. Suspendisse augue. Nullam est nibh, molestie eget, tempor
ut, consectetuer ac, pede. Vestibulum sodales hendrerit augue. Suspendisse id mi. Aenean leo diam, sollicitudin
adipiscing, posuere quis, venenatis sed, metus. Integer et nunc. Sed viverra dolor quis justo. Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit. Duis elementum. Nullam a arcu. Vivamus sagittis imperdiet odio. Nam nonummy.
Phasellus ullamcorper velit vehicula lorem. Aliguam eu ligula. Maecenas rhoncus. In elementum eros at elit. Quisque
leo dolor, rutrum sit amet, fringilla in, tincidunt et, nisi.

Donec ut eros faucibus lorem lobortis sodales. Nam vitae lectus id lectus tincidunt ornare. Aliquam sodales suscipit
velit. Nullam leo erat, iaculis vehicula, dignissim vel, rhoncus id, velit. Nulla facilisi. Fusce tortor lorem, mollis sed,
scelerisque eget, faucibus sed, dui. Quisque eu nisi. Etiam sed erat id lorem placerat feugiat. Pellentesque vitae
orci at odio porta pretium. Cras quis tellus eu pede auctor iaculis. Donec suscipit venenatis mi.

Aliguam erat volutpat. Sed congue feugiat tellus. Praesent ac nunc non nisi eleifend cursus. Sed nisi massa, mattis
eu, elementum ac, luctus a, lacus. Nunc luctus malesuada ipsum. Morbi aliqguam, massa eget gravida fermentum,
eros nisi volutpat neque, nec placerat nisi nunc non mi. Quisque tincidunt quam nec nibh sagittis eleifend. Duis
malesuada dignissim ante. Aliquam erat volutpat. Proin risus lectus, pharetra vel, mollis sit amet, suscipit ac,
sapien. Fusce egestas. Curabitur ut tortor id massa egestas ullamcorper. Cum sociis nhatoque penatibus et magnis
dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Donec fermentum. Curabitur ut ligula ac ante scelerisque
consectetuer.

Nullam at turpis quis nisl eleifend aliquam. Sed odio sapien, semper eget, rutrum a, tempor in, nibh.

8.26 Posunout Objekty

Objekty pfesunete na nové misto bez zmény objektl. Pro novou pozici v paleté Vlastnosti napiste hodnotu
soufadnice

Nasledujici obrazek zobrazuje jak posunout objekt. Provedte pfikaz POSUNOUT a vyberte objekt (1) pro
posun, urete zakladni bod (2) a Umisténi body (3). Objekt je posunut z bodu 2 do bodu 3.
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Navic, pro ur€eni zakladniho bodu nebo umisténi bodu ve vykresu, napiste v pfikazovém fadku hodnotu
soufadnice. Moznost Vrchol je pouZita pro definici nové pozice.

Pro posunuti entit
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Posun.
2. Vyberte objekty a zmacknéte Enter.
3. UrCete zakladni bod.
4

Panel nastroje Modifikace:

Prikazovy fadek POSUN.

Pro posunuti objektu, vyberte (A) a urCete Vysledek
zakladni bod (B) a umisténi bodu (C).

Za pouziti mrizky také objekty posunete. K posunuti objektu pres tazeni jeho mfizky vyberte objekt, abyste
dostali jeho zvyraznénou mfizku a kliknéte na pozadovanou mfizku a tahnéte do nové pozice. Vybrana mfizka
zalezi na typu objektu, ktery posunujete. Napfiklad, pro posunuti objektu usecky, vyberte prostfedni bod
mriZky. K posunuti zakfiveného objektu jako je oblouk, kruZnice nebo elipsa, vyberte stfedovy bod mfizky. Ne
vSechny objekty mohou byt posunuty pouzitim mfizek

Pro posunuti objektl za pouziti mfizek
1. Vybrat objekt.
2. Pro vybér kliknéte na mrizku
3. Tahnéte objekt, tam kde ho chcete premistit.
4. Kliknéte k uvolnéni.

Jsou-li véechny koneéné body vybranych objekt(i ve vyb&rovém oknu, je pfikaz NATAHNOUT rovnocenny s
pfikazem POSUNOUT. Ortho nebo Polarni trasovani vam pomuze posunout objekty do pfesného sméru.

& iy 1]
| —] =
=1 m|
ohjects selected with  objects dragged with result
crossing selection Ortho mode on
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Na obrazku nahofe, jsou Dvefe obsazeny ve vybéru okna, takze mohou byt posunuty do uréené lokality. A stény
jsou pouze castecné ve vybéru okna, jako vysledek, se dvefe pohnou se zdi.

Pro ur€eni vzdalenost objektl k posunuti, je zapnut rezim Ortho a Polarni trasovani.

Prikazové Reference

MOVE: Zobrazi objekty uréené vzdalenosti v uréeném smeéru

PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objekta.

STRETCH: Posune nebo natdhne objekty.
Systém proménnych referenci
Zadna

8.27 Otog&it Objekty

Objekty muzete otacet okolo uréeného bodu.

Za pomoci uréeni bodu ve vykresu nebo vlozenim hodnoty uhlu urcite oto¢eny Uhel. Smér, kterym se
objekty otaceni zalezi na vliozené hodnotég, pozitivni nebo negativni.

Otoceni roviny a smér nulového uhlu je ur€en za pomoci azimutu UCS.
Otocit objekt pomoci uréeného uhlu

Pro otoceni objektt
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Otocit.
2. Vyberte objekty a zmacknéte Enter.
3. UrCete zakladni bod.
4. UrCete uhel otocni.

Panel nastroje Modifikace:
Pfikazovy fadek OTOCIT

Pro posunuti objektu, vyberte (A) a urete zakladni bod (B) a
umisténi bodu (C).

Otocit objekt do absolutniho uhlu
Urcenim absolutniho uhlu, mdzete objekty otodit

Pro otoceni nastaveni vybéru v referenci do absolutniho thlu
1

2. Vyberte objekty a zmacknéte Enter.

3. Ur€ete zakladni bod.

4.V prikazovém fadku napiste R (reference).

5. UrCete reference uhlu.

6. UrCete novy uhel.
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Panel nastroje Modifikace:
Pfikazovy fadek OTOCIT

Pro oto€eni entity v referenci zakladniho uhlu, vyberte entitu (A),
urCete zakladni bod (B), vyberete referencni uhel a vyberte
znovu bod (B) (nebo napiste symbol @), urCete druhy bod (C) a
urCete bod reprezentujici novy uhel (D).

Otocit Objekt v 3D

S ptikazem OTOCIT, muzete otogit 2D objekty. Smér otoeni je uréen aktualnim UCS. PFikaz

OTOCENI3D je pouzit pro oto&eni objekt v 3D prostoru.

S pouzitim OTOCENI3D, definujete otoéeni osy dvéma body: osa X, Y, Z nebo smér Z aktualniho pohledu. 3D
objekty otogime bud' s pfikazem OTOCIT nebo OTOCIT3D.

Pro otoceni objektu okolo osy v tfech kétach
1. Vyberte Modifikovat > 3D Operace >3D Otoceni.
2. Vyberte objekty pro oto¢eni a zmacknéte Enter.
3. Vyberte jednu z nasledujicich moznosti: Objekt, Posledni, Pohled, X osa, Y osa, Z osa, 2body.
4. UrCete Uhel otocni.

Prikazovy fadek ROTATE3D

Vyberte objekty pro oto€eni (A), Vysledek po otoceni
urCete konecné body oto¢né osy (B objektu.
a C) a oto¢ny uhel (D).

Prikazové Reference

ROTATE: Posune objekty okolo

zékladniho bodu ROTATE3D
Systém proménnych referenci
Zadna
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8.2.8 Zarovnat objekty

Objekty muzete zarovnat s dal$im posunutim nebo oto¢enim. Nasledujici obrazek zobrazi jak zarovnat
potrubi pomoci pfikazu Zarovnat.

ohject selected with source and result with the scale

window selection destination points option used
Zarovnani ve tirech kétach
Objekty muzete zarovnat s dalSimi objekty ve tfi dimenzionalnim prostoru. Vyberete objekty, které chcete
zarovnat a urcite jeden, dva nebo tfi pary bodu k zarovnani vybranych objektd.

Pro zarovnani jiného objektu

1. Vyberte Modifikovat> 3D Operace >z hlavni nabidky Zarovnat

2. Vyberte objekty a zmacknéte Enter.

3. UrCete prvni zdroj bodu.

4. UrCete prvni vzdalenost bodu.

5. UrCete pfidané zdroje a smér bodl pokud pozadujete (nad tfi pary).

Prikazovy radek ALIGN

Vyberte objekty pro zarovnani a Vysledny zrcadlovy objekt.
urCete prvni zdroj bodu (A), prvni

vzdalenost bodu (B), druhou

vzdalenost bodu (C) a druhou

vzdalenost bodu (D).

Prikazové Reference

ZAROVNAT: Zarovna objekty s dalSimi objekty ve 2D a 3D.
Systém proménnych referenci
Zadna
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8.2.86 Méritko Objekta

Pro zvét$eni vybranych bod( pouzijte ptikaz MERITKO. Napiste faktor méfitka nebo uréete zakladni bod a
vzdalenost pro zoom objektu. Faktor méfitka, ktery je vétsi nez 1 velky objekt, a faktor méfitka ktery je mensi
nez 1 objekt zmensi.

Kota bude méfitko spolu s objektem pro méreni.

Pro méfitko nastaveni vybéru pomoci faktoru méritka
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Méfitko.
2. Vyberte objekty a zmacknéte Enter.
3. UrCete zakladni bod.
4

Panel nastroje Modifikace: -
Prikazovy fadek MERITKO

Pro méfitko za pomoci faktoru méfitka, vyberte Vysledek
objekt (A) a urCete zakladni bod (B) a faktor
méfitka.

Pouzitim mfizky také objekty zméfite. Pro méFitko objektu, vyberte objekt a kliknéte mFizka. Pomoci
posunuti strany muzete zménit tvar objektu. Vybrana mrfizka zalezi na typu objektu, ktery modifikujete.
Napfiklad, pro zméfeni kruznice, pouzijte kvadrant bodu jako mfizku.

1. Vybrat objekt.

2. Pro vybér kliknéte na mfizku
3. Tahnéte mfizku.

4. Klik pro uvolnéni.
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Pro natahnuti objektu za pouziti mfizek, vyberte Vysledek
objekt (A), vyberte mfizku (B) a tahnéte mfizku do jeji
nové lokace (C).

Reference prikazu

DELKA: Zméni délku objektd a zahrnuté uhly oblouku
PEDIT: Edituje kfivky a tfi dimenzionalni polygonoveé sité

PROPERTIES:
MERITKO: Zvétsuje nebo redukuje vybrané objekty ve sméru X,Y a Z
SPLINEDIT: Edituje spline nebo kfivku spline.

STRETCH: Posune nebo natahne objekty.
Systém promeénnych referenci
Zadna

8.2.10 Prodlouzeni Objektt

Muzete zménit délku entit nebo zahrnou Uhel oblouku. Vysledek je podobny jako prodlouzeni a ofiznuti.
Tento pfikaz nema vliv na uzaviené entity.

Pro zménu délky entity pouzijte jakoukoliv nasledujici metodu:
Dynamicky tahnout kone€ny bod nebo uhel.
Urcete délku nebo uhel méfeny z kone¢ného bodu. Urete novou
délku jako procento z celkové délky nebo uhlu. Uréete novou
délku nebo zahrnuty uhel.

Muzete zménit délku oblouku, Usecek, otevienych kfivek, elipsy oblouku a oteviené spline.
Pro zménu délky objektu tahnutim
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Délka.
2.V ptikazovém fadku napiste DY (dynamicky).

3. Vyberte objekty, které chcete kopirovat.
4. UrCete novou délku nebo zahrnuty uhel.

e
Panel nastroje Modifikace: ':(/

Prikazovy radek
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Vysledek

Prikazové Reference

DELKA: Zméni délku objektd a zahrnuté uhly oblouku

PEDIT: Edituje kfivky a tfi dimenzionalni polygonové sité
PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu.

MERITKO: ZvétSuje nebo redukuje vybrané objekty ve sméru X,Y a Z
SPLINEDIT: Edituje spline nebo kfivku spline.

STRETCH: Posune nebo natahne objekty.
Systém proménnych referenci
Zadna

8.2.11 Natahnout Objekty

Roztahnutim mlzete zménit velikost objektd. Kdyz objekty natahnete, musite je vybrat za pouziti okna kfizeni
nebo kfizeni mnohouhelniku. Poté urCite umisténi vzdalenosti nebo vyberete zakladni bod a umisténi bodu.
Objekty, které kFizi okno nebo ohrani¢eni mnohouhelniku jsou jednoduSe posunuty natazenim okna kfizeni
nebo kfizenim mnohouhelnik.

NATAHNOUT natahuje oblouky, eliptické oblouky, Useg&ky, kfivky segmentu, 2D objemy, paprsky, trasovani
a spline které kfizi vybérové okno.

NATAHNOUT posune pouze kone&né body ve vyb&rovém oknu, ponechavajici vnejSi nezmeénény. Pri
natazeni je kfivka brana jako kompozice rovné usecky a oblouku. NATAHNOUT nema vliv na informace 3D
objemu, Sifku kfivky, te€nu nebo zakfiveni.

PFi roztahovani objektd, musite uréit zakladni bod a pfemisténi bodu. Pouzijte vybér kFizeni pro vybér
pozadovaného objektd. Pouzitim pfidaného uchyceni, muzete objekty také roztahnout.

2y

3 _\\ A
[ 3 .

P S ).

i
ohjects selected with  points specified for stretch result
crossing selection

Pro natahnuti objektu
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Natahnout.
2. Objekt vyberte bud oknem kFizeni nebo kfizeni mnohouhelniku a zmacknéte Enter.
3. Ur€ete zakladni bod.
4. Urcit druhy bod pfemisténi.
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Panel nastroje Modifikace:
Pfikazovy Fadek NATAHNOUT

Pro natahnuti objektl, vyberte okno kfizeni (A) nebo kfizeni
mnohouhelnik a ur€ete zakladni bod (B) a umisténi bodu (C).

Pro natahnuti objektu za pouziti mFizky, vyberte zobrazeni a mfizku tak, aby byla aktivni. To se stane
zakladnim bodem. Poté posunete aktivni mfizku do nové lokace. Vybrana mrizka zalezi na typu objektu,
ktery modifikujete. Napfiklad, pro natahnuti jednoho rohu obdélniku vyberte roh bodu mfizky.

Pro natahnuti usecky vyberte konecnou mfizku. Ne vSechny objekty mohou byt natazeny za pouziti mrizek

Pro natahnuti objektu pouzitim mfizky
1. Vybrat objekt.
2. Pro vybér kliknéte na mfizku.
3. Tahnéte mfizku.
4. Klik pro uvolnéni.

Pro natahnuti objektu za pouziti Vysledek
mrizek, vyberte objekt (A),

vyberte mfizku (B) a tahnéte

mfizku do jeji nové lokace (C).

Prikazové Reference

DELKA: Zméni délku objektd a zahrnuté uhly oblouku

PEDIT: Edituje kfivky a tfi dimenzionalni polygonové sité
PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu.

MERITKO: Zvétsuje nebo redukuje vybrané objekty ve sméru X,Y a Z
SPLINEDIT: Edituje spline nebo kfivku spline.

ROZTAHNOUT:
Systém proménnych referenci
Zadna
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8.2.12 Odfiznuti nebo Prodlouzeni objektu

Hrany objektl mlzete spojit pfes ofiznuti nebo prodlouzeni.

Pfi ofiznuti nebo prodlouzeni objektl, ur€ite ofiznuti hrany nebo ohraniceni, poté vyberete objekty pro
ofezani nebo prodlouzeni. Zmacknuti ENTER vas vyzve vybrat entity, vSechny entity jsou mozné
ohraniceni, skrytého vybéru

Pokud chcete vybrat bloky jako ofiznuté hrany, pouzijte jeden vybér, Kfizeni, Oploceni a moznost Vybrat
vSechny.

Muzete sevifit, nebo ofiznout, objekty, takze skonci v jedné nebo vice implicitnich ofiznutych hranach
definovanych jinymi objekty. Objekty miZzete ofiznout do bodu, ve kterém budou protinat implicitni bfity. P¥i
ofezavani objektd, nejdfiv vyberte Fezaci hrany a potom urcete objekty pro ofiznuti, vyberte jej bud jeden po
druhém nebo pouZzijte metodu oploceni.

Muzete ofiznout oblouky, kruznice, Usecky, neuzaviené kfivky a paprsky. Ve kterém mizou oblouky,
kruznice, usecky, kfivky, nekone¢né Usecky a vyfezy pusobit jako fezaci hrany.

select all ohjectsto trim selected result

1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Ofiznout.

2. Vyberte jeden nebo vice fezacich hran a zmacknéte Enter.

3. Vyberte objekt pro ofiznuti.

4. Vyberte dalSi objekt pro prodlouzeni nebo zmacknéte Enter pro dokon&eni prikazu.

Panel nastroje Modifikace:
Pfikazovy fadek ORIZNUTI

Pro ofiznuti objektl, vyberte hranu Vysledek
ofiznuti (A) a vyberte objekt pro
ofiznuti (B).

Zatimco vybirate objekty, pfidrzte SHIFT, systém prodlouzi objekt do nejbliz§iho ohrani¢eni na misto
ofiznuti vybraného objektu.
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Pouziti proménné metody vybéru, zatimco ofiznete nékolik objekt vam pomuze snadnéji vybrat
hrany nebo objekty.

V nasledujicim pfikazu, jsou Ffezaci hrany vybrany za pouZiti vybéru kfiZeni.

] | E | SR ]
edges selected with  objectsto trim selected  result
crossing selection

Pro ofiznuti nékolika objekti pouzitim metody vybéru oploceni

1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Ofiznout.

2. Vyberte jeden nebo vice fezacich hran a zmacknéte

Enter. 3

4. UrCete prvni bod oploceni.

5. UrCete druhy bod oploceni.

6. Vyberte dalSi bod oploceni nebo zmacknéte Enter pro dokonceni pfikazu.

Panel nastroje Modifikace:

Pfikazovy fadek ORIZNUTI

Vyberte ohrani€eni hrany (A) a urCete Vysledek
prvni bod (B) a druhy bod
(C) oploceni.

Objekty muzete ofiznout do nejbliz§iho bodu objektd. Vybranim objektd a kliknutim na objekty pro

ohraniceni po ofiznuti hladsi.

g

(1
N I

cutting edges selected  objects to trim result
with crossing selection  selected
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Prodlouzit Objekty

Objekty muzete prodlouzit tak, Zze pfesné kongéi v ohrani¢enych definované dalSimi objekty. Objekty mlzete
také prodlouzit do bodu, ve kterém budou protinat implicitni ohrani¢eni hrany. PFi prodlouzeni objekt(, nejdfiv
vyberte ohrani¢eni hran a potom urCete objekty pro prodlouzeni, vyberte jej bud jeden po druhém nebo
pouzijte metodu oploceni.

Muzete prodlouzit oblouky, usecky, neuzaviené kfivky a paprsky. Oblouky, kruznice, usecky, kfivky,
nekonecéné Usecky a vyfezy v zaloZzce Rozvrzeni, mlze plsobit jako ohrani¢eni hran.

V tomto pfikladu, prodlouzite pfesné usecky do kruznice, coz je ohraniceni hrany.

houndary selected  objectsto extend selected result

Pro prodlouzeni objektu

1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Prodlouzit.

2. Vyberte jeden nebo vice objektu jako ohrani¢eni hran a zmacknéte Enter.

3. Vyberte objekt pro prodlouzeni.

4. Vyberte dalsi objekt pro prodlouzeni nebo zmacknéte Enter pro dokonceni prikazu.

Panel nastroje Modifikovat: _-f
Prikazovy Fadek EXTEND.

F

Pro prodlouzeni objektl, vyberte Vysledek
ohrani€eni hrany(A) a vyberte objekt
pro prodlouzeni(B).

Pro prodlouzeni objekty do implicitniho ohrani€eni

1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Prodlouzit.

2. Vyberte jeden nebo vice ohraniceni hran a zmacknéte

Enter. 3

4.V prikazovém fadku napiste E (extend - prodlouzit).

5. Vyberte objekt pro prodlouzeni.

6. Vyberte dalSi objekt pro prodlouzeni nebo zmacknéte Enter pro dokonceni prikazu.

Panel nastroje Modifikovat:

/ Piikazovy radek EXTEND.
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Vyberte ohrani€eni hrany (A) a vyberte
objekt pro prodlouzeni(B).

Pro prodlouzeni nékolika objekti pouzitim metody vybéru oploceni

1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Prodlouzit.

2. Vyberte jeden nebo vice ohrani¢eni hran a zmacknéte Enter.

3.V pfikazovém fadku napiste F (fence - oplocent).

4. UrCete prvni bod oploceni.

5. UrCete druhy bod oploceni.

6. Vyberte dalSi objekt pro prodlouzeni nebo zmacknéte Enter pro dokonceni pfikazu.

Panel nastroje Modifikovat: N /
Pfrikazovy Fradek EXTEND.

v

Vyberte ohraniCeni hrany (A) a urCete Vysledek
prvni bod (B) a druhy bod
(C) oploceni.

ORIZNUTI muzete také pouzit pro prodlouZeni objekttl. PFi vybé&ru entit, pfidrzte SHIFT a vyberte objekty
pro prodlouzeni. Jako vysledek jsou objekty na misto ofiznuti prodlouzeny.

Oriznout a Prodlouzit Siroké Krivky

Systém zpracovava stfedovou ¢aru, pokud je objekt ve 2D Sifce kfivky. Pokud je kfivka pyramida, zUstane
Sifka hrany po ofiznuti nezménéna.

Pokud prodlouzite Sifku kfivky, je stfedovou ¢arou piekfizeni ohraniceni hrany. Protoze je konec kfivky vzdy
ofiznut v 90 stupriovém uhlu, ¢ast kiivky se muze prodlouZit pfes ohranieni hrany. Zuzené kfivky pokracuji
do zuzeni, dokud neprotnou ohrani€eni hrany. Pokud to ma za nasledek negativni Sifku kfivky, zméni se
konec kfivky na 0.

F

Zuzené kfivky (A) pokracuji do zuzeni, dokud Vysledek
neprotnou ohrani¢eni hrany (B)

Konce Sirokych kfivek jsou vzdy Ctverec. OFiznuti Siroké kfivky v uhlu, vede k ¢aste¢nému konci prodlouzeni
za fezaci hranu. Ofiznuti spline kfivky vymaze informaci kfivky a pfevede segmenty spline do oby¢ejného
segmentu kFivky.

Ofiznuti nebo Prodlouzeni v 3D

Objekty muzete ofiznout nebo prodlouzit, i pfestoze jsou v odliSnych rovinach ve 3D

prostoru. Systém proménnych PROJMODE a EDGEMODE kontroluje nasledujici

projekt modeld: rovina XY Aktudlniho UCS. Aktudini pohled roviny.

PFi zkraceni nebo prodlouzeni objekta 3D prostoru, musi byt objekty, které chcete ofezat nebo prodlouzit,
protnuty s hranici 3D ohrani€eni.. Objekty pro ofiznuti nebo prodlouzeni se nemusi uzavirat pfesné, pokud se
neprotnou sami se sebou, pfi praci v roviné XY aktualniho UCS.

171



Reference prikazu
EXTEND:
DELKA: Zméni délku objektt a zahrnuté uhly oblouku

PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objekta.

ORIZNOUT Of¥izne objekty fezacich hran definované dal$imi objekty.
Systém proménnych referenci

EDGEMODE: Kontroluje jak pfikazy ORIZNOUT a PRODLOUZIT uréuji fezani a ohrani¢ené

hrany PROJMODE: Nastavuje aktualni rezim Projekce pro ofiznuti nebo prodlouzeni.

8.2.13 Vytvori Zalomeni

Donec ut eros faucibus lorem lobortis sodales. Nam vitae lectus id lectus tincidunt ornare. Aliguam sodales suscipit
velit. Nullam leo erat, iaculis vehicula, dignissim vel, rhoncus id, velit. Nulla facilisi. Fusce tortor lorem, mollis sed,
scelerisque eget, faucibus sed, dui. Quisque eu nisi. Etiam sed erat id lorem placerat feugiat. Pellentesque vitae
orci at odio porta pretium. Cras quis tellus eu pede auctor iaculis. Donec suscipit venenatis mi.

Aliguam erat volutpat. Sed congue feugiat tellus. Praesent ac nunc non nisi eleifend cursus. Sed nisi massa, mattis
eu, elementum ac, luctus a, lacus. Nunc luctus malesuada ipsum. Morbi aliquam, massa eget gravida fermentum,
eros nisi volutpat neque, nec placerat nisi nunc non mi. Quisque tincidunt quam nec nibh sagittis eleifend. Duis
malesuada dignissim ante. Aliquam erat volutpat. Proin risus lectus, pharetra vel, mollis sit amet, suscipit ac,
sapien. Fusce egestas. Curabitur ut tortor id massa egestas ullamcorper. Cum sociis hatoque penatibus et magnis
dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Donec fermentum. Curabitur ut ligula ac ante scelerisque
consectetuer.

Nullam at turpis quis nisl eleifend aliquam. Sed odio sapien, semper eget, rutrum a, tempor in, nibh.

8.2.14 Vytvorit Zkoseni

Prodlouzenim nebo ofiznutim mizete spojit dva ne paralelni objekty, a poté je spaijit s Useckou pro vytvoreni
zkosené hrany. Mlzete zkosit ¢ary, lomené ¢ary, paprsky a nekone¢né cary. Pfi vytvareni zkoseni, mizete
urcit, jak daleko ofiznout objekty od jejich pruseciku (vzdalenost metoda vzdalenosti) nebo mizete zadat
délku zkoseni a Uhlu, tak ze se formuji podél prvniho objektu (vzdalenost metoda uhlu).

Pfi zkoseni kfivky, zkosite nékolik segmentl mezi dvéma vybranymi segmenty kfivky nebo muzete zkosit
celou kfivku.

Pokud jsou dva objekty pro zkoseni na stejné hlading, lezi useCka zkoseni na hladiné jako objekt, jinak lezi
useCka zkoseni na aktualni hladiné, coz kontroluje vlastnosti usecky. Moznost mUlItiple vam pomUze zkosit
nékolik objektd najednou.

original objects chamfer distance chamfer distance
Zero nonzero

Zkoseni pomoci Uréeni vzdalenosti
Vzdalenost zkoseni je mnozstvi, ve kterém je entita ofiznuta nebo prodlouzena aby splnila zkoseni nebo
protnuti usecky. Pokud jsou obé vzdalenosti zkoseni 0, zkoseni ofizne nebo prodlouzi dvé entity, dokud
se neprotnou namisto vytvareni zkoseni usecky.
Vychozi nastaveni pro prvni vzdalenost je posledni, kterou jste ur€ili, a druha vzdalenost je stejna jako ta
prvni. AvSak mlzete pozadovanou vzdalenost resetovat.
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Pro zkoseni dvou objektl pouzitim vzdalenosti metody vzdalenosti
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Zkosit

2.V pfikazovém Ffadku napiste D (distance - vzdalenost).

3. UrCete prvni vzdalenost zkoseni.

4. UrCete druhou vzdalenost zkoseni.

5. UrCete prvni objekt pro zkoseni.

6. UrCete druhy objekt pro zkoseni.

Panel nastroje Modifikace:
Prikazovy radek CHAMFER

Vyberte prvni (A) a druhy
(B) objekt.

Ofiznuti a Prodlouzeni zkosenych objektt

Pokud jsou objekty pro zkoseni dvé protinajici Usecky a vy vyberete moznost Ofiznout pro zkoseni objektl,
systém automaticky ofizne usecky do konecného zkoseni Usecky. Pokud nejsou vybrané usecky protnute,
systém je prodlouzi, aby dostal prasecik.

Pokud vyberete Ne Ofiznout, systém vytvofi zkoseni pfimo a ne ofiznuti.

Zkoseni uréenim délky a uhlu

Objekty mizete zkosit uréenim pocate¢niho bodu a uhlu.

Pro zkoseni dvou objekttl pouzitim vzdalenosti metody vzdalenosti
1. Vyberte Modifikovat > z hlavni nabidky Zkosit

2.V pfikazovém fadku napiste A (Angle - Uhel).

3. UrCete délku zkoseni na prvni usecce.

4. UrCete uhel zkoseni na prvni usecce.

5. Ur€ete prvni objekt pro zkoseni.

6. UrCete druhy objekt pro zkoseni.

Panel nastroje Modifikace:
Prikazovy radek CHAMFER

Vyberte prvni (A) a druhy Zkosen je nakresleno na zakladé
(B) objekt. vzdalenosti (C) a uhlu (S).

Zkoseni kiivek a segmenty krivky

Muzete vytvofit zkoseni UseCky pro dva segmenty kfivky, které jsou pfilehlé nebo oddélené ne vice jak
jednim segmentem oblouku. Jak je zobrazeno v ilustraci, pokud jsou oddéleny segmentem oblouku, je
oblouk odstranén a nahrazen zkosenou useckou.
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Pro zkoseni vybranych vrcholti v kfivce.
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Zkosit
2. Vyberte kfivku podél segmentu, kde chcete zkoseni zadit.
3. Vyberte kfivku podél segmentu, kde chcete zkoseni ukongit.

Panel nastroje Modifikovat:
Prikazovy fadek CHAMFER

F

Vyberte kFivku podél Vysledek po zkoseni.
(A) a (B) segment.

Zkoseni celé krivky
K vytvofeni zkosenych Usecek pro kazdy priasecik celé kfivky, pouzijte moznost Kfivka. Pro dosazeni
skvélych vysledku, udrzujte prvni a druhé zkoseni stejné.

Pro zkoseni vSech vrcholu v kfivce
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Zkosit
2.V pfikazovém radku napiste P (Polyline - kfivka).
3. Vyberte kfivku.

Panel nastroje Modifikovat:
Prikazovy fadek CHAMFER

F

Pdvodni kfivka Vysledek po zkoseni

Pfi zkoseni celé kfivky, pouze pfizplsobena vzdalenost zkoseni vytvofi zkosenou usecku. Jak je
zobrazeno v ilustraci, jsou nékteré segmenty pfilis kratké, aby vytvofrili zkosenou Usecku.
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Prikazové Reference

ZKOSEN:I: Ukos hran objektu.
Systém proménnych referenci

CHAMFERA: Nastavte prvni vzdalenost zkoseni
CHAMFERB: Nastavte druhou vzdalenost zkoseni

CHAMFERC: Nastavte délku zkoseni
CHAMFERD: Nastavte délku zkoseni

TRIMMODE:

8.2.15 Vytvorit Zaobleni

Pouzitim pfikazu VIYPLNIT vytvofite zaobleni. Tento pfikaz pouzijte pro objekty, jako jsou oblouky, kruznice,
elipsy, usecky, kfivky, paprsky splines nebo konstrukéni pfimky stejné jako 3D objemy. Zaobleni je oblouk,
ktery hladce spojuje a ma uréené poloméry. Vnitfni roh se nazyva zaobleni, vnéjsi roh se nazyva kolo.

Pro zaobleni dvou objektt
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Zaoblit.
2.V pfikazovém fadku napiste R (Radius - polomér).
3. UrCete polomér zaobleni.
4. Vyberte prvni objekt
5. Vyberte druhy objekt

Panel nastroje Modifikace:
Prikazovy radek FILLET.

Vyberte prvni (A) a druhé (B) objekty. Vysledek po zaobleni.

Pouzitim pfikazu ZAOBLIT, vam pomuze vytvofit oblouk, ktery je te€nou do vybranych objektl. Pouzijte
moznost Kfivka pro vytvoreni zaobleni pro kazdy roh kfivky.
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Kdyz jsou objekty pro zaobleni na stejné hlading, je zaobleny oblouk vytvofen na hlading, jinak je zaobleny
oblouk vytvofen na aktualni hladiné, ktery ovlivni vlastnosti objektd jako je barva a typ ¢ary. Dokud pfikaz
neopustite, vytvofi moznost Multiple zaobleni pro vice jak jedno nastaveni objektu.

Nastavit Zaobleni Poloméru

Spojenim dvou objektl muzete urcit polomér zaobleni oblouku. Posledni hodnota je vzdy aktualni hodnota
polomérl. Toto nastaveni je mozné pouze, pfi vytvofeni nového zaobleni oblouku. Kdyz je polomér
nastaven na 0, jsou objekty pro zaobleni ofiznuty nebo prodlouzeny, abyste se dostali do pruseciku, ale
nevytvofili zaobleni oblouku.

F

Pfi provadéni zaobleni, vyberte moznost Ofiznout, abyste rozhodli, zda jsou vybrané hrany prodlouzeny do
konecénych bodu zaoblenych oblouk(l. Pomoci vychoziho nastaveni, jsou pfi provadéni zaobleni v§echny objekty,
kromé kruznic, elips, uzavienych kfivek a splines ofiznuty nebo prodlouzeny.

Je-li systém proménnych TRIMMODE nastaven na 1, FILLET ofizne priseciky usecek do kone¢ného bodu
zaobleného oblouku. Pokud se usecky neprotnou, systém je prodlouzi nebo ofizne.

F

Urcéete Umisténi Zaobleni

Jsou-li objekty pro zaobleni usecka a oblouk nebo kruznice, je zde nékolik moznych zaobleni a systém vytvori
zaobleni s konec¢nym bodem oblouku v nejbliz§im vybraném bodu. Umisténi zaobleni zalezi na misté objektu,
které urCite. Jak je zobrazeno v nasledujicim obrazku:

F

Vyberte objekty (A aB)  Vysledek po zaobleni.

Zaobleni Useéky a Kombinace Kfivek

Jsou-li objekty pro zaobleni usecky a kfivky, musi byt usecka nebo jeji prodlouzeni protnuto s jednim ze
segmentu kfivky. Se zapnutou moznosti OFiznout, se zaoblené objekty spoji se zaoblenym obloukem, aby
vytvofili novou kfivku.

176



~— 1

polyline selected line selected result

Zaobleni celé krivky
Pouzijte moznost Kfivka pro vytvofeni zaobleni pro kazdy roh kfivky.

Pro zaobleni celé kiivky
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Zaoblit.
2.V ptikazovém fadku napiste P (Polyline - kfivka).
3. Vyberte kfivku.

Panel nastroje modifikace:
Prikazovy radek FILLET.

Vyberte kfivku (A) Vysledek po zaobleni.

Pfed vytvofenim zaobleni, se ujistéte, ze je vzdalenost mezi kazdym vrcholem dostate¢né dlouha, aby
se pfizplUsobila zaobleni polomérd na zakladé vlozeni zaobleni oblouku.

Zaobleni obloukl nahradi segmenty oblouku, pokud je zaobleni polomérd vétsi nez polomér oblouku.
Jak je zobrazeno v ilustraci:

Je-li zaobleni polomérl nastaveno na 0, neni vloZzeno zaobleni oblouku. Jsou-li dva segmenty kfivky
oddéleny, jednim segmentem oblouku, systém tento segment odstrani a prodlouZzi usecky do
pruseciku.
Pro zaboleni vybranych vrcholu v krivce.

1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Zaoblit.

2. Vyberte kfivku podél segmentu, kde chcete zaobleni zadit.

3. Vyberte kfivku podél segmentu, kde chcete zkoseni ukoncit.

Panel nastroje Modifikace:
Prikazovy rfadek FILLET.
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Vyberte Vysledek po zaobleni.
kfivku podél

(A)a(B)

segmentd.

Zaobleni Paralelnich
usecek

Muzete zaoblit usecky, paprsky a nekonecné pfimky. Prvni entita musi byt use¢ka nebo paprsek, druha entita
muze byt Usecka, paprsek nebo nekonecna pfimka. Primér zaobleni oblouku je vzdy stejny ke vzdalenosti
mezi paralelnich entit. Aktualni zaobleni poloméru je ignorovano.

- )

- %

Originalni entity Vysledek po zaobleni

Prikazové Reference

ZABOLENI: Zaokrouhli a zaobli hrany objektt.
Systém proménnych referenci

FILLETRAD: Uklada aktualni zaobleni poloméru.

TRIMMODE: Kontroluje, zda jsou vybrané hrany pro zkoseni a zaobleni ofiznuty.

8.3  Modifikace slozenych objektu

Editace slozenych objekt(, jako jsou bloky, koty, Srafovani a kFivky.

Témata v této sekci:
Modifikace sloZzenych objektu

Prevedou slozeny objekt do jednotlivych element.
Modifikace Kfivek

Zména tvaru kfivky objektd. Oddélené kfivky mizete také spojit.
Modifikace multi ar

Zménou vrchold, prasecika a dalSich vlastnosti elementt Uusecky.
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8.3.1 Oddélené slozené objekty

Muzete prevést komplex entit jako blok nebo kfivka, z jedné entity do komponentu dild. Rozlozeni kfivky,
obdélniku, prstenu, polygonu, kéty a odkazu snizi kolekci jednotlivé kfivky a oblouku entit, které jednotlivé
modifikujete. Bloky jsou pfevedeny do jednotlivych entit, zahrnujici dalSi umisténé bloky, které jsou slozeny s
puvodni entity.

Ma-li puvodni kfivka Sitku, je pfi rozloZeni ztracena. Vysledné Usecky a oblouky nasleduji stfed
usecky puvodni kfivky. Pokud explodujete prsten, je Sitka 0.
Pokud explodujete blok obsahujici atributy, jsou atributy ztraceny, ale plvodni atribut definice
zUstane. Barvy a typy Car objektll v rozlozeném bloku reference muzeme modifikovat jednotlive.
Barvy, typy €ar, tloustka ¢ary a styl tisku pfilozeny BYBLOCK, mlze byt odliSny po rozloZeni entity,
protoze prevezme vychozi barvu, typ ¢ary, tloustku ¢ary a styl tisku, dokud neni viozen do dal§iho
bloku.

Rozlozeni kfivek

KFivky rozlozite do jednoduchych segmentt a oblouku, coz opomene §ifku kfivky. RozloZzené usecky a

oblouku jsou umistény podél do stfedu Usecky kfivky. Aby byla brana jako kfivka objektu, bude prsten zménén

pro rozlozeni do dvou obloukd, které formuji kruznici (s Sitkou 0).

Rozlozeni Két a Srafovani

Muzete rozlozit kétu nebo Srafovani do jednotlivych objektl (jako jsou usecky, texty, body a 2D objemy).

Po rozloZeni je vSechna asociativita ztracena.

Rozlozeni bloku reference

Rozlozite blok reference do jednotlivych objektl. Pokud obsahuje blok pro rozlozZeni atributy, jsou hodnoty

atributu ztraceny a opusti definici. Rozlozite-li blok obsahujici kfivku objektu, musite rozlozit kfivku oddélené.

Pro rozlozeni bloku
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Rozlozit.
2. Vyberte blok.
3. Zmacknéte Enter.

Panel nastroje Modifikace:
Prikazovy fadek EXPLODE

Odpojit Externi reference
Nemuzete rozlozit externi reference nebo zavislé bloky, jelikoz jsou spojeny nebo pfiloZzeny do jiného vykresu.

Prikazové Reference

ROZLOZIT: Rozlozi slozené objekty za pomoci nékolika objekttl (bloky, kfivky atd.) do jednoho
objektu.
Systém proménnych referenci

EXPLMODE: Kontroluje, zda pfikaz ROZLOZIT podporuje nestejnomérné méfitko (NUS) blokd.

8.3.2 Modifikace Krivek

Muzete modifikovat jakykoliv typ dvou nebo tfi dimenzionalni kfivky. Objekty jako jsou obdélniky,
mnohouhelniky a prsteny, stejné jako tfi dimenzionalni objekty jsou pyramidy, valce a koule.

Kfivku muazete editovat za pomoci jejiho otevieni nebo uzavieni, pomoci zmény celkové Sifky nebo
jednotlivych segmentll, a za pomoci prevedeni kfivky se segmentem Usecky do kfivky nebo pfiblizeni spline.
Navic, muzete pouzit nastroj Editovat Kfivku pro editaci jednotlivych vrchold, pfidani, odstranéni nebo
posunuti vrcholl. 'Také muzete pfidat novy segment existujici kfivky, zménit typ ¢ary kfivky a vratit smér nebo
poradi vrchold.
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Pro modifikaci kfivky, prvné vyberte kiivku a poté vyberte moznost editovani kfivky. Dostupné moznosti zalezi
na tom, zda vybrana kfivka je dvou nebo tfi dimenzionalni objekt. Neni-li vybrany objekt kfivka, poskytne nastroj
Editace Kfivky moznost pfepnout do jedné. Do kfivky mliZzete pfevést pouze oblouky a pfimky. Je-li nékolik
oblouku nebo usecek spojenych do konec¢ného bodu, vSechny mohou byt vybrany a pfepnuty do kfivky.

Pro pievedeni objektu do krivky
1. Vyberte Modifikovat>Objekt > z hlavni nabidky Kfivka.
2. Vybrat objekt.
3.V pfikazovém fadku napiste Y.
4.V piikazovém fadku, napiste dalSi moznost nebo zmacknéte Enter pro dokonceni pfikazu.

Panel nastroje Modifikace II:

=,

Prikazovy radek PEDIT:

Spojené segmenty krivky

Jsou-li konce ¢ary nebo oblouku pfipojeny nebo jsou blizko sebe, mizete k nim pfipojit oteviené kfivky
nebo prodlouzeni.

Modifikace Vlastnosti Krivek

Pokud byly vlastnosti nékolika objektl spojeny do kfivky jsou odliSné, napf. barva a typ ¢ary, nova kfivka
zdédi vlastnosti prvniho objektu, ktery jste vybrali. Také mizete v paleté Vlastnosti nastavit vlastnosti nové
kfivky.

Pridana editace moznosti pro kfrivky

Pro editaci kfivek mUzete pouzit PEDIT

Zavrit

Kdyz kfivku uzaviete, nakresli program pfimy segment kfivky z posledniho vrcholu kfivky do prvniho vrcholu.
Systém se domniva, Ze se kfivka otevie, pokud ji nezaviete za pouziti moznosti Zavfit.

Pro uzavieni oteviené kiivky
1. Vyberte Modifikovat>Objekt > z hlavni nabidky Kfivka.
2. Vyberte kfivku.
3. V prikazovém fadku napiste C
(copy - kopirovat). 4

Panel nastroje modifikace II:

=,

Pfikazovy fadek PEDIT:

Uzavienim oteviené kfivky, pfida Vysledek
segment kfivky mezi prvni (A) a
posledni (B) vrcholy.

Otevrit
Jsou-li kfivky pro editaci uzavfeny, miZete je prevést do otevieného za pouziti moznosti OTEVRIT pro
vymazani posledniho nakresleného segmentu kfivky.
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Pripojit
Muzete pfidat oblouk, Usecku nebo kfivku objektu do stavajici oteviené kfivky, formovanim jedné pokracujici
kfivky objektu. Pro spojeni objekti do kfivky, musi byt tento objekt jiz sdilen s koncem vrcholu vybrané krivky.
Kdyz spojite objekt do kfivky, zalezi Sitka nového segmentu kfivky na Sifce puvodni kfivky a typu objektu ktery
spojujete:

Usecka nebo oblouk pifedpoklada stejnou $itku jako segment kfivky pro konec vrcholu, ze

kterého je spojen. Kfivka spojena do zuzené kfivky zUstane v jeji vlastni hodnoté Sirky.

Kfivka spojena do jednotné Siifky kfivky predpoklada Sitku kFivky, do které je spojena.

Pro spojeni oblouku, pfimky nebo kfivky do existujici kiivky

1. Vyberte Modifikovat>Objekt > z hlavni nabidky Kfivka.

2. Vyberte kfivku.

3.V pfikazovém fadku napiste J (join - spojit).

4. Pro spojeni vyberte oblouk, pfimku nebo kFivku.

5.V pfikazovém fadku, napiste dalSi moznost nebo zmacknéte Enter pro dokonceni pfikazu.

=

Panel nastroje Modifikace II:
PFikazovy fadek PEDIT:

Sitka
Urduje jednotnou $itku pro segmenty vybranych kfivek. PouZitim moznosti Sitka zatimco provadite
"Editace vrchol(", mlzete urcit Sitku poc¢ateéniho a koneéného bodu.

palyline selected segments with
different start and
end widths

Muzete zménit Sitku celé kFivky, za pouZiti jednotné SiFky kFivky nebo pfidélenim zuzeni kFivky s
velikosti.

Pro pouziti jednotné Sirky do celé krivky
1. Vyberte Modifikovat>Objekt > z hlavni nabidky Kfivka.
2. Vyberte kfivku.
3.V pfikazovém fadku napiste WP (WPolygon).
4. UrCete novou Sifku kFivky.
5. V pfikazovém fadku, napiste dal$i moznost nebo zmacknéte Enter pro dokonceni prikazu.

Prikazovy radek PEDIT:
Pro pouziti zuzeni Sifky do kFivky
1. Vyberte Modifikovat>Objekt > z hlavni nabidky Kfivka.
2. Vyberte kfivku.
3.V pfikazovém fadku napiste T (taper - zazeni).
4. UrCete pocatecni Sitku.

5. Urcete konec€nou Sirku.
6. V pfikazovém fadku, napiste dalSi moznost nebo zmacknéte Enter pro dokonceni pfikazu.

-

Panel nastroje modifikace II:
Pfikazovy radek PEDIT:

Editace vrcholu

Pro modifikaci jednotlivych vrcholU kfivky, pouzijte moznost Editace vrchold. Kdyz tuto moznost vyberte,
pfepne program do specialniho rezimu editovani vrcholu a umisti x na prvni vrchol. X oznacuje vrchol ktery
editujete. Dal$i a Pfedchozi moznosti posunou x do dal§iho nebo pfedchoziho vrcholu. Najednou muzete
pfidat pouze jeden vrchol.
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Pfi editaci vrcholt mizete modifikovat kfivky nasledujicimi zplsoby:
Prevést segment kfivky do kfivky uréenim noveé te€ny uhlu. Rozbit kfivku do
dvou oddélenych kfivek.
VloZzit novy vrchol po aktualnim vrcholu.
Posunout aktualni vrchol.
Narovnat segment kfivky mezi dva vrcholy.
Zménit Sitku segmentu kfivky mezi dvéma vrcholy.

Pro posun vrcholu kfivky
1. Vyberte Modifikovat>Objekt > z hlavni nabidky Kfivka.
2. Vyberte kfivku.
3.V pfikazovém fadku napiste E (edit vertex - editace vrcholu).
4.V prikazovém radku napiste N (next - dal$i). Opakujte dokud X nedosahne vrcholu, ktery chcete
posunout.
. V pfikazovém fadku napiste M (move - posunout).
. UrCete nové umisténi pro oznaceny vrchol
. V pfikazovém fadku, napiste dalSi moznost nebo zmacknéte Enter pro dokon&eni prikazu.
. V pfikazovém fadku, napiste dalSi moznost nebo zmacknéte Enter pro dokonc&eni pfikazu.

0 ~N o ol

Panel nastroje Modifikace II:

Prikazovy radek PEDIT:

F

Vyberte kfivku (A), posurite aktualni Vysledek
vrchol ukazatele do vrcholu, ktery

chcete posunout (B) a urCete nové

umisténi vrcholu (V).

. Vyberte Modifikovat>Objekt > z hlavni nabidky Kfivka.

. Vyberte kfivku.

. V pfikazovém fadku napiste E (edit vertex - editace vrcholu).

. V pfikazovém fadku napiste N (next - dalsi). Opakujte dokud X nedosahne prvniho vrcholu
segmentu, ktery chcete posunout.

. V pfikazovém radku napiste W (width - Sifka).

. UrCete pocatelni Sifku.

. UrCete konec€nou Sifku.

. V pfikazovém fadku, napiste dalSi moznost nebo zmacknéte Enter pro dokonceni pfikazu.

. V pfikazovém fadku, napiste dalSi moznost nebo zmacknéte Enter pro dokonceni prikazu.

>,

A WN P

© 00 ~NO Ul

Panel nastroje Modifikace II:
Prikazovy radek PEDIT:

F
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Vyberte kfivku (A), posurite aktualni Vysledek
vrchol ukazatele do prvniho vrcholu

segmentu, ktery chcete zuzit (B) a

urCete novou pocatecni a koneCnou

Sitku pro tento segment.

Vhodny
Muzete vytvofit pasujici oblouk kFivky, hladkou kfivku spojujici kazdy par vrcholt. Kfivka prochazi pres
vSechny vrcholy kfivky.

Pro umisténi kiivky do kiivky
1. Vyberte Modifikovat>Objekt > z hlavni nabidky Kfivka.
2. Vyberte kfivku.
3.V pfikazovém fadku napiste F (fence - oploceni).
4.V pfikazovém fadku, napiste dalSi moznost nebo zmacknéte Enter pro dokonceni prikazu.

-

Panel nastroje modifikace II:
Prikazovy radek PEDIT:

Spline
Prevede kfivku do spline. Ur€uje vrcholy vybrané kfivky jako kontrolu bodd nebo ramu kfivky B-spline. Pokud je
kfivka uzaviena prochazi pres prvni a posledni kontrolni body.

Pavodni kfivka Po pouziti vhodné kfivky Po pouziti Spline

Decurve
Zarovna vhodné splines kfivky s moznosti Vhodny nebo splines vytvofené s moznosti Spline.

Ltype gen
Zmeéni typ Cary krivky. Je-li tato moznost vypnuta, jsou typy ¢ary v kazdém vrcholu generovany s
pomickou.

Prikazové Reference

PEDIT: Edituje kfivky a tfi dimenzionalni polygonové sité.
Systém proménnych referenci

PEDITACCEPT: Potlaci zobrazeni Vybrany objekt Neni Kfivka ve PEDIT

SPLFRAME: Kontroluje zobrazeni splines a vhodnych spline kfivek.
: Nastavi pocet segmentl Usecky, které budou generovany pro kazdou generovanou vhodnou spline, pomoci
moznosti Spline pfikazu PEDIT.

SPLINETYPE: Nastavuje typ kfivky generované pomoci moznosti Spline pfikazu PEDIT.
SURFTYPE: Kontroluje typ pfiléhajiciho povrchu, za pomoci moznosti Hladky PEDIT pfikazu

SURFU: Nastavi hustotu povrchu pro PEDIT Hladky ve sméru M.
SURFV: Nastavi hustotu povrchu pro PEDIT Hladky ve sméru N.
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8.1.3 Modifikace multi ¢ar

Muzete pouzit metody, jako jsou bézné prikazy editace, pfikaz editace multi ¢ary a styl multi ¢ary pro editace
nebo jejich elementd.

Pridat a Odstranit Multi ¢aru Vrcholu

Pro pfidani nebo odstranéni vrcholt multi ¢ary pouzijte MLEDIT. Jak je zobrazeno v ilustraci:

]

vertex in multiline  multiline with

to delete vertex deleted
Editace Prusecika Multi ¢ary
Pouzitim MLEDIT muzete kontrolovat zpusob, kterou se dvé multi €ary protnout. Zplisob zahrnuje kfiza T tvar,
ktery mize byt uzavfeny, otevieny nebo slouceny.

closed cross merged cross opent
Editace stylti multi ¢ary
Muzete pouzit MLSTYLE pro pfidani multi ¢ary nebo nastaveni multi ¢ar ze stavajiciho stylu multi ¢ar,
jako je pocet elementd, barva, typ ¢ary, tloustka ¢ary a odsazeni elementu. Muzete také upravit koncovky
a vypli pozadi.
Vlastnosti elementu a multi €ary STANDARD styld multi ¢ary nejsou k modifikaci povoleny. Aktualni styl
multi Eary jiz pouZzit ve vykresu, také neni k modifikaci povolen. Pfed pouzitim byste méli editovat multi ¢aru.
Vytvafite-li novy styl bez uloZeni pfedchoziho, jsou vlastnosti pfedchoziho ztraceny. Chcete-li zachovat
vlastnosti, radéji ulozte kazdy styl multi ¢ary do souboru MLN pfed vytvofenim nového.

Prikazové Reference
MLEDIT: Vytvofi nékolik paralelnich pfimek.

MLSTYL: Definuje styl pro nékolik paralelnich pfimek
Systém proménnych referenci
Zadna

8.4  Pouziti Mrizky pro editaci objekta

MFiZky jsou malé Ctverce zobrazené ve strategickych bodech na objektu, zatimco objekty vybirate. Umisténi
mriZky zalezi na typu vybraného objektu. Napfiklad se objevi mfizky koncovych bodu a prostfedniho bodu
usecky, na kvadrantu bodu a stfedu kruznice, na kone¢ném, prostfedni bodu a stfedu oblouku.
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Priklady umisténi mfizky.

Pro pouziti mfizky k editovani, vyberte objekt pro zobrazeni mfizek a pro aktivaci kliknéte na mfizku. Vybrana
mrizka zalezi na typu objektu, ktery modifikujete a provedenych operaci editovani. Napfiklad, pro posunuti
usecCky objektu, ji tahnéte v prostfednim bodu mfizky.

Pro natahnuti Usecky, tahnéte jeden z konecnych bodu mfizky. Pfi pouziti mfizek nemusite vlozit pfikaz.

Témata v této sekci:

Kontrola Stavd a Zobrazeni Mfizek
V odlisném postaveni zapnete, vypnete pouziti mfizky a kontrolu velikosti a barvu mfizky.

ReZim editace mfiZzky
Jeden typ rezimu editace nazvany rezim mfizky, je pro provedeni obsluhy jako je natahnout, posunout, otocit,
zméfit nebo zrcadlit pomoci tazeni mfizek na entitach.

Rezim editace multi mfizky
Pouzitim nékolika mfiZek je také povoleno obsluhovat reZzim editace mfizky. Pro vybér nékolika mfizek zmacknéte
SHIFT. Jakmile jste vybrali nékolik entit (nazvano horky vybér multi mfizky), ¢ast entit podél mrizky se nezméni.

8.1.1 Kontrola Stavl a Zobrazeni Mrizek

V odliSném postaveni zapnete, vypnete pouziti mfizky a kontrolu velikosti a barvu mfizky.

Pro zménu nastaveni mrizky
1. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Moznosti.
2.V dialogovém okné Moznosti, kliknéte na zalozku Vybér.
3. Ve Velikosti Mfizky, urCete velikost.
4.V Mfizkach, kliknéte Spustit mrizky.
5. Nastavte barvu Nevybrané mfizky, Vybrana barva mfizky a oddélena barva Hover mfizky, k pfidéleni
barev pro mfizky v odliSnych stavech.

6. Kliknéte OK.
“"‘“\ A ’ \/\
g \v/\/ = B
line b’oly!ine spline
Al23
hlock text
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PFi provedeni kvadrantu mfiZzek na kruznicich, je vzdalenost méfena ze stfedového bodu ale neni vybrana
mfizka. Napfiklad, v rezimu Natahnout, vyberte kvadrant mfizky k natahnuti kruznice a urCete vzdalenosti ve
vyzvé "Novy polomér kruznice". Vzdalenost je méfena ze stfedového bodu, ale ne vybraného kvadrantu. Pokud
vyberete stfedovy bod, kruznice se posune.

Kdyz 2D objem nelezi na aktualnim UCS, je objekt nataZen do roviny, ve které je objekt vytvoren, ale ne na
roviné aktualniho UCS.

Systém proménnych GRIPOBJLIMIT je pouzit pro kontrolu po¢tu mfizek zobrazenych ve vybraném objektu.
Hodnota GRIPOBJLIMIT je dostupna, pridate-li objekt do aktualniho nastaveni vybéru.

Kontrola Mrizek v Blocich

Systém proménnych GRIPBLOCK je pouzit, pro kontrolu zda vlozené bloky zobrazi jednu nebo vSechny
mrizky.

Prikazové Reference

MOZNOSTI Upravuje ZWCAD+ nastaveni:
Systém proménnych referenci

GRIPBLOCK: Kontroluje pfidéleni mfizek v blocich

GRIPCOLOR: Kontroluje barvu pro nevybrané uchopeni.

GRIPHOT: Ur€uje barvu vybranych mfizek. Rozsah hodnoty je od 1 do 255.

GRIPHOVER: Ur€uje barvu mfizky, kdyz se na ném vznasi kurzor. Rozsah hodnoty je od 1 do 255.

GRIPOBJLIMIT: Potlacuje zobrazeni mfizek, kdyZ je pocate€ni nastaveni vybéru zahrnuto ve vice
nez pocet objekty.

GRIPS: Kontroluje pouziti nastaveni vybéru mrizek pro Natahnuti, Posun, OtoCeni, Méfitko, a

rezim Zrcadleni Mfizky

GRIPSIZE: Nastavi velikost okna mfizky v pixelech.

GRIPTIPS: Kontroluje zobrazeni tipt mfizky, kdyz se vznasi kurzor pfes mrizky na objektech, které
podporuji typy mfizky.

8.1.2 Rezim editace mfizky

Jeden typ reZimu editace nazvany rezim mfizky, je pro provedeni natahnout, posunout, otocit, zméfit nebo
zrcadlit pomoci taZzeni mfizek na entitach. Natahnuti je vychozi reZzim editace mrizky, vyberte mfizky pro
editaci, kdyz potfebujete natahnout vybranou entitu, je mfizka zobrazena v barvé vybrané mfizky a poté
kliknéte pro vybér na nabidku.

Zmacdknete-li po vybrani m¥izky klavesu ENTER nebo MEZERNIK, zobrazi véechny rezimy mfizky, ze kterych
si mUzete vybrat provedeni editovani mrizky.

Rezim natahnuti mrizky

ReZim Natahnuti je vychozi rezim pro editovani mfizky. Jakmile mate vybrano, kliknéte na entity k

zobrazeni pfikazového fadku jako nasledovné:

Urcete natahnuti bodu nebo [Zakladni bod/Kopirovat/UZpétndo/eXit]:
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Podle vyzvy, muzete urcit novou pozici na vykresu, kde se natahnuti mfizky o¢ekava. VSimnéte si, Ze pfi
natahovani mfizek na vybranych mfizkach jako jeden bod textu, vloZeni bodu reference bloku, stfedni bod
usecky, stfed kruznice a mfiZzky na bodu objektu, bude cela entita posunuta bez zmény velikosti a tvaru
mrizky. Typ entity ur€uje, zda jsou mfizky schopné se natahnout. Napfiklad, pro natazeni obdélniku,
vyberte mfizky rohu, k natazeni useCky vybere kone¢ny bod mfizek. Ne vSechny objekty jsou uréeny pro
natahnuti mFizky.
Natahnuti Entit pouzitim natahnuti Mrizky
1 Vybrat entity pro
méfFitko. 2
3. Zobrazi se okno dynamicky vklad, zobrazujici nasledujici obsluhu:
UrCete moznost "B (Zakladni bod)" k umisténi mfizky.
Urcete moznost "C(Kopirovat)" k vytvofeni kopirovani entity, ktera je
natazena. UrCete moznost "U(Zpét)" k preruseni posledniho natahnuti.
Urcete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu
natahnuti. UrCete cil umisténi pro pfimé natazeni.
4. Posurite ukazatele do ureného umisténi, vybrana mfizka na entitach bude samostatné natazena

(nebo novy zakladni bod).

Pro natahnuti objektu pouzitim Vyslede
mrizek, vyberte objekt (A), vyberte

mrizku (B) a tahnéte mrizku do jeji

nové lokace (C).

Rezim posunuti mrizky

S rezimem mfizky posunu, mizete posunout vybrané entity posunutim jejich mfiZzek. Entita s uréenymi
mfiZkami bude zvyraznéna a posunuta podle uréené orientace a pozice.
Objekty rlznych typ(, potfebuji byt posunuty pres odliSné mFizky. Napfiklad, k posunuti Usecky, pouzijte
prostfedni bod jako mfizku, k posunuti zakFivenych objektu, jako je oblou, kruznice nebo elipsa vyberte
stfedovy bod nebo mfizku. Ne vSechny objekty jsou schopné posunuti mFizky.
Urcete druhy bod [Zakladni bod/Kopirovat/Zpét/eXit]:
Posuiite jeden nebo vice Entit

1. Vybrat entity pro posunuti.
2. Kliknéte na mfizku entity pro zvyraznéni vybrané mfizky a aktivujte rezim mfizka Natahnout.

3. Zmacknéte ENTER pro rezim mfizka dokud se nezobrazi v pfikazovém fadku Posun. Zobrazi se
okno dynamicky vklad, zobrazujici nasleduijici:

Urcete moznost "B(Zakladni bod)" k umisténi mfizky.
Urcete moznost "C(Kopirovat)" k vytvofeni kopirovani entity,
ktera je posunuta. UrCete moznost "U(Zpét)" k preruSeni
posledniho posunuti.

UrCete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu

posunuti. UrCete cil umisténi pro pfimé mfizky.

4. Posurite ukazatele do ureného umisténi, vybrana mrizka na entitach bude posunuta do predni
orientace a premisti se podél spojené pfimky vybrané mfizky a cilového bodu (nebo vytvofi kopii
entity po posunuti)

Rezim otoéeni mfizky

S rezimem otoc¢eni, miZzete otocit vybrané entity okolo zakladniho bodu nebo oto¢it pomoci thlu uréeného pro
otodeni. Zméacknete-li ENTER nebo MEZERNIK po vybrani miizek na entitach, vyberte Otogit z rezimu
editovani mfizky a poté vas pfikazovy fadek vyzve nasledovné:

Urcete Uhel otoceni nebo[Zakladni bod/Zpét/eXit]: Oto€eni Entit za pouziti Mrizek
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1. Vybrat entity pro otoceni.
2. Kliknéte na mfizku entity k zvyraznéni vybrané mfizky a aktivujte reZim mfizka Natahnuti.
3. Zmacknéte ENTER pro rezim mfizka dokud se nezobrazi v pfikazovém fadku Otoceni. Zobrazi se
okno dynamicky vklad, zobrazujici nasleduijici:
Ur€ete moznost "B(Zakladni bod)" k vybrani zakladniho bodu
otoceni. UrCete moznost "C(Kopirovat)" k vytvofeni kopirovani
entity, ktera je otocena. UrCete moznost "U(Zpét)" k pferuseni
posledniho otoceni.
Urcete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu Otoceni.
UrCete moznost "R(Reference)" k pfidéleni referencniho uhlu pro oto€eni. (Finalni otoCeni Uhlu =
referencni Uhel odecteny ze vstupniho uhlu. Napfiklad: referenéni uhel = 20, vstupni uhel = 80, finalni
otoCeny uhel = 80 - 20 = 60).

4. Posurite ukazatel a urCete otoCny uhel, entity se otaceji sttedem pomoci vybrané mfizky (nebo
vytvorte kopii entity po otoceni).
Rezim méritko mrizky
S rezimem méfitko mfizky, mlzete méfit vybrané entity vztahujici se do zakladniho bodu. Entitu tahnéte
ven ze zakladni mfizky, abyste zvétsili jeji velikost, a tazenim dovniti velikost sniZite. Také urcete faktor
méfitka pro méfeni vybranych entit.
MFiZky jsou vybrany v zavislosti na typu entity. Napfiklad, pro zméfeni kruznice, pouzijte kvadrant bodu jako

mfizku. Zméacknete-li po vybrani miizek na entitach ENTER nebo MEZERNIK, jsou zobrazeny v§echny
rezimy mfizky, vyberte Méfitko a pfikazovy fadek vas vyzve nasledovné:

Urcete faktor méfitko nebo [Zakladni bod/Kopirovat/Zpét/Reference/eXit]:

Otoceni Entit za pouziti Mrizek
1. Vybrat entity pro méfitko.
2. Kliknéte na mfizku entity pro zvyraznéni vybrané mfizky a aktivujte rezim mfizka Natahnout.
3. Zmacknéte ENTER pro rezim mfizka dokud se nezobrazi v pfikazovém fadku Méfitko. Zobrazi se
okno dynamicky vklad, zobrazujici nasleduijici:

UrCete moznost "B (Zakladni bod)" k pfemisténi zakladni mfizky

pro méfeni. UrCete moznost "C(Kopirovat)" k vytvoreni kopirovani

entity, ktera je mérena. UrCete moznost "U (Zpét)" k preruseni

posledniho méfeni.

UrCete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu méfitko.

Urcete moznost "R (Reference)" k pfidéleni referenéniho uhlu pro faktor méfitka. (Napfiklad: faktor
méfitka vstupu jako 5k méreni entity pétkrat zvétSeny nez jeho originalni velikost). Na obrazovce se
zobrazi dynamické okno vkladu, ve kterém, jste vyzvani vlozit novou délku (pokud vklad 3 entity bude
méren ve faktoru 3/5).

Pfimo urCete faktor méfitka.

4, Posurite ukazatel k ur€eni oto€ného uhlu, entity budou oto¢eny na zakladé vybrané mfizky (nebo
vytvorte kopii entity po otoceni).

Pro natahnuti objektu za pouZiti mfizek, vyberte Vysledek
objekt (A), kliknéte na mfizku (B) a zmérte objekt

za pomoci tazenim mfizky do jeji nové lokace

©).

Rezim zrcadleni mfizky

S reZimem zrcadlit mfiZku, vytvofite zrcadlené kopie vybranych entit podél do¢asné zrcadlové usecky.
Zmacdknete-li po vybrani m¥izek na entitich ENTER nebo MEZERNIK, jsou zobrazeny véechny rezimy miizky,
vyberte Méfitko a pfikazovy fadek vas vyzve nasledovné:

Urcete druhy bod [Zakladni bod/Kopirovat/Zpét/eXit]:
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Vytvoite Zrcadlené Kopie za pouziti Mrizky

1. Vyberte entity pro zrcadleni.

2. Kliknéte na mfizku entity pro zvyraznéni vybrané mfizky a aktivujte rezim mfizka Natahnout.

3. Zmacknéte ENTER pro rezim mfizka dokud se nezobrazi v pfikazovéem fadku Zrcadlit. Zobrazi se
okno dynamicky vklad, zobrazujici nasleduijici:
Urcete moznost "B (Zakladni bod)" k pfemisténi zakladni mfizky.
Urcete moznost "C(Kopirovat)" k vytvofeni kopirovani entity, ktera je
zrcadlena. UrCete moznost "U (Zpét)" k preruseni posledniho
zrcadleni.
Urcete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu zrcadlit.

4. Posurite ukazatel pro ur€eni druhého bodu zrcadleni, entity budou zrcadleny podél usec¢ky spojujici
vybranou mfizku na objektech a druhy zrcadlovy bod (nebo vytvorte kopii entity po zrcadleni).

Reference prikazu

MOZNOSTI Upravuje ZWCAD+ nastaveni:
Systém proménnych referenci

GRIPBLOCK: Kontroluje pfidéleni mfizek v blocich

GRIPCOLOR: Kontroluje barvu pro nevybrané

uchopeni.

GRIPHOT: Ur€uje barvu vybranych mfizek. Rozsah hodnoty je od 1 do 255.

GRIPHOVER: Ur€uje barvu mfizky, kdyZ se na ném vznasi kurzor. Rozsah hodnoty je od 1 do 255.

GRIPOBJLIMIT: Potlacuje zobrazeni mfizek, kdyz je pocate€ni nastaveni vybéru zahrnuto ve vice
nez pocet objekty.

GRIPS: Kontroluje pouziti nastaveni vybéru mfizek pro Natahnuti, Posun, Oto¢eni, Méfitko, a

rezim Zrcadleni MFizky

GRIPSIZE: Nastavi velikost okna mfizky v pixelech.

GRIPTIPS: Kontroluje zobrazeni tipt mfizky, kdyz se vznasi kurzor pfes mrizky na objektech, které
podporuji typy mfizky.

8.1.3 Rezim editace multi mfizky

Pouzitim nékolika mfizek je také povoleno obsluhovat rezim editace mfizky. Pro vybér nékolika mfizek zmacknéte
SHIFT. Jakmile jste vybrali nékolik entit (nazvano horky vybér multi mrizky), €ast entit podél mfizky se nezmeéni.

Pouzitim rezimu editovat Multi mfizku jsou roztfidéné do nasledujicich dvou pfipadu:
Pro posunuti, otoCeni, méfitka nebo zrcadleni entit, za pouziti nékolika mfizek se rovna pouZiti
posledni vybrané mrizky jako zakladni bod (zakladni mfizka nebo nové vybrany zékladni bod).
Pro natahnuti entit, jsou multi mfizky vybrany v zavislosti na typu entit, kdyz vyberte jeden text
bodu, vloZeni bodu reference bloku, stfedniho bodu usecky, stfedu kruznice a mrizek na bodu
objektu budou entity posunuty vic nez natazeny.
Rezim natahnuti multi mrizky
Vyberte nékolik mfizek odliSnych entit pro oddélené natahnuti v zavislosti na typu entity.
Natahnuti usecek, krivek a két pouzitim nékolika mfizek
1. Pro natahnuti vyberte usecku a kétovani entit.
2. Zatimco vybirate mfizky na entitach zmacknéte SHIFT, vybrané mfiZzky budou zvyraznény.
3. Uvolnéte SHIFT a kliknéte na jednu z vybranych mtiZek pro pouZiti jako zakladni mfizka a aktivujte
vychozi rezim mfizky Natahnuti. Zobrazi se okno dynamicky vklad, zobrazujici nasledujici:
Urcete moznost "B(Zakladni bod)" k umisténi mfizky pro natahnuti.
Urcete moznost "C(Kopirovat)" k vytvoreni kopirovani entity, ktera je
natazena. UrCete moznost "U(Zpét)" k preruseni posledniho natahnuti.
Urcete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu natahnuti.
4. Posuiite ukazatele do ur&itého cile mfizek, vybrané mfizky na entitach budou nataZzeny nebo posunuty
dopfedu ve sméru ukazatele zakladni mfizky do cilové lokace (jeden text bodu, vlioZeni bodu referenéniho
bodu, stfedni bod Usecky, stfed kruznice a mfiZzky na bodu objektu)
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Natahnuti usecek, krivek a kot pouzitim nékolika mfizek

1. Pro posun vyberte usecku, kfivku a kétovani entit.

2. Zatimco vybirate mfizky na entitach, zmacknéte SHIFT, vybrané mfizky budou zvyraznény.

3. Uvolnéte SHIFT a kliknéte na jednu z vybranych mfiZzek pro pouziti

zakladni mfizky.

4. UrCete moznost "B (Zakladni bod)" k umisténi zakladniho bodu pro

posunuti. UrCete moznost "C(Kopirovat)" k vytvofeni kopirovani entity,

ktera je posunuta. Uréete moznost "U (Zpét)" k pFeruSeni posledniho

posunuti.
Urcete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu
posunuti. UrCete cil umisténi pro pfimy posun.

5. Posunite ukazatele pro ur€eni umisténi, vybrané mfizky na entitach budou posunuty v uréeném
premisténi dopfedu, ze zakladni mfizky cilové lokace.

Rezim otoceni multi mrizky
Otoceni entit s rezimem multi mfizek, pouzijte posledni mfizku (zakladni mfizku nebo znovu vybrany zakladni
bod) jako zakladni bod.

Natahnuti usecek, krivek a kot pouzitim multi mrizek

1. Pro otoCeni vyberte Usecku, kiivku a kétovani entit.

2. Zatimco vybirate mfizky na entitach zmacknéte SHIFT, vybrané mfizky budou zvyraznény.

3. Uvolnéte SHIFT a kliknéte na jednu z vybranych mfizek pro pouziti zakladni mfizky.

4. Zmacknéte ENTER pro aktivaci vychoziho rezimu miizky Natahnout. Zobrazi se pfikazovy
fadek rezim mfizky Otocit. Zobrazi se okno dynamicky vklad, zobrazujici nasledujici: UrCete
moznost "B(Zakladni bod)" k umisténi mFizky pro otoceni.

UrCete moznost "C(Kopirovat)" k vytvofeni kopirovani entity, ktera

je otoCena. UrCete moznost "U(Zpét)" k preruSeni posledniho

otoc€eni.

UrCete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu Oto¢eni.UrCete pfimo otoCny uhel mrizky.

5. Posurite ukazatel pro urCeni oto¢ného uhlu, entity budou otoCeny na zakladé vybrané mfizky (nebo
vytvorte kopii entity po otoceni).

v vz, vrv

Rezim meéritko multi mrizky

MéFitko entit s rezimem muilti mfizek, pouzije posledni mfizku (zakladni mfizku nebo znovu vybrany zakladni
bod) jako zakladni bod.

1. Pro méfitko vyberte usecku, kfivku a kotovani entit.

2. Zmacknéte SHIFT zatimco vybirate mfizky na entitach, vybrané mfizky budou zvyraznény.

3. Uvolnéte SHIFT a kliknéte na jednu z vybranych mfiZek pro pouZziti zakladni mfizky.

4. Zmacknéte ENTER pro aktivaci vychoziho rezimu mfizky Natahnout. Zobrazi se pfikazovy fadek rezim
mrizky Méfitko. Zobrazi se okno dynamicky vklad, zobrazujici nasledujici:

UrCete moznost "B(Zakladni bod)" k umisténi mfizky pro méfeni.

Urcete moznost "C(Kopirovat)" k vytvofeni kopirovani entity, ktera

je méfena. UrCete moznost "U(Zpét)" k preruseni posledniho

méreni.

UrCete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu méfitko.

Urcete moznost "R(Reference)" k pridéleni referencniho uhlu pro faktor méfitka. (Napfiklad: méreni
faktoru méfitka 5 pro pét krat vétsi nez jeho originalni velikost). Na obrazovce se zobrazi dynamické
okno vkladu, ve kterém, jste vyzvani vlozit novou délku (pokud vklad 3 entity bude méfen ve faktoru
3/5).

Pfimo urCete faktor méfitka.

5. Posurite ukazatel k uréeni otoéného uhlu, entity budou otoeny na zakladé vybrané mrizky (nebo
vytvorte kopii entity po otoceni).

Rezim zrcadlit multi mfizky
Otoceni entit s rezimem multi mfizek, pouzijte posledni mfizku (zakladni mfizku nebo znovu vybrany
zakladni bod) jako zakladni bod.

1. Pro zrcadlit vyberte UuseCku, kiivku a kotovani entit.
2. Zmacknéte SHIFT zatimco vybirate mfizky na entitach, vybrané mfizky budou zvyraznény.
3. Uvolnéte SHIFT a kliknéte na jednu z vybranych mfizek k pouziti jako zakladni mrizka.
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4. Zmacknéte ENTER pro aktivaci vychoziho rezimu mtizky Natahnout. Zobrazi se pfikazovy fadek rezim mtizky
Zrcadlit. Zobrazi se okno dynamicky vklad, zobrazujici nasledujici:
Urcete mozZnost "B(Zakladni bod)" k premisténi zakladni mftizky.
Urcete moznost "C(Kopirovat)" k vytvoreni kopirovani entity, ktera je
zrcadlena. Urcete moznost "U(Zpét)" k preruseni posledniho zrcadleni.
Urcete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu zrcadlit.

5. Posurite ukazatel k uréeni oto¢ného ahlu, entity budou otoceny na zakladé vybrané mrizky (nebo vytvorite
kopii entity po otocéeni).

Prikazové Reference

MOZNOSTI Upravuje ZWCAD+ nastaven:
Systém proménnych referenci

GRIPBLOCK: Kontroluje ptidéleni mrizek v blocich

GRIPCOLOR: Kontroluje barvu pro nevybrané uchopeni.

GRIPHOT: Urcuje barvu vybranych mrizek. Rozsah hodnoty je od 1 do 255.

GRIPHOVER: Urcuje barvu mfizky, kdyz se na ném vznasi kurzor. Rozsah hodnoty je od 1 do 255.

GRIPOBJLIMIT: Potlacuje zobrazeni mrizek, kdyz je pocate¢ni nastaveni vybéru zahrnuto ve vice nez pocet
objekta.

GRIPS: Kontroluje pouziti vybrani nastaveni mrizek pro rezimy Natahnuti, Posun, Otoceni, Méfitko, a rezim
Zrcadleni Mrizky.
: Nastavi velikost okna mfizky v pixelech.

GRIPTIPS: Kontroluje zobrazeni tipd mrizky, kdyz se vznasi kurzor pres mrizky na objektech, které
podporuji typy mfizky.

8.5 Modifikovat vlastnosti objektu

Prehled Vlastnosti objekt
Muzete zobrazit informace ohledné vybranych objektl. Rlzné informace, zalezi na typu objektu ktery jste
vybrali. VSechny vypisy zobrazi nasledujici informace:
Typ entity
Hladina
Barva Typ
cary.
Umisténi objektu (jeho soufadnice xyz relativni do aktualniho uzivatelského souradného systému
UCS). Velikost objektu (rdzné informace, zalezi na typu objektu).
Hladina, barva, typ €ary jsou spolecné vlastnosti, které vétSina objektd vlastni. Je zde nékolik vlastnosti,
které objekty vlastni, jako je polomér a oblast kruznice, délka a uhel usecky.
VétSina vlastnosti muze byt pouzita do objektu pomoci hladiny nebo pfimo pouzita v objektu.
Je-li hodnota BYLAYER nastavena do fadné hodnoty, ma objekt stejnou hodnotu jako hladina na které je
nakreslen. Napfiklad, nastavite-li Zlutou hladinu na 0 a pfifadite hodnotu BYLAYER do Useéek, které byly
nakresleny na hladiné 0, je jejich barva také Zluta.
Pro pfepsani hodnoty hladiny mizete urcit novou hodnotu. Napfiklad, Zluta je pfidélena do hladiny O a hodnota
Usecek je nastavena na modrou, barva usecek je modra.
K zobrazeni nebo modifikaci vlastnosti objektu pouzijte nasledujici metody:
Zobrazit nebo zménit vlastnosti v paleté Vlastnosti.
Zobrazit nebo modifikovat hladinu kontroluje v dialogovém oknu Spravce vlastnosti hladin, mize
zménit Barvu, Typ Cary, Tloustku Cary v panelu nastroje Vlastnosti.
Pouzijte pfikaz LIST k zobrazeni informace v textovém
oknu. Pouzijte pfikaz ID k zobrazeni soufadnice uréeného
bodu.

Paleta Vlastnosti

Paleta Vlastnosti zobrazi vSechny vlastnosti uréeného objektu. V paleté je mizete zménit.

PFi vybéru nékolika objektld, zobrazi v paleté Vlastnosti pfikaz vlastnosti vybranych objekt. Neni-li objekt
vybran, zobrazi paleta Vlastnosti hlavni vlastnosti aktualni hladiny, vlastnosti Pohledu stejné jako UCS
informace. Pomoci vychoziho nastaveni, dvoji klik na objekt otevie paletu Vlastnosti, je-li paleta Vlastnosti
skryta. Tato operace neni dostupna, pokud jsou objekty blok, vzor Srafovani, text, multi ¢ara, externi reference

nebo sklon vyplné.
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Zméni vlastnosti objektu.

Muzete zménit hladinu, tloustku, typ ¢ary, barvu, a typ ¢ary méfitka z jedné nebo vice entit. Zalezi na typu

entity nebo vami vybrané entity, také mizete zménit dal$i vlastnosti, jako je po¢ate¢ni bod a kone¢ny bod
usecky, stfed bodu a polomér kruznice, a vrcholy kfivek.

Muzete modifikovat vSechny vlastnosti vSech entit zaroven. Napfiklad, za pouziti vybraného pfikazu a

moznosti Vybrat pomoci Vlastnosti, vyberte vSechny modré entity a zmérite jejich barvu na zelenou.

V dialogovém oknu Vlastnosti, ovlivni zmény, které jste provedli v Hladiné, Barvé, Tloustce, Tloustce ¢ary, Typu
Cary a typu ¢ary Méfitka vdechny vybrané entity.

Pro modifikaci vlastnosti objektu
1. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky Vlastnosti.
2. Vyberte objekty.
3.V paleté Vlastnosti, zménte pozadované vlastnosti.

=

'z
Standardni panel nastroje |—“|
Prikazovy fadek VLASTNOSTI

POZNAMKA Nastaveni palety Vlastnosti, ktera se zobrazi, kdyZ nejsou vybrany zadné objekty uréuje
vlastnosti novych objektl, pfi nakresleni.

Kopirovat Viastnosti mezi objekty
Pouzitim Shodnych Vlastnosti, mUzZete kopirovat nékteré nebo vSechny vlastnosti jednoho objektu
do dalSich objektl. Typy vlastnosti, které mohou byt kopirovany zahrnuiji, ale nejsou limitovany:
barva
hladiny
ypu
cary
typ ¢ary méritko
tloustky cary.
3D Tloustka
Ve vychozim nastaveni, jsou vSechny pouzité vlastnosti kopirovany podél s objekty. Také mizete urcit
pozadované vlastnosti pro kopirovani nastaveni Vlastnosti dialogového okna napsanim MATCHPROP

Prikazové Reference
ID: Zobrazi soufadnice umisténi.
LIST: Zobrazi databazi informace pro vybrané objekty.
MATCHPROP: Pouzije vlastnosti vybraného objektu do dalSich objektt

VLASTNOSTI: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu.
Systém proménnych referenci
: Nastavi pocCet desetinnych mist pro vSechny jednotky pouze pro Cteni, zobrazené ve stavovém fadku a
pro vSechny editovatelné uhlové jednotky jejichz pfesnost je mensi nez nebo rovna nez aktualni hodnota
LUPREC.

PICKFIRST: Kontroluje, zda jste vybrali objekty pfed (vybér podstatné jméno - sloveso) nebo po vydani
prikazu.
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8.6  Modifikace 3D objemu

Muzete editovat tfi dimenzionalni objemy nékolika zplsoby zahrnujici: zkoseni, zaobleni, sekce a plat. Take
muzete modifikovat jednotlivé plochy a hrany objem( stejné jako otisknout, oddélit, skofepina a kontrola
objemu. Mlzete editovat tfi dimenzionalni ACIS objemy, zahrnujici" krabice, kuzely, cylindry, nadobi, kopule,
koule, torus a kliny.

Zaobleni a zkoseni
PFidani kola a zaobleni do vybranych hran 3D objemd.

Sekce a Plat
Vytvofti prufez pres 3D objem. Vysledek miize byt dvou dimenzionalni objekt pfedstavujici tvar sekce, nebo
muze byt 3D objem rozkrojeny na pulku.

Modifikace Povrcht 3D objemu

Modifikace Povrcht 3D objemu
Zméni barvu vybranych hran nebo kopiruje vybrané hrany jako oddélené objekty.

Otisk, Oddélit, Skorepina, Kontrola a Odistit 3D objemy
Muzete zménit vzhled 3D Objektl, oddélit nebo vytvofit skofepinu v uréené tloustky pro 3D objekty pomoci
otisku, oddéleni nebo skofepiny. O&isténim mulzete odstranit pfebyte¢né hrany, body, otisky a nepouzité
objekty. Také zkontrolujete, Ze jsou vybrané objekty dostupné objemy Spravce tvaru.

8.1.1 Zaobleni a zkoseni

Muzete zkosit nebo zaoblit tfi dimenzionalni objem stejné jako zkosit nebo zaoblit dvou dimenzionalni objekty.
Vytvorit vyplné

Muzete vytvofit zaobleni pro uréené hrany 3D objektu. Nejprve urlite polomér zaobleni a poté vyberete jednu
metodu pro vytvoreni zaobleni.

Vyberete-li Hranu, systém vytvofi zaobleni pro dvé vybrané hrany. Vyberete-li tfi a vice hran, které byly

okolo vrcholu, vytvofi systém sféricky vrchol.

Po uréeni poloméru oblouku, vytvofi systém sekvenci zaobleni pro dotykajici se hrany, pfi pouziti moznost
Smycka a vybrat hranu.

V 3D prostoru, kde jsou vybrané objekty rovinné a smér vytlacovani neni paralelni z osou Z, mlzete vytvorit
zaobleni. Jsou-li objekty na stejné roving, jsou zde dva zplsoby sméru vytlaceni zobrazeno nasledovné:

Jsou-li objekty na stejné roviné se stejnym smérem vytlaceny do této roviny, je zaobleny oblouk na
roviné a ma stejny smér vytlaceni.

Pro objekty na stejné roviné s opaénym nebo odliSnym smérem vytlaCeni, je zaobleni oblouku
umisténo na této roviné objektu s normalnim smérem vytlaceni do roviny objektu a naklonény dopfedu
do pozitivniho Z sméru aktualniho UCS. Napfiklad, feknéme ze jsou dva oblouky A a B na stejné roviné
v 3D prostoru, ale maji opacné sméry vytlaceni (0,0.65,0.86) a (0,—0.65,-0.86) relativni do aktualniho
UCS. Zaobleni oblouku pfevezme smér vytlaceni (0,0.65,0.86).

Pro rozdéleni objemu
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Zaoblit.
2. Vyberte hranu objemu pro zaobleni.
3. Ur&ete polomér
zaobleni. 4

Panel nastroje Modifikace:

Prikazovy radek
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Vytvorit zkoseni

Pouziti ZKOSENI vytvofi zkoseni pro sousedni roviny. Mezitim co vytvafite zaobleni, vas systém vyzve k
urCeni vzdalenosti pro prvni a druhy objekt. Prvni objekt je zakladni rovina a druhy je dalSi rovina.

Po ur¢eni vzdalenosti zkoseni, vyberte hrany pro zaobleni. Pouzitim moznosti Smycka muzete vybrat
v8echny hrany zakladni roviny pfes vybrani hrany. Vice detaill ziskate z pfikazu ZKOSENI.

Pro rozdéleni objemu

1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Zkosit

2. Vyberte hranu zakladniho povrchu pro zkoseni.

3. Provedte jednu z nasledujicich:
Pro vybrani odliSného povrchu, napiste N (next - dalsi) a
zmackneéte Enter. Pro pouziti aktualniho povrchu,
zmacknéte Enter.

. UrCete vzdalenost na prvni entité.

. UrCete vzdalenost na druhé entité.

. Provedte jednu z
nasledujicich: UrCete hrany
pro zkoseni.

Pro vybér vSech hran okolo zakladniho povrchu, napiste L (loop - smycka) a zmacknéte Enter.

o O b~

Panel nastroje Modifikace:
Prikazovy Fadek

CHAMFER: Ukos hran objektu.

FILLET: Zaokrouhli a zaobli hrany objektd.
Systém proménnych referenci

CHAMEERA: Nastavi prvni vzdalenost zkoseni
CHAMEERB: Nastavi druhou vzdalenost zkoseni

CHAMFEERC: Nastavi délku zkoseni
CHAMEERD: Nastavi délku zkoseni
CHAMMODE: Nastavi metodu vkladu
FILLETRAD Uklada aktualni zaobleni poloméru.

8.1.2 Sekce a Plat

Sekce a plat tfi dimenzionalniho objemu.
Rez
Pfikazem REZ mUzete vytvofit oblast za pouziti prise&iku objemu objektt a roviny. Po vybrani objektd,
vytvori systém oblast na aktualni hladiné a vlozi ji do fezu.
Metody pro definice fezu:
Ur¢i tfi body pro definici Fezani roviny.
Zarovnani fezaci roviny s kruznici, elipsou, obloukem, 2D spline nebo 2D kFivkou objektu.
Urci bod, ktery lezi na fezaci roviné a bod ktery lezi na normalnim definovaném fezu.
Zarovnani fezaci rovinu s rovinou aktualniho pohledu. Urci bod pro uréeni umisténi fezaci

roviny na roviné XY, YZ nebo ZX, a zarovna fezaci rovinu s rovinou XY, YZ nebo ZX
aktualniho UCS.
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Pro sekci objektu

1. Vyberte Nakreslit > Objemy > z hlavni nabidky Sekce.

2. Vyberte objekty pro prarez.

3. Provedte jednu z nasledujicich:
Urcete tii body pro definici rezaci roviny. (Prvni bod definuje zdroj, zatimco druhy bod definuje osu X a

treti bod definuje osu Y).

Napiste O a zmacknéte Enter pro vybrani objektu, ktery definuje prarez roviny.
Napsanim Z urcete osu, a zmacknéte Enter.

Panel nastroje Objemy:
Ptikazovy radek VYHLADIT

Rez
Pro rozdé&leni objemu s rovinou mazZete pouzit pfikaz PLAT a udrzet uréeny dil nebo cely objem. Plat objemu
ponecha originalni hladinu a vlastnosti barvy. Pro rozdéleni objemu, definujte fezaci rovinu, pak vyberte,
ktery dil chcete ponechat.
Metody pro definici fezné roviny:
Urci tfi body pro definici fezné roviny.
Zarovnani fezné roviny s kruznici, elipsou, obloukem, 2D spline nebo 2D kfivkou objektu.
Urci bod, ktery lezi na fezaci roviné a bod ktery lezi na normalni definované sekci.
Zarovnani Fezaci roviny s rovinou aktualniho pohledu.
Urci bod pro umisténi fezaci roviny na roviné XY, YZ nebo ZX, a zarovna fezaci rovinu s rovinou
XY, YZ nebo ZX aktualniho UCS.

Pro rozdéleni objemu
1. Vyberte Nakreslit > Objemy > z hlavni nabidky Plat.
2. Vyberte objekt pro rozdéleni.
3. Provedte jednu z nasleduijicich:
Urcete tfi body pro definici fezaci roviny. (Prvni bod definuje zdroj, zatimco druhy bod definuje
osu X a treti bod definuje osu Y).
Napiste O a zmacknéte Enter pro vybrani objektu, ktery definuje priafez
roviny. Napsanim Z urCete osu, a zmacknéte Enter.
4. UrcCete, kterou stranu chcete udrzet nebo napiste B pro udrzeni obou stran.

Panel nastroje Objemy:
Prikazovy radek SLICE
Reference prikazu
SECTION: Pouziva prusecik roviny a objemy pro vytvofeni oblasti

SLICE. Nastaveni plati objem0 s rovinou
Systém proménnych referenci
Zadna

8.1.3 Modifikace Povrchi 3D objemu

Vysunout povrchy

Zaporna hodnota vytlacuje povrchy podél normalni pozitivni; Kladna hodnota vytlaCuje povrchy podél
negativni normalni Po ur€eni vySky budete vyzvani urcit uhel zdZeni pro vysunuti. UrCite-li uhlovou hodnotu
vétsi nez 0, zuZi se rovina ze zakladniho objektu, je-li hodnota negativni, z(zi se povrch ven. Pomoci
vychoziho nastaveni je hodnota 0, coz vysune plochu kolmo. Vysunuti se zastavi, kdyz je zUzeny povrch
zmen$en do bodu.
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Kdyz vyberte moznost Draha, vysunou se vybrané povrchy v urené Usecce nebo kfivce objektu. Objekty, které
mohou byt uréeny jako draha vysunuti obsahuiji, usecku, kruzZnici, oblou, elipsa, oblou elipsy, kfivka a spline.
Tyto objekty by neméli byt v roviné s objektem, neméli by mit oblasti vysokého zakfiveni. Obecné by mél jeden
bod vybrané drahy vysunuti leZzet ve stfedu plochy, pokud ne, bude tak provedeno systémem.

Pro vysunuti povrchu objemu

1. Vyberte Modifikovat > Editovani objemu >z hlavni nabidky Vysunuti povrcha.
2. Vyberte povrch pro vysunuti a zmacknete Enter.
3. Provedte jednu z

nasledujicich: UrCete vySku

vysunuti.

Napiste P a zmacknéte Enter pro vybrani drahy vysunuti.
4. Pokud urcite vySku, urete uhel zkoseni.

Panel nastroje Editovani objemu:

Vyberte entitu pro vysunuti,a  Vysledna entita s vysunutou plochou do
urcete povrch pro vysunuti pozice (B).

(A), a vySku vysunuti nebo

drahu.

Posun plochy

Posune plochu 3D objemu do ur€ené vzdalenosti. Tento pfikaz pouze zméni umisténi povrchu,
ponechavajici smér nezménén. Pouzitim objektu uchopeni vam pom(ize urcit pfesné umisténi.
Pro vysunuti povrchu objemu

1. Vyberte Modifikovat > Editovani objemu >z hlavni nabidky Posun povrchu.
2. Vyberte povrch pro posunuti a zmacknete Enter.

3. Urcete zakladni bod.

4. UrCete koncovy bod.

Panel nastroje Editovani objemui:
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Urcete plochu pro posun (A), Vysledny objekt s plochou
zakladni bod (B) a kone¢ny posunutou do nové pozice.
bod (V).

Odsazeni povrchu

Muzete zméfit plochu 3D objemu s uréenym odsazenim. Pozitivni hodnota zvétsi objekty, negativni
hodnota zmensi objekty. Napfiklad, mizete za pomoci odsazeni zvétsit nebo zmensit otvor. Navic pro
vlozeni vzdalenosti, tahnéte kurzor pro ureni vzdalenosti.

Pro odsazeni povrchu objemu

1. Vyberte Modifikovat > Editovani objemu >z hlavni nabidky Odsazeni povrchd.
2. Vyberte povrch pro posunuti a zmacknete Enter.
3. Ur€ete vzdalenost odsazeni.

Panel nastroje Editovani objemu:

Urcete plochu pro odsazeni (A) a Vysledny objekt s odsazenim
vzdalenost odsazeni. povrchu do pozice (B).

Odstranéni povrchu
Muzete pouzit SOLIDEDIT k odstranéni vybranych ploch nebo zaobleni 3D objem.

Pro vysunuti povrchu objemu
1

2 Vyberte povrch pro posunuti a zmacknete Enter.
Panel nastroje Editovani objemui:
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Urcete plochu pro odstranéni (A) Vysledna entita s odstranénou plochou.

Otoceni plochy

Muzete pouzit SOLIDEDIT k oto¢eni vybrané plochy uréeného 3D objemu okolo osy otoéeni. Mlzete vybrat
dva body ve vykresu nebo vybrat existujici UseCku jako osu otoCeni. Osa X, Y nebo Z stejné jako smér Z,
mohou byt také pouzity jako osa otoceni.

Systém otoci plochy v uréeném uhlu v aktualnim UCS, ve kterém je smér uhlu uloZen v systému proménnych
ANGDIR.

Pro otoceni povrchu objemu

1. Vyberte Modifikovat > Editovani objemu >z hlavni nabidky Oto¢eni povrchu.
2. Vyberte povrch pro oto€eni a zmacknete

Enter. 3

4. UrCete dalSi bod na ose otoceni.

5. UrCete uhel otoceni.

Panel nastroje Editovani objemu:

UrCete uhel otoCeni (A), zakladni bod (B), Vysledny objekt s povrchem
druhy bod zUzené osy otoCeni (C) a uhel pozice (D).
otocCeni.

Zuzeni povrchu

Muzete zuzit vybrany povrch v ur€éeném Uhlu okolo zakladni pfimky. Smér oto€eni zalezi na sekvence urené
zakladnim bodem.

Pozitivni Ghel zuzi povrch do a negativni zuzi ven. Uhel by nemél byt pFili§ velky, na zakladé zuZzeného
povrchu zmenSeni do bodu pfed dosazenim uréené vysky.

Pro zuzeni povrchu objemu

1. Vyberte Modifikovat > Editovani objemd >z hlavni nabidky Zuzeni povrcha.
2. Vyberte povrch pro zuZeni a zmacknete Enter.

3. Ur€ete zakladni bod.

4. UrCete dalSi bod na ose otoceni.

5. Ur€ete uhel zuzeni.
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Panel nastroje Editovani objemu:

Urcete povrch pro zuzeni (A), Vysledna entita s vysunutym
zakladni bod (B), druhy bod povrchem do pozice (B).
podél zuZené osy (C) a uhel

zUZeni.

Barva povrchu

Barvu muzete pfidélit do povrchu 3D objem(. Ur€ena barva povrchu prepiSe barvu hladiny na které je
povrch nakreslen.

Pro barvu plochy
1. Vyberte Modifikovat > Editovani objemu >z hlavni nabidky Barva povrcha.

2. Vyberte barvu povrchu a zmacknete Enter.
3. Urc€ete barvu.

Panel nastroje Editovani objemu:

Urcete plochu pro barvu(A) Vysledna entita s vybarvenou plochou.

Kopirovat plochy
Muzete kopirovat plochy 3D objemu do ur€eného umisténi. Vybrané plochy jsou vidény jako nezavislé oblasti

nebo objem objektu. Po vytvoreni kopie, mizete provést jednu z nasledujicich metod:
Zakladni bod: Ve vykresu musite urcit dva body. Prvni je zakladni bod, dalSi ur€uje umisténi
kopie.
Vrchol: Musite urcit bod pro ur€eni umisténi kopie. Zakladni bod je originalni bod (0,0,0).

Pro kopirovani povrchu objemu
1. Vyberte Modifikovat > Editovani objemu >z hlavni nabidky Kopirovat povrchy.
2. Vyberte povrch pro kopirovani a zmacknete Enter.
3. UrCete zakladni bod.
4. UrCete koncovy bod.
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Panel nastroje Editovani objem:

UrCete povrch pro kopirovani Vysledna entita s okopirovanym povrchem.
(A), zakladni bod (B) a
konecny bod (C).

Prikazové Reference

SOLIDEDIT: Edituje plochy a hrany 3D objemu objektu.

EXTRUDE: Vytvori unikatni objemy za pomoci vysunuti existujicich dvou dimenzionalnich objektu.
Systém proménnych referenci

ANGDIR:

8.1.4 Modifikace Povrchi 3D objemii

Aby se staly 3D objemy nezavislé objekty nebo pro zmeénu jejich barvy mizete kopirovat hrany.
Kopirovat hrany
Kopirovani hran 3D objemu je podobné s kopirovanim povrchu 3D objem(. VSechny hrany jsou
kopirovany jako nezavislé usecky, oblouky, elipsy nebo spline objekty. Ackoliv, vlastnosti se udrzuji stejné
jako aktualni hladina. Poté kdy ur&ite umisténi kopie, mizete provést jednu z nasledujicich metod:
Zakladni bod: Ve vykresu musite urcit dva body. Prvni je zakladni bod, dalSi ur€uje umisténi
kopie.
Vrchol: Musite urcit bod pro ur€eni umisténi kopie. Zakladni bod je originalni bod (0,0,0).
Pro kopirovani hrany

1. Vyberte Modifikovat > Editovani objemd >z hlavni nabidky Barva hran.
2. Vyberte hranu pro kopirovani a zmacknete Enter.

3. Urcete zakladni bod.

4. UrCete koncovy bod.

Panel nastroje Editovani objemui:
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Cl.-

UrCete hrany pro kopirovani Vysledna entita s okopirovanou hranou.
(A), zakladni bod (B) a
konecny bod (C).

Barva hran

Muzete udélit barvu do hran 3D objem0. Uréena barva plochy pfepiSe barvu hladiny na které je hrana
nakreslena.

Pro barvu hrany

1. Vyberte Modifikovat > Editovani objemu >z hlavni nabidky Barva hran.
2. Vyberte hranu pro barvu a zmacknete Enter.

3. Urcete barvu.

Panel nastroje Editovani objemu:

Prikazové Reference

SOLIDEDIT: Edituje povrchy a hrany 3D objemu objektu.
Systém proménnych referenci
Zadna

8.2.5 Otisk, Oddélit, Skorepina, Kontrola a Ocistit 3D objemy

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aliquam velit risus, placerat et, rutrum nec, condimentum
at, leo. Aliquam in augue a magna semper pellentesque. Suspendisse augue. Nullam est nibh, molestie eget, tempor
ut, consectetuer ac, pede. Vestibulum sodales hendrerit augue. Suspendisse id mi. Aenean leo diam, sollicitudin
adipiscing, posuere quis, venenatis sed, metus. Integer et nunc. Sed viverra dolor quis justo. Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit. Duis elementum. Nullam a arcu. Vivamus sagittis imperdiet odio. Nam nonummy.
Phasellus ullamcorper velit vehicula lorem. Aliguam eu ligula. Maecenas rhoncus. In elementum eros at elit. Quisque
leo dolor, rutrum sit amet, fringilla in, tincidunt et, nisi.

Donec ut eros faucibus lorem lobortis sodales. Nam vitae lectus id lectus tincidunt ornare. Aliguam sodales suscipit
velit. Nullam leo erat, iaculis vehicula, dignissim vel, rhoncus id, velit. Nulla facilisi. Fusce tortor lorem, mollis sed,
scelerisque eget, faucibus sed, dui. Quisque eu nisi. Etiam sed erat id lorem placerat feugiat. Pellentesque vitae
orci at odio porta pretium. Cras quis tellus eu pede auctor iaculis. Donec suscipit venenatis mi.

Aliquam erat volutpat. Sed congue feugiat tellus. Praesent ac nunc non nisi eleifend cursus. Sed nisi massa, mattis
eu, elementum ac, luctus a, lacus. Nunc luctus malesuada ipsum. Morbi aliquam, massa eget gravida fermentum,
eros nisi volutpat neque, nec placerat nisi nunc non mi. Quisque tincidunt quam nec nibh sagittis eleifend. Duis
malesuada dignissim ante. Aliquam erat volutpat. Proin risus lectus, pharetra vel, mollis sit amet, suscipit ac,
sapien. Fusce egestas. Curabitur ut tortor id massa egestas ullamcorper. Cum sociis hatoque penatibus et magnis
dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Donec fermentum. Curabitur ut ligula ac ante scelerisque
consectetuer.

Nullam at turpis quis nisl eleifend aliquam. Sed odio sapien, semper eget, rutrum a, tempor in, nibh.
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8.7 Pouziti okna fezu, kopirovani a viozeni

Orezat objekty

Muzete pouzit pro posunuti nebo kopirovani objektll pfikaz Okno jako Ofezat, Kopirovat a Vlozit. Pouzitim
prikazu Ofezat, mohou byt objekty ve schrance vliozeny do dokumentu nebo vykresu jako OLE objekt. Vice
pfikazu PASTECLIP a PASTESPEC. Spojeni neni dostupné po zkraceni pfikazu Ofezat.

Pro ofezani objektll ve Schrance
1. Vyberte objekty, které chcete
kopirovat. 2

Panel nastroje Standard:
Prikazovy fadek CUTCLIP.

Kopirovat objekty

Muzete kopirovat objekty ve schrance do dokumentu vytvofeného dalSi aplikaci. Kopirované objekty zachovaji
rozliSeni vysky, protoZe jsou zkopirovany s formatem vrcholu. Tyto objekty jsou uloZeny ve schrance s
formatem WMF (Windows Metafile Format) Kopie zlstanou nezménény i pfesto Ze je originalni vykres
pozménén.

Pro kopirovani objekti do Schranky
1. Vyberte objekty, které chcete kopirovat.
2. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Kopirovat

Panel nastroje Standard: |_|—|
Pfrikazovy fradek COPYCLIP

Cokoliv, co mlzete kopirovat do Schranky, maze byt viozeno do vykresu. Format, ve kterém pfida program
obsah schranky do vykresu, zalezi na typu informace ve Schrance. Napfiklad, pokud kopirujete vykres
ZWCAD+ entit do Schranky, vlozi je program do vykresu jako ZWCAD+ entity. Kopirujete-li polozky ze
Schranky do dalSiho programu, jsou vlozeny do aktualniho vykresu jako vlozené Aktivni X objekty.

Viozit objekty

Systém pouzil vSechny dostupné formaty pro ulozeni informaci, pfi kopirovali objektu do schranky. Format,

ktery uklada vétSinu informaci, byl pouzit, pfi vioZeni objektu do schranky aktualniho vykresu.

Pro vloZeni objektl do Schranky
Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Vlozit.

Panel nastroje Standard:
Prikazovy radek PASTECLIP.

PFi vlozeni, zGstane barva objekti nezménéna. AvSak muzete pouzit systém proménnych WMFBKGND a
WMFFORGND pro kontrolu je-li pozadi nebo popredi viditelné nebo ne.

Kdyz obsahuji objekty pro vloZeni spojeni nebo dalSich objektl, pouzijete pfikaz PASTESPEC pro vliozeni ze
schranky do vykresu ZWCAD+. Pfi vybrani Bloku ZWCAD+, jsou objekty brany jako blok. A budete je muset
pfed editaci prozkoumat. Pfevedeni formatu WMF do formatu ZWCAD+ Vykresu vede do zmény faktoru
méfitka. Pro vyhnuti této situace, pfevedte vybrané objekty do bloku a za pomoci INSERT vlozte do vykresu
ZWCAD+.

Prikazové Reference
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COPYBASE: Kopiruje objekty s uréenym zakladnim bodem

COPYCLIP Kopiruje objekty do schranky.

CUTCLIP: Kopiruje objekty do Schranky a odstrariuje objekty z vykresu
PASTEBLOCK: Vlozi kopirované objekty jako blok.

PASTECLIP: VioZi data ze Schranky.

PASTEORIG: Vlozi kopirovany objekt do nového vykresu za pouziti soufadnic z pivodniho vykresu

PASTESPEC Vlozi data ze Schranky a kontroluje format dat.
WMFIN: Importuje Okno metafile.
WMFOPTS: Natavi moznosti pro WMFIN WMFOUT

WMFOUT Ulozi objekty do Windows metafile
Systém proménnych referenci

OLEHIDE
WMFBKGND: Kontroluje barvu pozadi, kdyz jsou objekty viozeny ve formatu Okno metafile (WMF)
WMFFOREGND. Kontroluje barvu popfedi, kdyz jsou objekty vlozeny ve formatu Okno metafile (WMF).

8.8  Opravit chyby

Pro vymazani chyb mlzete pouzit nékolik metod, dokud neprovedete posledni spravnou funkci v chybné
manipulaci.
Zpét jedna akce
Zmacknutim tlacitka Zpét mlzete vratit posledni operaci v panelu nastroje Standard nebo viozenim U v
pfikazovém rfadku. Neékteré pfikazy obsahuji moznost Zpét, takze mizete vlozit posledni operaci bez
ukoncCeni pfikazu. Napfiklad, pfi vytvareni usecky nebo kfivky, vlioZzte U pro vraceni posledniho nakresleného
segmentu usecky.
Zpét nékolik Akci najednou
Pfikaz Zpét vam pomuze prerusit nékolik operaci najednou.
PFi pouziti pfikazu ZPET pfidéli systém skupin po&et operaci z BEgin a End, takze muzete zrusit véechny
kroky skupiny najednou. Pouzijte Oznacit a Zpét abyste umoznili uzivateli zrusit vSechny posledni operace.
Pouzijete-li Zpét nebo Pocet operaci pro vraceni moznosti, bude vykres v pfipadé nutnosti pfekreslen. Toto se
miiZe stat po ukonéeni prikazu ZPET a frekvence prekresleni se mize lisit na zakladé vami vybrané moznosti,
napriklad viozte ZPET 3 pro piekresleni najednou, zatimco vloZzenim prikazu U tfikrat pro prekresleni trikrat.
Vraceni efektu Zpét
Mizete pouzit DOPREDU pro vraceni piedchoziho ZPET nebo pfikaz U. Tento pfikaz je ekvivalentni s
tlagitkem DOPREDU v panelu nastroje Standard.
Akce Zpét nebo Dopiredu za pouziti tlaCitka Zpét nebo Dopredu
Tlagitko Zpét a Dopfedu v panelu nastroje Standardni jsou zobrazeny Sedé&, pokud zde neni operace pro
zpét nebo dopiedu, neni funkce dostupna.
Tlacitko Zpét je dostupné, jakmile jste provedli urCity pfikaz, kliknéte na levou ¢ast tohoto tla€itka pro
vraceni na posledni pfedchozi manipulace. K dispozici je rozbalovaci seznam vedle tlaitka Zpét,
kliknéte na seznam, ve kterém jsou zobrazeny v§echny mozné operace, obsahujici az Sest pfikazl v
ramci jednoho seznamu, pokud byly zmanipulovany vice nez 6 operacim, muzete prfetahnout posuvnik
na praveé strané stranky se seznamem prochazet.
Tlagitko DopFedu je dostupné, jakmile jste provedli zpét. Jako provedeni operace ZPET, kliknéte na
tlacitko Dopredu pro provedeni posledni operace Zpét, zatimco kliknete na seznam, ve kterém jsou
vSechny dostupné operace Dopfredu provedeny.

Jakmile jste vybrali moznost BEgin pii provedeni pfikazu ZPET, je tato manipulace zobrazena v seznamu

vedle tlacitka Zpét nedostupna, mlzete pouze provést nasledujici manipulaci pokud neprovadite znovu pfikaz
ZPET a vyberete moznost End.
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Vymazat objekty
Také muzete pouzit pfikaz OOPS k obnoveni odstranénych objektli kromé téch objektd vymazanych
pfikazem PRUGE. OOPS muzete pouzit k odstranéni vybraného bloku objektll po provedeni BLOK nebo

WBLOK. Zrusit prikaz
Pro exit béhem provedeni pfikazu kliknéte ESC.

Reference prikazu
ERASE: Odstrani objekty z vykresu
OOPS: Obnovi odstranéné objekty.
REDO: Vrati uginky pfedchozich pfikazu ZPET nebo U.
MREDO: Vrati uginky nékolika pfedchozich DOPREDU nebo pFikaztl

U: Opakuje nejpouzivanéjsi operaci.

UNDO: Vratit efekt prikazu.
Systém proménnych referenci

UNDOCTL: Uklada bitcode zobrazujici stav moznosti Auto a Kontrola ptikazu ZPET.
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9 Poznamky a Stitky

Témata v této sekci:
Vytvofeni textu.
Vytvofeni textu, multi ary textu (mtext) a text ktery obsahuje jeden nebo multi odkaz usecek.
Zména Textu
Zména obsahu textu, formatovani a vlastnosti jako je méritko.
Prace se stylem textu
Kdyz do vykresu vioZite text, ur€i aktualni styl pisma textu, velikost, Uhel, orientaci a dalSi charakteristiku
textu.

Prace se stylem textu
Pro kontrolu pravopisu pouzijte pfikaz PRAVOPIS, multi fadek, paragraf textu, atributy, definice atributu a
text koty.

Inteligentni hlas
Inteligentni hlas poskytuje navrhaiim vice prakticky interaktivni zpusob pro pfehled vykresu. Mizete jej
pouzit pro vytvofeni pfehrani a odstranéni komentare hlasu ve vykresu.

9.1 Vytvoreni textu

Vytvoreni textu, multi ¢ary textu (mtext) a text ktery obsahuje jeden nebo multi odkaz usecek.

Témata v této sekci:
téma 090101

Multi Fadkovy text

Text objektu (mtext) zahrnujici jeden nebo vice paragrafu textu, které mohou byt brany jako jeden objekt.
Vedouci

Vytvoti text, ktery zahrnuje jeden nebo multi odkaz fadka.

9.1.1Jednoradkovy text

Pro vytvoreni jednoho nebo multi fadkového textu mazete pouzit pfikaz TEXT. Kazdy fadek textu je
nezavisly objekt, ktery mize byt modifikovan.

Pfed napsanim textu, urcete styl textu a zplsob zarovnani vytvofeného textu. Styl textu je pouzit pro jeden a
multi Fadkovy text objektd. ZpUsob zarovnani urCuje, ktera ¢ast textu se zarovna s viozenym bodem.

Znaky, vytvofené pomoci MTEXT mohou byt pouZity s nezavislym stylem textu, ale ne s jednofadkovym
textem.

Po zapsani znak(, zmacknéte Enter a pfikazovy fadek vas vyzve vlozit znaky pro dalsi fadek textu. Pri
vytvareni jednofadkového textu, mate moznost prodlouzit nebo stlait jeden fadek v daném prostoru, coz
znamena vybrat z pfikazového fadku TEXT moznost Zarovnat nebo Nainstalovat.

Pro vytvoreni textu
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Vyberte Nakreslit > Text> z hlavni nabidky Jednofadkovy text
Urcete pocatecni bod pro text.

Urcete vySku textu.

UrCete text uhlu otoceni.

Napiste text, a zmacknéte Enter na konci kazdého nového fadku.
Pro dokonc&eni pfikazu zmacknéte Enter.

ouhrwWNE

Panel nastroje Text:
Prikazovy radek TEXT.

TIP Pokud jste jiz vytvofili text a chcete, aby se novy text zobrazil pod pfedchozim textem, vyberte Nakreslit

>Text > Jednofadkovy text. Jste-li vyzvani pro pocatecni bod, zmacknéte Enter. DalSi text udrzi stejnou
vySku a uhel otoCeni jako predchozi text.

Zarovnat jednoradkovy text
Pfi vytvofeni textu, nastavte text zarovnani pfedtim, nez urcite pocateCni bod.

Zarovnani nastavite za pomoci vybéru Zarovnat z pfikazového fadku. Ve vychozim nastaveni je text zarovnan
vlevo.

Také muzete zarovnat text takze pasuje nebo je zarovnan mezi dva body. Moznost Zarovnat vytvori text,
ktery se zvySi nebo snizi zatimco udrzuje staly pomér vySky/Sifky, moznost Nainstalovat rozsifi nebo stlaci
text, aby se veSel mezi dva body.
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Zarovnany text mezi dvéma body udrzi staly pomér vysky/sitky, aby se veSel Text mezi dva body tak se
rozsifi nebo stladi.

Pro uréeni zarovnani radku textu.

Vyberte Nakreslit > Text> z hlavni nabidky Jednofadkovy text

V pfikazovém fadku napiste J (justify - zarovnat) a zmacknéte Enter.

Napiste moznost zarovnani. Napfiklad, pro zarovnani textu jako spodni pravy roh viozte BR.
Napiste text, a zmacknéte Enter na konci kazdého nového rfadku.

Pro dokonceni pfikazu zmacknéte Enter.

aprONE

Panel nastroje Text:
Prikazovy fadek TEXT.

Pfikazové Reference

STYLE: Vytvofi, modifikuje nebo nastavi pojmenovany styl textu

TEXT: Vytvofi jeden fadek textu objektu.

Systém proménnych referenci

FONTALT: UrCuje alternativni pismo, které bude pouzito, kdyz nemuze byt soubor pisma umistén
FONTMAP. Ur€uje pismo mapovani souboru, ktery bude pouzit.

MIRRTEXT: Kontroluje, Ze pfikaz ZRCADLIT odrazi text

QTEXTMODE: Kontroluje, jak je text zobrazen.

TEXTEVAL: Kontroluje metodu hodnoceni textu viozeného s TEXT nebo -TEXT pfikazu
TEXTFILL: Pfi zakreslovani a renderovani kontroluje vyplnéni pisma True Type.

TEXTOLTY: Nastavuje rozliSeni hlavnich rys( textu teselace, pro pisma TrueType pfi
zakreslovani a renderovani.

TEXTSIZE: Nastavi vychozi vysku pro novy text objektll nakresleny s aktualnim stylem textu
TEXTSTYLE: Nastavi nazev aktualniho stylu textu.

9.1.2 Viceradkovy text

Viceradkovy text obsahuje jeden nebo vice fadku textu nebo paragrafli, které pasuji do Sifky ohrani¢eni
kterou jste urcili. Kazdy vicefadkovy text entity, ktery jste vytvofili je bran jako jedna entita bez ohledu na
pocet jednotlivych paragrafi nebo fadkua ktery text obsahuje.

Po ureni ramecku textu, se otevie systém Textovy Editor V misté, ktery se sklada z ramecku textu a
panelu nastroje Formatovani textu. Z panelu nastroje Formatovani text mizete v textovém ramecku napsat
text, a zménit styl.

Styl textu kontroluje styl znaku, jako je vychozi pismo, fadkovani, zplsob zarovnani a barva.
STANDARDNI je vychozi styl textu.

V paleté Vlastnosti mGzete zménit hodnotu textu objektd, ktera zahrnuje Zarovnani, Smér atd.

Také muzete pridélit podtrzitko, barvu nebo dalsi pismo aktualniho textu vychoziho stylu. V textovém ramecku
mohou byt vytvorfeny skladané znaky (jako je zlomek a tolerance), specialni znaky a znaky Unicode pouzité pro
pismo TrueType. Zaroven muzete kontrolovat vzhled textu objektu a vytvofit seznam znakd.
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Pro vytvoreni

viceradkového textu
1. Vyberte Nakreslit > Text> z hlavni nabidky Vicefadkovy text.
2. Urc€ete prvni roh textového plochy.
3. UrCete druhy roh textového plochy.
4.V okné Vicefadkovy text, napiste text, ktery chcete.
5. Pro vytvofeni paragrafu, zmacknéte Enter a pokracujte v psani.
6. V panelu nastroje, provedte zménu formatu nasledovné:

Pro zménu pisma vybraného textu, vyberte pismo ze seznamu.

Pro zménu vysky vybraného textu, vlozte novou hodnotu v okné Vyska.

Pro formatovani textu v pismu TrueType s tuénym pismem nebo kurzivam nebo pro vytvoreni
podtrZzeného textu pisma, kliknéte na odpovidajici tlaCitko v panelu nastroje. SHX pismo nepodporuje
tucné nebo kurziva.

Pro pouziti barvy vybraného textu, vyberte barvu ze seznamu Barva. Kliknéte Vybrat barvu pro
zobrazeni dialogového okna Vybrat barvu.

7. Pro ulozeni zmén a exit Editor V misté textu, pouzijte jednu z nasledujicich metod: V

panelu nastroje kliknéte OK.

Zmacknéte <Ctrl +

Enter>.

Panel nastroje Text:
Prikazovy radek MTEXT

TIP Text mlzete vlozit ze Schranky do Textového Editoru v misté.

Zarovnat viceradkovy text

Pfi vytvofeni vicefadkového textu, nastavte zarovnani textu za pomoci pfilozeného bodu umisténi na zakladé
vicefadkového textu ohranieni a sméru, kde je tok textu ohrani¢eni. Mlzete nastavit zarovnani
vicefadkového textu bud v pfikazovém fadku, zobrazeném po uréeni prvniho rohu ohranieni vicefadkového
textu nebo z Textového Editoru V misté. Pfilozeny bod urc€ite nahofe vlevo, ve stfedu, vpravo nahore,
prostfedni vlevo, prostfedni stfed, prostfedni vpravo, levy spodni, dolni stfed nebo pravy dolni. Vicefadkovy
text proudi zleva doprava, zprava doleva, shora dold, nebo od zdola nahoru.

Systém poskytuje devét zarovnani, zobrazeno v nasledujici ilustraci:
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Format znakt s vicefadkovym textem

Bé&hem vytvoreni vicefadkového textu, pfidélte novou hodnu pro vybrani objektd vychoziho nastaveni. Ale
zmény maji pouze vliv na vybrané texty, ponechavajici styl textu nezménén.

Navic pro uréeni podtrzeni, tuéné, barva a pismo pro jeden nebo nékolik znakd, uréete odliSnou vysku textu.
Zobrazena vyska text v Textovém Editoru V misté je ta, kterou jste urcili vySka aktualnich znaku je také

zobrazena s novou vyskou. Vyska textu je méfena v jednotce vykresu.
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Odrazka viceradkového textu a pouziti zalozky

V Textovém Editoru V misté, kontrolujete vzhled textu objektd a vytvofite seznam klepnutim na polozku
zastavit a odsazeni textu. Pro vSechen text je pouZito nastaveni zastaveni a odrazka vytvofena pfed zapsanim
textu. Také muzete do vybranych paragrafli pfidélit nastaveni.

Sipky na pravitko slouzi k definovani odsazeni textu. Horni je navrhnuta pro uréeni prvniho fFadku odrazky,
zatimco dalSi je navrhnuta pro urCeni odrazky paragrafu.

Zatimco tahnete oznacenou odrazku na pravitku, je zobrazeno oznaceni L pro zastaveni zalozky.
Posunutim znacky L pry¢€ od pravitka, odstranite zaloZku.

Urcete radkovani

Radkovani viceFadkového textu je vzdalenost mezi zakladnim Fadkem textu a dal$im Fadkem textu. Kdyz ztistane
kurzor v textovéem ramecku, kliknéte pravym na textové pole a vyberte Paragraf pro urCeni fadkovani.
Jednoradkovy je 1.66 krat vyska znaku textu.

jsou znaky pfilis dlouhé proto, aby se do vami uréeného fadkovani vesli. Mutiple nastavi fadkovani podle vysky
textu, namisto nastaveni hodnoty Fadkovani. Neni-li hodnota vysky v fadku stejna, je Fadkovani opraveno
pomoci nejvyssi vySky textu. Exactly ur€uje pfesné fadkovani pro kazdy fadek.

Styl Exactly ma za nasledek, Ze je text situovan nad nebo pod fadkami s velkymi znaky pisma pro pfesah
velkych znaku.

Vytvorit skladané znaky

Skladany text je text nebo zlomek pouzity pro oznaceni tolerance nebo méfeni jednotek. Pied vytvofenim
skladaného textu, pouzijte specialni znaky pro oznaceni skladaného mista pro vybrany text. Nasledujici
obsah prezentuje specialni znaky a ilustruje jak vytvofit skladany text:

Lomitko(/): Sklada text vertikalné a oddéli je s horizontalnim fadkem.

Karat (*): Vytvori toleranci skladani, coz je slozeno vertikalné stejné jako neoddéleni pomoci radku.

L25-,215 hello 432 hello
plain text tolerance stack
1,172,1/3.4.5 1.4.3.4,5
diagonal fraction vettical fraction

Pro vytvoreni skladaného textu pouzijte tlacitko Skladat z panelu nastroje Formatovani textu.
Import textu z Externich souboru

Vybranim moznosti Importovat text z nabidky pravého kliknuti Editoru V misté, mlzete vlozit obsah textu
(TXT a dal$i) do vykresu z externiho souboru, a zobrazit text ve vykresu ktery je importovany z externiho
souboru jako mtext objektu.

Importovani textu z externich soubor( poskytuje uzivateli nekonec¢nou flexibilitou, mizete operovat ze souboru
textu pro standardni anotaci a vloZit tento text do vykresu za pomoci mtext objektu pro nasledné editovani a
znovu nastaveni formatu.

Importovany text z externich soubort (TXT a dal$i) pouziva aktualni styl textu. Navic, externi soubory
importované do Textového Editoru V misté ponechaji styl zdroje dokumentu pro vysku textu a ponechaji
originalni nastaveni pro zalomeni fadku a vlozeni symbolu.

1. Vyberte Nakreslit > Text> z hlavni nabidky Vicefadkovy text.
2. Pro definovani Sifky mtextu objektu urete oddélené dva rohy vicefadkového okna textu.
3. Pravy klik v Textovém Editoru V misté a z mistni nabidky vyberte Import Textu.
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4. Vyberte poZadovany soubor textu z dialogového okna Vybrat soubor a kliknéte Otevrit. Text
obsahujici soubor textu bude vloZen do pozice, kde zlstane kurzor v Textovém Editoru V misté.

5. Modifikace obsahu textu pro vlozeni.

6. Kliknéte OK v Textovém Editoru V misté pro uloZzeni modifikace a exit editoru.

Panel nastroje Text:
Prikazovy radek MTEXT

Pokud tahnete externi soubor do vykresu pfimo, bude zobrazen jako OLE objekt. Navic, pokud pouzijete pro
kopirovani textu z dalSi aplikace schranku a vlozite ji do aktualniho vykresu pfimo, bude text zobrazen jako
OLE objekty.

Reference prikazu
MTEXT: Pro vytvoreni vicefadkového textu
PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objekta.
DDEDIT: Edituje text, text kéty, definici atributu a funkci kontroly ramecki

STYLE: Vytvofi, modifikuje nebo nastavi pojmenovany styl textu.
Systém proménnych referenci

MTEXTED: Kontroluje vzhled Editoru vicefadkového textu
QTEXTMODE: Kontroluje, jak je text zobrazen.
TEXTFILL:

TEXTOQLTY: Nastavuje rozliSeni hlavnich rysu textu teselace, pro pisma TrueType pfi
zakreslovani a renderovani.

TEXTSIZE: Nastavi vychozi vysku pro novy text objektl nakresleny s aktualnim stylem textu
TEXTSTYLE: Nastavi nazev aktualniho stylu textu.

TSPACEFAC: Kontroluje vzdalenost fadkovani vicefadkového textu méfenou jako faktor
vysky textu TSPACETYPE: Kontroluje typ fadkovani pouzité ve vicefadkovém textu.
TSTACKALIGN: Kontroluje vertikalni zarovnani skladaného textu.

TSTACKSIZE: Kontroluje procento vysky zlomku skladaného textu relativni do vybraného textu aktualni
vySKy.

9.1.3 Odkazy

Odkaz je usecka nebe spline se Sipkou na jednom konci a anotaci (Mtext, bloky stejné jako tolerance) a dalSi
konec.

Obecné umistite Sipku na prvni bod. Anotace vytvofena jako text koty je umisténa hned vedle
posledniho bodu.

Vytvorit odkaz usecky

MU zete pouzit ODKAZ nebo QVEDOUCI pro vytvoreni odkazu a kontrolniho vzhledu. Barva odkazu je
kontrolovana pomoci barvy a aktualni kéty usecky. Méfitko je kontrolovano pomoci svétového méfitka
koty ur€eného v aktualnim stylu koty. Vzhled odkazu je kontrolovan pomoci nastaveni prvni Sipky do
aktualniho stylu koty.
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Pridat text do odkazu

Pro pfidani textu do odkazu, jsou zde dvé metody:

V prikazovém radku napiste text.
Pouzitim Textového Editoru V misté vytvorte viceradkovy text.

PFi vytvafeni muzete pfidélit styl do jednotlivého znaku a pfilozit kopii aktualni anotace do odkazu.

Kdyz je hodnota proménnych DIMGAP negativni, vytvorfi systém okno vedle textu, vzdalenost mezi nimi
je uréena hodnotou DIMGAP.

Text je automaticky umistén do konecného bodu odkazu urCené velikosti, ktery je uloZzeny v "Odsazeni z dim
fadku" v zaloZce Text dialogového okna Uprava kétovani. Je-li kotovani tolerance, je budouci ramecek také
umistén v koneéném bodu odkazu. Blok je vlozen v uréeném umisténi s ur€enou hodnotou méritka.

Pro vytvoreni odkazu a anotace

1

2. UrCete pocatecni bod odkazu.

3. UrCete konecny bod odkazu segmentu fadku.

4. Urcete dalSiho odkaz segmentu fadku kone¢nych bodu.

5. Po urc€eni posledniho bodu, zmacknéte Enter.

6. Napiste anotace a zmacknéte Enter pro vloZeni dalSiho fadku anotace textu.
7. Pro dokonceni pfikazu zmacknéte ENTER.

Prikazovy fadek ODKAZ.

Urcete pocatecni bod Vysledek
odkazu(A) a kone¢ny bodu
odkazu segmentu radku (B).

Nasledujici obrazek zobrazuje text nad odkazem. Mlzete nastavit Umisténi textu ze zalozky Text v
dialogovém oknu Modifikovat styl koty.

center

Reference prikazu
LEADER: Vytvofi fadek, ktery spojuje anotaci do funkce
QLEADER: Vytvoii odkaz a odkaz anotace.
DDEDIT: Edituje text, text koty, definici atributu a funkci kontrola ramecku
DIMSTYLE: Vytvoii a modifikuje styly koty.
MTEXT: Pro vytvoreni vicefadkového textu
OPTIONS: Upravuje ZWCAD+ nastaveni:
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PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu.

PURGE: Odstrani nepouZité pojmenované polozky, jako je definice bloku a hladiny z
vykresu STYLE: Vytvofi, modifikuje nebo nastavi pojmenovany styl textu.

TEXT: Vytvofi jeden fadek textu objektu.

Systém proménnych referenci
DIMASZ: Kontroluje velikost koty fadku a odkazu fadku Sipky.
DIMCLRD: Pridéli barvy do kétovaciho radkd, Sipek a odkazu koéty usecky
DIMLDRBLK: Ur&uje typ Sipky pro odkazy.

DIMSCALE: Natavi celkovy faktor pouzity ke kotovani proménnych, které urci velikosti, vzdalenost
nebo odsazeni.

DIMTAD: Kontroluje vertikalni pozici textu v zavislosti na kétovaci usecce.

DIMGAP: Natavuje vzdalenost okolo textu kéty kdyZ se kétovaci usecka zlomi v umisténi
textu koty.

FONTALT: Ur€uje alternativni pismo, ktery bude pouzito, kdyz nemulze byt soubor pisma umistén
: UrCuje font mapovani souboru, ktery bude pouzit.

MTEXTED: Natavuje zakladni a vedlejsi textovy editor k pouZiti pro multi

odkazu textu objektt. Kontroluje jak je text zobrazen.

TEXTFILL: Pfi zakreslovani a renderovani kontroluje vyplnéni pisma True Type.

TEXTOQLTY: Nastavuje rozliSeni hlavnich ryst jemnost textu teselace, pro pisma TrueType pfi
zakreslovani a renderovani.

9.1.4 Multi odkaz

Multi odkaz je obvykle slozen ze Ctyr €asti, hrot Sipky, odkaz, umisténi odkazu a obsah. Kazdy multi odkaz
obsahuje vice nez jeden fadek odkazu a kazdy fadek odkazu Ize slozZit z jednoho nebo vice segment. Obsah
odkazu Ize nastavit na Mtext nebo blok. To znamena, ze vytvofena poznamka za pomoci multi odkazu, maze
poukazat do je vice jak jednoho dilu vykresu.

Multi odkaz muzete vytvofit pomoci Prvni Sipky nebo Prvni obsah. Spravce stylu multi odkazu je také
poskytnut pro styl fizeni. Ve stejném pohledu nastavenim muzete vytvofit odliSné styly multi odkazd.

Panel nastroje multi odkazu
Funkce tlacitek v panelu nastroje multi odkaz jsou popsany v tabulce nize:
Ikona Nazev Funkce popis
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Multi odkaz Vytvofi multi odkaz objektu.
i Pfidat odkaz Pfida odkazy do vybraneho muitti
d ' odkazu objektu.
%0 , Odstrani odkaz z multi odkazu
Odstranit odkaz. objektu.
@ Otevrete dialogové okno "Spravce stylu
[ 7 Styl multi odkazu. multi odkazu", ve kterém vytvofite,
modifikujete nebo vymazete styl multi

Vytvorit multi odkaz
Vlozte pfikaz MLEADER, pro vytvofeni multi odkazu v jakékoliv lokaci ve vykresu.

Kroky pro vytvoreni multi odkazu s MText.
1. Vyberte [Kéta — Multi odkaz].
2. UrCete lokaci odkazu Sipky.
3. Urcete umisténi odkazu Sipky.
/] OKNe 1ex O e 1] e X
multi odkazu

Kroky pro vytvoreni multi odkazu s MText.
1. Vyberte [Kéta — Multi odkaz].

2. Vlozte O (option - moznost a nastavte typ obsahu multi odkazu do bloku a poté exit.
3. UrCete lokaci odkazu Sipky.

4. UrCete umisténi multi odkazu pro dokonceni vykresu.
Styl multi odkazu
Typ odkazu z multi odkazu Ize nastavit do spline nebo rovné.

Obsah multi vedouciho Ize nastavit do MText nebo Blok.

Vice informaci ohledné nastaveni stylu multi odkazu, mizete modifikovat ve Formatu Odkazu v dialogu
Modifikace stylu multi odkazu.

0

Prikazovy radek MLEADER
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Reference prikazt
MLEADER: Vytvoite multi odkaz
MLEADERSTYLE: Vytvofi, modifikuje nebo odstrani styl multi odkazu.

MLEADEREDIT: Pfida nebo odstrani odkazy do multi odkazu objektu.
Systém proménnych referenci

CMLEADERSTYLE: Nastavi aktualni styl multi odkazu.

9.2 Zmeénit Text

VSechny objekty mohou byt posunuty, oto€eny, odstranény a kopirovany, stejné jako ostatni objekty.
Vlastnosti mGzete zménit v panelu Vlastnosti.

Také muzete modifikovat obsah existujiciho textu a vytvofit zrcadlovy obraz. Systém proménnych
MIRRTEXT je-li text pfi zrcadleni objektu obracen nebo ne.
Zména jednoradkového textu
Pro modifikaci jednofadkoveého textu mate dvé moznosti:
Pro modifikaci pouze obsahu pouzijte pfikaz DDEDIT.
Pro zménu stylu textu, umisténi velikosti a obsahu, pouzijte pfikaz VLASTNOSTI k otevfeni
palety Vlastnosti, ze které mlzete provést nastaveni.

1. Napiste DDEDIT a zmacknéte Enter.
2. Vyberte jednoradkovy text.
3. V okné Editace textu, vlozte text a zmacknéte Enter.

Prikazovy radek DDEDIT

Pro zménu vlastnosti textu
1. Vyberte jednofadkovy text objektu.
2. Pravym kliknutim vyberte objekt a v mistni nabidce kliknéte Vlastnosti.
3.V paleté Vlastnosti, vlozte text do Obsah textu, a zménte formatovani a dalSi vlastnosti.

=

|*‘—E|
Standardni panel nastroje
Prikazovy radek VLASTNOSTI

Pfes mfizky mlzete posunout, méfit nebo otocit text stejné jako dalSi objekty. V levém spodnim rohu
je zobrazeny mrizka jednoradkového textu a bod zarovnani. Jak je zobrazeno v nasledujicim
obrazku:
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Odlisné mfizky generuji odliSny efekt se stejnym pFikazem.
Zména multi odkazu textu
V paleté Vlastnosti mlzete zménit vlastnosti multi odkazu textu.

Pro editaci multi odkazu textu

1. NapisSte DDEDIT a zmacknéte Enter.

2. Vyberte multi odkaz textu.

3. Pouzitim Textového Editoru V misté vytvorte vicefadkovy text.
4. Kliknéte OK.

Panel nastroje Text:
Prikazovy radek DDEDIT

Pro zménu vlastnosti multi radku textu
1. Vyberte multi fadek textu objektu.
2. Pravym kliknutim vyberte objekt a v mistni nabidce kliknéte Vlastnosti.
3.V paleté Vlastnosti, vliozte text do Obsah textu, a zmérite formatovani a dalSi vlastnosti.

=

4
Panel nastroje Standardni: |—'"'|

Prikazovy radek VLASTNOSTI
Dvoji kliknuti otevie Textovy Editor V misté, ze kterého muzete modifikovat obsah a formaty textu.

Pfes mfizku muzete posunout nebo zménit Sitku fadku.
Obecné, je umisténi mfizek zobrazeno ve ¢tyfech mfizkach textu, v nékterych pfipadech v zarovnaném
bodu. Vlozenim soufadnice v paleté Vlastnosti mizete nahradit text.

V Textovém Editoru V misté, pravy klik a vyberte Najit a Nahradit k nahrazeni vybranych znakud. Obsah
textu je nahrazen, ale vlastnosti textu zistanou stejné.

Zmeénit text s odkazem

Muzete zménit velikost odkazu, jeho natazenim nebo méfenim. Natazeni zméni vzdalenost mezi kone€nym
bodem a anotaci. Méfeni pouze aktualizuje méfitko vybranych objektll. Napfiklad, pfi méfeni odkazu,
zUstane umisténi anotace nezménéno. Odkaz Ize pouzit jako ohrani¢eni pro zastfizeni nebo prodlouzeni ale
nelze byt zastfizen nebo prodlouzen.

Prikazové Reference
DDEDIT:

FIND: Najde, nahradi, vybere nebo zoom do uréeného textu
VLASTNOSTI: Kontroluje vlastnosti existujicich objekt(

TEXT: Vytvori jeden fadek textu objektu.
STYLE: Vytvofi, modifikuje nebo nastavi pojmenovany styl textu.
LEADER: Vytvofi fadek, ktery spojuje anotaci do funkce

QLEADER: Vytvori odkaz a odkaz anotace.
Systém proménnych referenci

MIRRTEXT: Kontroluje, jak pfikaz ZRCADLIT odrazi text
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TEXTFILL: Pfi zakreslovani a renderovani kontroluje vyplnéni pisma True Type.

TEXTOQLTY: Nastavuje rozliSeni hlavnich ryst jemnost textu teselace, pro pisma TrueType pfi
zakreslovani a renderovani.

MTEXTED: Natavuje zakladni a vedlejSi textovy editor k pouZiti pro multi odkazu textu objektu.

9.3 Prace se stylem textu

Styl textu je pouzit do textu objektu. Styl textu mizete pouZit pro kontrolu pisma textu, velikost, uhel, smér a
dalsi funkce. Ve vychozim aktualnim stylu textu je STANDARDNI a chcete-li jej pouzit, musite provést styl
textu aktualni.

STANDARDNI styl textu mé& nasleduijici vychozi vlastnosti:
Nastaveni Vychozi Popis

Nazev stylu.  STANDARD Nazev az se 255 znaky.
Souboru souvisejici s pismem (styl

Velké pismo  Zadné Specialni tvar definice souboru pouzit pro ne-ASCCII nastaveni znaku, jako
e

J

Kanji
Vyska 0 Vyska znaku
Faktor Sitky Roztazeni nebo stlaceni znaku Obliquing
. Sklon znakd.
uhel
Zpét Ne Zpét textu
VzhUru nohama Ne Text vzhiru nohama
Vertikalni Ne Vertikalni nebo horizontalni text

Muizete modifikovat aktualni styl textu nebo pfimo vytvofit novy styl textu. Také muzete odstranit vytvofeny
styl textu ale ne vychozi styl textu STANDARDNI.
Vytvorit nové styly textu

PFed vytvofenim stylu textu, musite urcit nazev, ktery miaze mit az 255 znakd. Nazev mize obsahovat,
znaky, podtrzitko, rozdélovaci ¢arku, znak dolaru a dalSi specialni znaky, které nejsou pouzity v Microsoft
Windows nebo ZWCAD+.

Také muzete modifikovat aktualni styl textu v dialogovém oknu Styl textu.

Nékteré nastaveni stylu maji odlisni vliv na jednofadkovy nebo vicefadkovy text objektl. Napfiklad,
moznosti Vzhlru nohama a Pozpatku nejsou dostupné pro vicefadkovy text objektd.

Také mlzete prejmenovat existujici styl textu az na STADNARDNICH.

Kromé stylu textu STANDARDNI, mohou byt véechny styly textu odstranény pouzitim pfikazu PRUGE nebo
odstranény z dialogového okna Styl textu.

Urcité formatovani pouzité pro jednotlivé znaky ve vicefadkovém textu, nemohou byt zachovany. Formatovani,
které nemuze byt zachovano zahrnuje, tu¢né, pismo, vySka a obliquing. Formatovani, které miize byt
zachovano zahrnuje, barvu, zasobnik a podtrZeni.

Pro vytvoreni kétovaciho stylu

. Vyberte Format > z hlavni nabidky Styl textu

2. Kliknéte Novy, napiste nazev stylu textu a kliknéte OK.

3. Podle Méreni textu, urCete Vysku textu, Faktor Sitky, a éikmym uhlem.

4. Podle Pisma textu, vyberte nazev, styl, jazyk a velké pismo, které chcete.
5

6

=

. Podle Generace textu, vyberte policko, kterym chcete oznacit smér pro tisknuty text zobrazeni.
. Kliknéte Pouzit a pak OK.
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Panel nastroje Text:
Prikazovy fadek STYLE

Pridélit pismo textu

Kazdé nastaveni znaku je obsazeno ve znaku textu, jejichz tvar je definovany pomoci pisma. Navic do pisma
TrueType, muzete pouzit sestavené pismo SHX v ZWCAD1. Jedno pismo Ize pouzit pro styly vicefadkového
textu, jakmile provedete odliSné nastaveni. Nasledujici ilustrace zobrazuje stejné pismo pouzité pro odlisné
styly textu, které pouzivaji odliSné nastaveni.

SR

heuﬁ el

Pouzijte pisma TrueType

Pouzijte Unicode a Velké pismo

ZWCAD+ podporuje Unicode standardni znak kédovani. Pismo Unicode obsahuje 65,535 znaku a tvar( pro
vétSinu jazyk(. Pres esc mizete vlozit znaky, které nejsou dostupné z klavesnice. Sekvence esc je \U+nnnn,
kdy nnnn pfedstavuje hexadecimalni hodnotu Unicode pro znak. V8echny SHX tvar pisma jsou pisma
Unicode.

ZWCAD+ také podporuje velké pismo na zakladé pFizpusobeni abecedy textu souborl obsahujici tisice
ASCII znak.

KdyZ pouzijete pfikaz -STYLE pro ur€eni pisma, urCete dvé pisma oddélené Carkou. Prvni je bézné pismo a
druhé je velké pismo. Specifikace je znazornéna nasledujicim zpUisobem: (v pfikazovém fadku urcete pismo
a velké pismo)

Vlozte toto ... Pro urceni tohoto .....
[nazev pismal,[nazev velkého pisma] Oba normalni pismo a
Velké pismo[nazev pisma], Pouze normalni pismo (Velké
pismo

nezmeénéno).

Pouze Velké pismo

(normalni pismo
nezmeneno).

,[nazev velké pismo]

Pouze normalni pismo (Velké

[nazev pismal] pismo, pokud nebyly odstranény)

ENTER (nulova odpovéd)
Nevkladejte dlouhy nazev obsahujici &arky. Cérka je interpretovana jako rozdélovag.
Nahradit pismo

Pokud pismo, které maji byt obsazeno ve vykresu nelze ziskat od stavajiciho systému, ZWCAD+ provede
proces tim, ze nahradi tato pisma s jinymi.

Urcéete pisma pro nahrazeni

Pokud pismo, které maji byt obsaZzeno ve vykresu nelze ziskat od stavajiciho systému, ZWCAD+ automaticky
nahradi toto pismo s jinym ur€enym pismem. Jinak systém pouZziva pismo "simplex.shx" pro pfepsani tohoto
neznamého pisma. Pro modifikaci nahrazeného pisma pomoci vychoziho systému, mizete modifikovat systém
proménnych FONTALT coz je pouzito pro uréeni nového nazvu souboru pisma. Je-li aktualni pismo pouzito,
bude hodnota FONTALT bude zmapovana do jiného pisma. Vychozi soubor pisma pro tento systém
proménnych je "txt.shx"and"bigfont.shx".

Pro zmapovani souboru je seznam souboru pro pisma a jejich odpovidajici nahrazeni pisma. Nejde-li
najit v aktualnim systému uréené pisma, muzete jej ziskat ze souboru mapovani pisma pro jejich
nahrazeni. S témito soubory mapovani pisma, stanovite a ovliadate rovnomérné pisma nebo je mizete
pouzit pfimo pfi off-line tisknuti. Jsou-li stfetnuty objekty pisma vytvofeny dalSim pismem, m{zete ur€it
nahrazeni pisma pro pouziti v platformé.
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Je k dispozici nastaveni souboru mapovani pisma pro jeho pfevedeni do odpovidajiciho pisma, napfiklad, pfi
editaci vykresu, jednodusi SHX kresleni je pouzito pro nahradu dalSiho pisma ve vykresu a nasledné prepnuto
do vice komplexniho pisma pfi tisku.
Pro mapovani souboru je béZné napsat ASCII text souboru s pfiponou nazvu .fmp, obsahujici nazev
souboru textu bez pfipony nebo slozky, nazev souboru pisma s pfiponou .ttf je nahrazené pismo, dva
nazvy souboru jsou oddéleny stfednikem. Systém pouziva zwcad.fmp (pouzity pouze pro ZWCAD+) jako
vychozi soubor mapovani pisma. Jakykoliv ASCII editor textu je dostupny pro zménu textu pro nahrazeni
ur¢eného pisma ze souboru mapovani pisma.
Napfriklad, muzete vlozit nasledujici obsah do souboru mapovani, pro nahrazeni timesnr.pfb souboru
pisma s times.ttf font file: timesnr;times.ttf.
Nemuzete-li pfi otevirani vykresu urcit pismo, systém urci jak nahrazené pismo specifické pro typ
pisma najit (jeden text, Mtext).
Je-li text jeden, bude postoupen do nasledujici procedury:
1. Vyhledat pro nahrazeni souboru pisma v souboru ZWCAD+ .fmp.
2. Tabulka stylu pisma iterate, vyhleda pro soubor pisma ve stejném formatu.
3. Pouzijte vychozi pismo ZWCAD+.fnt.
4, Zobrazi se dialogové okno soubor pisma, ve kterém urcite nahrazeni souboru pisma, jinak pouziva
vychozi pismo ZWCAD.fnt.
5. Jsou-li pouzity velké pisma, hledejte odpovidajici soubory pisma tabulky mapovani (zwcad.alt).
6. V tabulce mapovani pisma hledejte odpovidajici kod stranky (zwcad.ini), a poté hledejte pres kod
stranky nahrazeni souboru pisma v tabulce mapovani.
7. Nelze-li nalézt odpovidajici text bez ohledu nato, které pismo je pouzito, pouzijte soubor mapovani
psima nalezeny v zwcad.ini, pokud nejde stale nalézt pouzijte zwcad.fnt.
Je-li text objektu mtext, systém jej zvladne pomoci podsekce nastaveni jazyka, stejné jako posouzeni zda je
soubor pisma odpovidajici do tohoto souboru pisma schopny zobrazeni textu objektd. Neni-li odpovidajici
soubor pisma tohoto textu objektu obsazen v aktualnim systému, bude odpovidajici styl textu pouzit pro
zobrazeni tohoto textu. | presto, Ze nelze najit odpovidajici styl tohoto textu, prevezme Cinsky systém Song
typeface jako vychozi, zatimco ostatni jazyky pfevezmou aktualni styl pisma jako vychozi. Existuje-Ii
odpovidajici styl textu ale neni zobrazen, systém nacte ur€ené pismo v nastaveném souboru (zwcad.alt). Je-li
nahrazeni pisma preruseno nebo v nékterych pfipadech bezpfedmétné, nebudou pisma nahrazeny.
Nastavit vySku textu
Vyska textu je velikost znak, coz je méfeno v jednotce vykresu. Se stejnym nastavenim vysky, je
zobrazeni vysky pisma TrueType vétsSinou nizSi nez to SHX pismo. Pokud neni pismo TrueType pismo,
reprezentuje hodnota velikost hornich pismen.

Pro pismo TrueType, reprezentuje hodnota textu vysky vySku velkého pisma plus vystup plochy. Vystup je
vyhrazen pro oznaceni pfizvuku a dalSich znaCek pouzivanych bez-anglictiny. Relativni podil vySky textu
pfifazen pro velka pismena a vystupni znaky,je ur€eny pomoci pisma projektanta v dobé, kdy je pismo
navrzeno.

Pokud pouzijete vysku textu do celého textu v Textovém Editoru v misté, je méfen celym

vicefadkovym textem, zahrnujici Sifku.

Nastavit Sikmy uhel textu

Sikmy Ghel urgi, Ze se text nakloni dopFedu nebo dozadu. Rozsah $ikmého Uhlu z -85 do 85. Pozitivni hodnota
svazuje dopfedu, negativni dozadu. Jak je zobrazeno v nasledujicim obrazku:

Nastavit Horizontalni nebo Vertikalni orientaci textu
Smér textu zahrnuje horizont a vertikal. Pouze pokud spojené pismo podporuje dualni operaci, mizete
vytvofit vertikalni text. Kazdy nasledny fadek textu je nakreslen do pravého pfedchoziho fadku. Obecné je

otocny uhel pro vertikalni text 270 stuprid. Je-li pismo TrueType nemuzete vytvofit vertikalni text.
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Pro uréeni stylu textu fadku

1 Vyberte Nakreslit > Text> z hlavni nabidky Jednofradkovy

Text. 2

3. Napiste nazev predchoziho definovaného stylu textu a zmacknéte Enter. Pro zobrazeni seznamu

poskytnutych styll textu, napiste otaznik (?) a zmacknéte Enter.

4. UrCete vlozeni textu bodu.

5. UrCete vysku textu

6. UrCete uhel otoc¢ni.

7. Zadejte textovy rfadek, a stisknéte klavesu Enter.

8. Pro dokonceni pfikazu zmacknéte Enter.

Panel nastroje Text:
Prikazovy radek TEXT.

Pro uréeni stylu viceradkového textu
1. Vyberte Nakreslit > Text> z hlavni nabidky Vicefadkovy text.
2. UrCete prvni roh okna
3.V pfikazovém fadku napiste S (style) a zmacknéte Enter.
4. Napiste nazev predchoziho definovaného stylu textu a zmacknéte Enter.
5. UrCete opacny roh okna Vicefadkového textu. 6
7 Kliknéte OK.

Panel nastroje Text:
Prikazovy fadek MTEXT

PURGE: Odstrani nepouzité pojmenované polozky, jako je definice bloku a hladiny z
vykresu STYLE: Vytvofi, modifikuje nebo nastavi pojmenovany styl textu.

QTEXT: Kontroluje zobrazeni a plotrovani a atributy objektt

OPTIONS: Upravuje ZWCAD+ nastaveni:

FONTALT: Ur€uje alternativni pismo, které bude pouzito, kdyz nemuze byt soubor font
umistén FONTMAP. Uruje mapovani souboru pisma, které bude pouZito.

VELIKOSTTEXTU: Nastavi vychozi vysku pro novy text objektl nakreslené s aktualnim stylem

textu

TEXTSTYLE: Nastavi nazev aktualniho stylu textu.
QTEXTMODE: Kontroluje, jak je text zobrazen
TEXTFILL:

TEXTOLTY: Nastavuje rozliSeni hlavnich rysl jemnost textu teselace, pro pisma TrueType pfi
zakreslovani a renderovani.
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9.4 Kontrola pravopisu

Pouzijte pfikaz PRAVOPIS pro kontrolu pravopisu textu ve vykresu, pouzijte rizné pravopisné

slovniky a vytvofte vlastni pravopisny slovnik. Je sloZen z nasledujicich polozek.

Kontrolovani pravopisu textu

Pouzijte pfikaz PRAVOPIS pro kontrolu pravopisu jednofadkového textu, vicefadkoveého textu, paragraf
textu, atributy, definice atributu a text koty.

Kontrolovani pravopisu textu
1.V pfikazovém fadku napiste SPELL a zmacknéte Enter.
2. Vyberte jeden nebo vice textu entit.
3.V dialogovém oknu Kontrola pravopisu, se jeden po druhém zobrazi chybné slova. Pro kazdé
nalezené slovo provedte nasledujici:
Udrzte text nezménén - Kliknéte Ignorovat pro udrzeni nalezenych slov ve vykresu nezménéno, nebo
kliknéte Ignorovat vSe pro udrzeni vSech nalezenych prikladl slov ve vykresu nezménénych.
Zmeénit text — V okné Navrhy vyberte nebo napiste slovo, kliknéte Zménit pro zménu nalezeného
slova ve vykresu, nebo kliknéte Zménit vSe pro zménu vSech nalezenych slov ve vykresu.
4. Kliknéte Pridat, chcete-li pfidat aktualni nalezené slovo do seznamu vlastnich pravopisnych slov.
Dialog Kontrola pravopisu rozpozna pfidané slova jako opravené slova pokazdé, kdy je slovo kontrolovano
pro pravopis.

Prikazovy fadek SPELL

Prace se slovnikem pravopisu

VétSina vykresu obsahuje text, ktery je rozpoznan jako opraveny, pfesto Ze je pravopisné spravny. Napfiklad,
zobrazi-li se nazev spole¢nosti Zaffer, Inc. bude pfi kazdé kontrole zobrazeno jako chyba v textu vykresu. Pro
upraveni slovniku jednoduSe pfidate slova, takze je kazdé slovo ve slovniku rozpoznano jako spravné
napsané.

Vlastni slovnik zavisi na slovniku pravopisu, ktery vyberete pro pouziti. Pouzitim jednoho slovniku
zkontrolujete pravopis textu, kontrola pravopisu stejného nebo dalSiho textu za pouziti odliSného slovniku a v
obou pfipadech je pouzit vas vlastni slovnik.

TIP Béhem kontroly pravopisu textu, mizete pfimo pfidat vlastni slova do slovniku. V dialogu
Kontrola pravopisu, kliknéte Pfidat pro pfidani aktualné nalezenych slov pro Upravu slovniku.

1V pfikazovém fadku provedte SPELL, vyberte jeden nebo vice entit textu a v dialogovém oknu Kontrola
pravopisu kliknéte Zména slovnikd.

2

3. Z webové stranky, ktera se zobrazi (nebo z odliSné webové stranky), si stahnéte pozadovany slovnik.

4. Otevrete obsah stahnutého souboru do \MyDocuments\HunSpell, nebo lokaci kde jste nainstalovali
pravopisny slovnik pro ZWCAD+.

5. Pro nahrani nové instalovaného slovniku znovu kliknéte Zménit slovniky.

6. V Hlavnim slovniku vyberte pozadovany slovnik.

7. Kliknéte OK.

Pirikazovy radek SPELL

Pro pouiiti slovniku jiz instalovaného na vasem poéitaci

1. Zkopirujte existujici slovnik (soubor DIC) do \MyDocuments\HunSpell, nebo lokace kde jste nainstalovali
slovniky pro ZWCAD+. Nebo pridejte slozku existujiciho slovniku do seznamu slozek kde ZWCAD+
vyhledava slovniky. Vyberte Nastroje > z hlavni nabidky MozZnosti, a kliknéte na Soubory a pridejte umisténi
slozky do odpovidajici drahy.

2.V prikazovém radku provedte SPELL, vyberte jeden nebo vice entit textu a v dialogovém oknu Kontrola
pravopisu kliknéte Zména slovnik.

3. V Hlavnim slovniku vyberte pozadovany slovnik.

4. Kliknéte OK.

Vytvorit vlastni slovnik pravopisu
Pfikaz PRAVOPIS porovna nalezeny text v instalovaném slovniku ve vykresu se spravné napsanymi slovy.
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(DIC soubor). Pro pouziti se ZWCAD+ je zde nékolik slovnikl, zahrnujici slovniky mnoha jazyk(. Mdzete si
stahnout a instalovat novy slovnik nebo pouzit jiz instalovany slovnik ve vasem pocitaci.

Pro vytvoreni a zvladnuti vlastniho slovniku
1.V pfikazovém fadku napiste SPELL a zmacknéte Enter.
2. Vyberte jeden nebo vice entit textu.
3. V dialogovém oknu Kontrola pravopisu, kliknéte Zménit slovniky.
4. Pro pfidani vlastniho slova, napiste slovo ve Vlastnim slovniku slov, a kliknéte Pridat.
5. Pro vymazani viastniho slova, napiste slovo ve Vlastnim slovniku slov, a kliknéte Vymazat.
6. Kliknéte OK.

Prikazovy fadek SPELL
Prikazové Reference
ATTDEF: Nastavuje definici atributy

MTEXT.

SPELL: Pouzijte pfikaz PRAVOPIS pro kontrolu pravopisu jednofadkoveho textu, vicefadkového textu,
paragraf textu, atributy, definice atributu a text kéty.

TEXT: Vytvofi jednofadkovy text objekta.
Systém proménnych referenci

DCTCUST: Uklada nazev souboru a slozku vlastniho slovniku

DCTMAIN: Uklada nazev souboru a slozku hlavniho slovniku.

9.5 Inteligentni hlas

Inteligentni hlas poskytuje navrhafim vice prakticky interaktivni zpusob pro pfehled vykresu. Tradi¢ni zpusoby
zahrnuji interakce tvafi v tvar, nebo pfidani textu anotace ve vykresech (jako pfidani fadka oblacku, vedeni,
texty atd). Nicméné, ten pGvodni vyzaduje oba navrhare na stejném misté, coz je nevyhodné pro zaznam a
nasledné zpfistupnéni do interaktivniho obsahu; zatimco druhy z nich je méné efektivni, je potfeba vlozit text
coz mlze vést k nedorozuméni. Funkce Inteligentni hlas, pomuze ve vykresu vytvofit komentovany zaznam,
coz vice pfispiva v komunikaci mezi navrhafi.

Kromé toho, mlze byt z inteligentniho hlasu odvozeno mnoho dal$ich pouzivani jako je:

Pomocny popis pro zaméru navrhu.

Pomocny nastroj pro nahravani myslenek navrhu.

Pomocny nastroj pro prfehrani komentovaného popisu.

Efektivni zvySeni nastroje pro demonstraci navrhu.

oooo

Vytvorit hlasovy objekt

1. Vyberte nastroj » Inteligentni Hlas » z hlavni nabidky Inteligentni hlas

2.V pfikazovém fadku vlozte S (settings - nastaveni) pro uréeni zplsobu vloZeni hlasového objektu.

3. Pfesunte se na generovane tlacitko nahravani, zmacknéte a drzte levé tlaCitko mysi pro zaatek
nahravani.

4. Pro konec nahravani pustte tlaCitko mysi a ikona pro Nahravani se zméni na ikonu Pfehrat.

PFikazovy Fadek: INTELIGENTNI HLAS

Pro vlozeni hlasového objektu, mizete pouzit nasledujici tfi zplsoby:
O Vlozit do Bodu: Uréete bod absolutni lokace pro vloZeni hlasového objektu.
O Viozit do Oblasti: Vazanim hlasového objektu do oblasti, bude oblast zvyraznéna preruSovanym
rameckem, kdyzZ pfes néj pfejedete mysi.
O Svazat do objektu entity: Vazanim hlasu do objektu, bude objekt zvyraznén preruSovanym rameckem,
kdyz pfes né&j prejedete mysi.

Hlasové prehravani
221



Presurite mys pres ikonu uzivatelského rozhrani zaznamenaného hlasového objektu, kliknéte levym tlacitkem
mysi pro pfehrani hlasu.

Odstranit hlasovy objekt
Presurite my$ pres ikonu uzivatelské rozhrani viozeného objektu, v pravém hornim rohu se objevi tla¢itko
Odstranit, kliknéte pro odstranéni hlasového objektu.

Referencéni prikazy
INTELIGENTNI HLAS: Vytvoii inteligentni hlasovy objekt
PREHLED HLASU: Zobrazi nebo skryje hlasovy objekt.

HLAS MUZE: Zobrazi dialogové okno Spravce hlasu, ve kterém muGzete prehrat, hledat, odstranit nebo nastavit
hlasovy objekt.

Systém proménnych referenci

Zadna
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10 Koty atolerance

Témata v této sekci:
Prehled koétovani

Pouzit styly koty
Koty, které jste vloZili, jsou vytvofeny pouZitim aktualniho stylu kéty. Muzete vytvofit, uloZit, obnovit a odstranit
pojmenované styly koty.
Vytvorit koty
Muzete vytvofit vSechny standardni typy kot. Zahrnujici linearni, polomeér, radialni, uhlovy a
obycejné koty.
Modifikovat existujici koty

Pridat geometrické tolerance
Muzete pfidat geometrické tolerance, které ukazuji pfijatelné odchylky tvaru, profilu, orientace, umisténi a
znaky.

Tabulka
Tabulka je kolekce bunék slozena z fadku a sloupc.

10.1 Piehled koétovani

Muzete vytvofit pét zakladnich typl kot: linearni, ihlovou, radialni, primérovou a soufadnicovou.

Koty muzete vytvofit pro jiz existujici entity jejich vybranim, nebo je mlzete vytvofit vybranim bodl ve
vykresu. Napfiklad, mlzete vytvofit linearni kétu bud vybranim entity pro kétovani nebo uréenim prvniho
a druhého prodlouzeni pavodnich usecek.

Koty oznacuji méfeni hodnot objektd (napf. délka, §itka), vzdalenost nebo Uhly podél objektd nebo
vzdalenost mezi budoucim bodem a uréeného zdroje. MlzZete vytvorit kéty, které mohou byt horizontalni,
vertikalni, zarovnany, otoceny, soufadnice, zakladni ¢ara nebo pokracovat.
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Kdyz vytvofite kotu, nakresli ji program do aktualni hladiny, za pouziti aktualniho stylu koty. Kazda kéta ma
pridéleny styl kéty, coz kontroluje vzhled kéty, jako je typ hrotu Sipky, styl textu a barva komponent. Zménou
nastaveni proménné koty muzete modifikovat styl koty a novy styl kéty bude viditelny poté, co jste modifikaci
potvrdili.

Pro vytvoreni nebo editovani sérii ne pridélenych kot, pouzijte pfikaz QDIM.
Casti koty
Koty maji nékolik odliSnych element: text koty, pfimky kéty, hrot Sipky a prodlouzeni pfimky.

Koty mohou také obsahovat dalSi volitelné komponenty. Odkaz je pfimka vedouci z vlastnosti vykresu do
anotace. Odkazy zacinaji s hrotem Sipky a mlzete je pouzit k umisténi koty pry€ od pfimky koty nebo pro
pfidani poznamek. Pfi vytvorfeni radialni koty, muzete pridat stfedovou znacku, coz je maly kfizek, ktery
oznadci stfed kruznice nebo oblouku, nebo miiZzete pfidat stfed Usecky, coz prekFizi usecky, které jsou
prodlouzeny ven ze stfedu kruznice nebo oblouku.

Duis autem

Odkaz Stfedova znacka Stfed usecek
Text Kbty : znakovy fetézec, ktery obvykle indikuje méfenou hodnotu, obsahuje pfedpony, pfipony,
tolerance, atd.
Usedka koty: indikuje smér a prodlouzi kétu. Pro linearni kéty je zobrazena jako Useéka, pro Uhlové
koty je zobrazena jako segment oblouku.
Hrot Sipky: obvykle zobrazen v obou koncich usecky koéty. Pro hrot Sipky nebo zatrzitko mizete
urcit odliSné velikosti a tvary.
Prodlouzeni usecky: prodluzuje z objektu do koty usecky, na zakladé definovani
rozsahu koéty. Stfedova znacka: maly kFizujici stitek, ktery oznacuje stfed kruznice nebo
oblouku.
Stfedova znacka: kfizujici pferuSovanou ¢aru, ktera oznacuje stfed kruznice nebo oblouku.

Reference prikazt
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DIMANGULAR: Vytvofi uhlovou kotu.
DIMDIAMETER: Vytvofi primér kot pro kruznice a oblouky

DIMEDIT: Edituje koty.

DIMLINEAR: Vytvofi linearni kétovani

DIMORDINATE: Vytvofi bod koétovani.

DIMRADIUS: Vytvori radialni kétovani pro kruznice a oblouky
DIMSTYLE: Vytvofi a modifikuje styly koty

VLASTNOSTI: Kontroluje vlastnosti existujicich objektt

QDIM: Rychle vytvofi kotu.

EXPLODE: Rozbije slou¢eny objekt do jeho komponentt objektl:

LIST: Zobrazi databazi informace pro vybrané
objekty MOZNOSTI: Upravuje ZWCAD+

nastaveni:
Systém proménnych referenci
Zadna

10.2 Pouzit styly kéty

Zménou nastaveni mizete kontrolovat vzhled kot. Pro pohodli a zvladnuti standardniho kétovani,
muzete obnovit tyto nastaveni ve stylu koty.

Prehled stylu koty
Koty, které jste vloZili, jsou vytvofeny pouZitim aktualniho stylu kéty. Mizete vytvofit, uloZit, obnovit a
odstranit pojmenované styly koty.

Kontrola elementud kéty

Kontrola textu kéty
Muzete kontrolovat nastaveni ovliviujici vzhled textu koéty. Jakékoliv zmény mizou ovlivnit aktualni styl
koty.

Kontrola hodnot koty

Nastavit Méfitko pro koty
Nastavit Méfitko pro koty Nastaveni méfitka kéty zavisi na metodé, kterou pouzivate k rozlozeni a
plotrovani vykresu.

10.2.1 Pfehled Styli koty

Koty, které jste vlozili, jsou vytvofeny pouzitim aktualniho stylu kéty. Mlzete vytvofit, ulozit, obnovit a odstranit
pojmenované styly koty.

Pfikaz DIMSTYLE je dostupny, pokud chcete zobrazit informace ohledné aktualniho stylu koty a vSech
pojmenovanych styl koty.
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Styly koty poskytuji zptsob pro zménu rlznych nastaveni, které kontroluji vzhled kot. Toto nastaveni mizete
ulozit pro dalSi pouziti. Pokud nedefinujete styl koty pred vytvofenim két, pouzije program Standardni styl koty,
ktery uklada vychozi nastaveni proménnych két. MizZete spustit dialog Modifikovat styl kéty po kliknuti na
tlaCitko Modifikovat v dialogu Spravce stylu koty pro budouci modifikace kazdého nataveni dimstyle.

Nasledujici nastaveni mazete zménit ve Spravci stylu koty.
Prodlouzena usecka, kéta usecky, hrot Sipky, stfedova znacka a odsazeni mezi nimi.
Umistovani ¢asti kot v zavislosti jeden na druhém a orientace textu koéty.
Obsah a vzhled textu koty, Jednotky kotovaci
hodnoty.

S tlacitkem Porovnat ve Spravci stylu koty, mlzete sepsat odliSnosti mezi dvéma pojmenovanymi styly
koty.

Je-li kota obsazena v xref vlozena, je také poskytnuty styl kéty v aktualnim vykresu. MUzete porovnat externé
odkazované koétovaci styly s jinymi styly, ale neni dovoleno je upravovat nebo aktualizovat. Externé odkazovany
styl kéty mlze byt pouzit jako Sablona pro vytvoreni nového kétovaci stylu v aktualnim vykresu

Pro vytvoreni kétovaciho stylu
1. Vyberte Kéty > z hlavni nabidky Styl.
2.V dialogovém oknu Spravce kotovaciho stylu, kliknéte Novy.
3. Napiste nazev nového kotovaciho stylu, a vyberte ktery styl zacit, a jaké kotovani pouzit.
4. Kliknéte Pokracovat.
5.V dialogovém oknu Novy kotovaci styl, kliknéte na jednu z dalSich zaloZek a podle potfeby zmérite
nastaveni kotovani. Jak bude potifeba opakuijte tento krok pro kazdou zalozku.
6. Pro dokonceni pFikazu, kliknéte OK.

Panel nastroje Kéta:
Pfrikazovy fadek DIMSTYLE

Pro vybrani kétovaciho stylu
1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Styl.
2. Ze seznamu Stylu vyberte kotovaci styl.

Panel nastroje Koty:
Prikazovy fadek DIMSTYLE

Pro pirejmenovani kétovaciho stylu
1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Styl.
2.V seznam( Styll dialogového okna Spravce koétovaciho stylu, provedte
nasledujici: Dvoji klik na pozadovany styl.
Pravy klik na pozadovany nazev stylu a vyberte Pfejmenovat.
3. Napiste novy nazev.
4. Pro exit kliknéte Zavfit.

Panel nastroje Kéty:

Prikazovy rfadek

Pro odstranéni nazvu kotovaciho stylu
1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Styl.
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2.V seznam( Styl dialogového okna Spravce koétovaciho stylu, pravy klik na pozadovany nazev
stylu, a vyberte Odstranit.
3. Pro uzavfeni kliknéte Zavfit.

Panel nastroje Koty:
Prikazovy radek DIMSTYLE

1. Vyberte Kéty > z hlavni nabidky Styl.

2.V dialogovém oknu Spravce kotovaciho stylu, kliknéte Porovnat.

3.V dialogovém oknu Porovnat kotovaci styl, vyberte stejny kétovaci styl z nabidky seznamu Porovnat.
Budou zobrazeny vSechny vlastnosti uréeného kétovaciho stylu.

4. Chcete-li znat odliSné informace mezi dvéma styly, vyberte jeden styl z okna Porovnat, dalsi v
okné S a v nasledujici zaloZce uvidite rozdil.

5. Pro uzavieni kliknéte Zavfit.

Panel nastroje Koéty:
Prikazovy fadek DIMSTYLE

Reference prikazu

DIMSTYLE: Vytvofi a modifikuje styly koty.
Systém proménnych referenci
Zadna

10.2.2 Kontrola elementy kéty

Muzete modifikovat vzhled koty usecek, prodlouzené usecky, hroty Sipky a stfedové znacky.

Modifikovat kotu usecky

V zalozce Radky a Sipky dialogového okna Modifikace kétovaciho stylu, miizete nastavit barvu koty,

tloustku €ary, zatrhnuti za prodlouzenou &arou, zakladni rozte€ a viditelnost.

Pouze pokud jsou hroty Sipky pfidéleny jako Sikmy tah Sipky, architektonické zaskrtnuti, mala tecka nebo
zadné Sipky, muzete nastavit umisténi, jak daleko se prodlouzi ¢ara koéty za prodlouzenou &arou, jinak toto
nastaveni neni dostupné.

Také muzete nastavit zakladni rozte€ pro kontrolu mista mezi ¢arami koty.

Pokud text rozdéli ¢aru kéty, mlzete urcit, zda je kazda ¢ast viditelna nebo ne.

Modifikovat Prodlouzenou usecku

Prodlouzena usetka ma nasledujici vlastnosti: barva, tloustka ¢ary, vzdalenost za prodlouzenou ¢arou,
odsazeni z po&atku prodlouzené usecky a viditelnost. Tyto vlastnosti miizete nastavit v zalozce Usecka a Sipky
dialogového okna Modifikace kétovaciho stylu.

Jsou-li prodlouzené usec¢ky nepotiebné nebo zde neni dostatek mista pro jejich zobrazeni, mizete jednu nebo
obé stlacit.

Vzdalenost za prodlouzenyma useckami znamena jak daleko je prodlouzeni useCky za ¢arou koty.
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Prvni prodlouzena usecka lezi na strané, kde jste urcili prvni zdroj prodlouzeni usecky. Vytvofrite-li kétu
pro usecku, nemusite urcit zdroj prodlouzeni Usecky. Protoze je konecny bod Usecky uzamceny do bodu
stane se zdrojem prvni prodlouzené usecky. Obecné je prodlouzeni usecek kolmé do koty usecky.
Avsak neni-li zde misto, mazete ji udélat Sikmou, jak je zobrazeno na obrazku vyse.
Muzete kontrolovat nastaveni ovliviiujici prodlouzené usecky, hroty Sipky a stfedové znacky. Jakékoliv zmény
muZzou ovlivnit aktudlni styl kéty. Obraz dlazdice na pravé strané dialogového okna Modifikovat nastaveni kéty
zobrazuje vzhled két na zakladé aktualniho nastaveni kétovaciho stylu.

A
B Zakladni rozted.

C Odsazeni ze zdroje.

Pro nastaveni barvy pro kétovaci usecky

1. Vyberte Kéty > z hlavni nabidky Styl.

2.V dialogovém oknu Spravce kotovaciho stylu, vyberte styl, ktery chcete zménit a vyberte Modifikovat.
3.V dialogovém oknu Modifikovat kotovaci styl, kliknéte na zalozku Usecky a Sipky.

4. Vas vybér provedte podle Kotovacich usecek.

5. Kliknéte OK.

6. Pro exit kliknéte Zavrit.

Panel nastroje Kéta:
Pirikazovy radek DIMSTYLE

Vybrat hrot Sipek koty

Muzete kontrolovat vzhled a velikost hrotu Sipek nebo oznaceni haku umisténého na konci kéty Usecek.
Jakékoliv zmény mizou ovlivnit aktualni styl kéty. Vzhled vybraného hrotu Sipky je zobrazen v pfedchozim ramu
umisténém v pravém hornim rohu dialogového okna Modifikovat kétovaci styl nebo Novy kétovaci styl.

Muzete urcit odliSné hroty Sipek pro oba konce kétovaci a vedouci usecky. Prvni Sipka je dopfedu prvni
prodlouzené usecky, Druha Sipka je dopfedu druhé prodlouzené usecky. Bloky definované ve vykresu se
zobrazi v seznamu Hrot Sipky jako uzivatelem definované Sipky. Tyto bloky mlzete pouzit k vytvoreni a
pridéleni vlastniho hrotu Sipek. Hodnota Velikosti Sipky uréuje velikost hrotu Sipky, méfené v jednotkach
vykresu. Také muzete pouzit znacku zaskrtnuti namisto hrotu Sipky.
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1.V dialogovém oknu Spravce kétovaciho stylu, vyberte styl, ktery chcete zmenit a vyberte Modifikovat.
2.V dialogovém oknu Modifikovat kdtovaci styl, kliknéte na zalozku Usecky a Sipky.

3. Vas vybér provedte podle Hrotu Sipky.

4. Kliknéte OK.

5. Pro exit kliknéte Zavfit.

Prikazovy fadek DIMSTYLE
POZNAMKA Také mzete urdit jednotky pro linearni kétovani za pouziti systému proménnych DIMLUNIT.

Vlastni uprava hrotu Sipek

Vychozi hroty Sipky jsou uloZeny jako blok definice. Pokud vyberete Definovano uzivatelem jako vas typ hrotu
Sipky, budete vyzvani pfidélit nazev pro existujici blok definice.

Celkovy faktor méfitka koty uruje velikost hrotu Sipky. Pfidélite-li Hrot Sipky definované uzivatelem do hrotu
Sipky dialogového okna Spravce koétovaciho stylu, je blok vioZzen tam kde normainé pujde hrot Sipky pfi
vytvoreni koty. Faktory méfitka X a Y objektu jsou nastaveny na "méfitko celkové velikosti hrotu Sipky: Kétovaci
usecCku mulzete ofiznout s mezerou textu x celkové jednotky méfitka. Chcete-li ofiznout kétovaci usecku, viozte
pravy blok s uhlem otoeni nula pro horizontaini kétovani. A otocte levy blok o 180 stupid okolo vioZzeného
bodu.

Pokud pouzijete méfitko papirového prostoru, je faktor kalkulovan pred jeho pouzitim do hodnoty velikosti hrotu
Sipky.

Stredové znacky

Zatimco vytvafite kotovani pro entity kruznice nebo oblouku, mizete nastavit typ a velikost pro stfedovou
znacku. Jsou zde ffi typy znadek: Zadna, Oznadit a Usecka.

Prikazové Reference
DIMSTYLE: Vytvorfi a modifikuje styly koty.
BLOCK: Vytvofi blok definice z objektd, které jste vybrali

WBLOK: ZapiSe objekty nebo blok do nového souboru vykresu.
Systém proménnych referenci

DIMCLRD: PFidéli barvy do kétovaci usecky, Sipek a odkazu koétovaci usecky.

DIMDLE: Nastavi vzdalenost prodlouzeni kotovani usecky za prodlouzenou usecku, kdyZ jsou
Sikmé tahy nakresleny na misto hrotu Sipek.

DIMDLI: Kontroluje prostor kotovani usecek v zakladnim kétovani.

DIMGAP: Nastavuje vzdalenost okolo textu koty, kdyz se kotovaci usecka zlomi v umisténi textu koty.
DIMLWOD: Pridéli tloustku ¢ary do koétovacich usecek

DIMSD1: Kontroluje stlaceni prvni kétovaci usecky.

DIMSDZ2: Kontroluje stlaceni druhé kotovaci usecky.

DIMSOXD: Stlaci kresleni kétovaci usec€ky ven z prodlouzenych usecek.

DIMTOFL: Kontroluje, zda je kétovaci Usecka nakreslena mezi prodlouzené Usecky i pfesto ze je text
umistén venku.

DIMEXE: UrcCuje jak daleko prodlouZit prodlouzenou usecku za kétovaci usecku

DIMEXO Urc¢uje jak je daleko prodlouzend usecka odsazena z plvodnich bodu.

DIMLWE: PFidéli tloustku ¢ary do prodlouzenych usecek

DIMSDZ1: Stla¢i zobrazeni prvni prodlouzené usecky.

DIMSEZ2: Stlaci zobrazeni druhé prodlouzené usecky

DIMBLK: Nastavi hrot Sipky bloku zobrazeny na koncich kétovacich usecek nebo vedoucich usecek
DIMBLKZ1: Nastavi hrot Sipky pro prvni konce kétovaci usecky, kdyz je DIMSAH na

DIMBLK?2: Nastavi hrot Sipky pro druhy konce kotovaci usecky, kdyz je DIMSAH na DIMSAH
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DIMTSZ: Uréuje velikost Sikmych tah(l nakreslenych namisto hrotu Sipek pro linearni, polomér a
primér kétovani.

10.2.3 Kontrola textu koty

Muzete kontrolovat nastaveni ovliviiujici vzhled textu koty. Jakékoliv zmény mizou ovlivnit aktualni styl koty.
Pfedchozi ram v hornim pravém rohu dialogového okna Modifikovat kotovaci styl zobrazi vzhled kot
zalozeny na aktualnim nastaveni kétovaciho stylu.

Vhodny text kéty v Prodlouzenych useckach

KdyZ neni mezi prodlouzenymi useCkami dostatek mista k pfijeti obou textu kéty a hrotu Sipek, musite
upravit jeden nebo obé umisténi. Ve vychozim nastaveni se systém pfizplisobi, v zavislosti na dostupném
prostoru. Také muizete urcit dal$i metody pro jejich umisténi v zaloZce Pfizplsobit dialogového okna
Modifikovat kétovaci styl. Pokud zde neni misto pro umisténi textu a hrotu Sipky, avSak je chcete udrzet
spole¢né, jsou oba umistény venku. Pokud zde neni misto pro text nebo hrot Sipky, muzete urcit bud’ pouze
text nebo hrot Sipky aby byly umistény mezi prodlouzenymi useckami.

Muzete vybrat moznost "Pfi kétovani umistit text ruéné" pro umisténi textu kéty manualné.

i

text and arrowheads  arrowheads inside,

inside text outside
=M ST
text inside, text and arrowheads

arrowheads outside  outside

Pokud neni mezi prodlouzenymi useCkami misto pro text, vytvofi systém automaticky odkaz pro
umisténi textu. MUzete nastavit vztah mezi nimi v zalozce Text dialogového okna Modifikovat kétovaci
styl.
Pokud vyberete moznost "Vzdy kreslit dim Usecku mezi ext Use¢ky" v zalozce PFizpusobit dialogového okna
Modifikovat kétovaci styl, vytvori systém useCky mezi prodlouzenymi useCkami, i pfesto ze ani hrot Sipky ani
text nejsou mimo prodlouzené usecky. Zobrazeno nasledovné:

Pro formatovani kot

1. Vyberte Koty > Styl

2.V dialogovém oknu Spravce koétovaciho stylu, vyberte styl, ktery chcete zménit a vyberte Modifikovat.
3. V dialogovém oknu Modifikovat kétovaci styl, kliknéte na zalozku PfizpUsobit.

4. Podle moznosti Prizplsobit a Umisténi textu, vyberte moznost.

5. Kliknéte OK.

6. Pro exit kliknéte Zavfit.

Panel nastroje:

Prikazovy radek

DIMSTYLE

POZNAMKA Za pouziti systému promé&nnych DIMATFIT m(iZete urdit jak je usporadany text koty a
Sipky. Za pouziti systému proménnych DIMTMOVE muzete urcit, jak je text koty posunut.
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Prizplisobit kétovaci pramér textu
Muzete vytvofit rizné koétovaci primery zaloZzené na umisténi textu, moznosti pfizplsobit a vybér
moznosti "Vzdy kreslit dim Usec¢ky mezi ext Usecky" v zaloZce PFizpUsobit. Zobrazeno nasledovné:

714
®/—¢‘38.?3
default horzontal user-defined horizontal  text and arrows inside
placement-text placement-dimension  with inside horzontal
outside circle, line and arrows, option selected
center mark, no center mark,

no forced interior line  forced interior line
Kontrola umisténi textu koty
ZWCAD+ poskytuje tfi nastaveni zarovnani: Horizontalni, Zarovnany s kétovaci useckou a Standardni 1SO.
Muzete také urcit dal$i umisténi pro text. VétSina nastaveni jsou nezavislé.

- 37123 — . TR g TLE3
text centered above  text centered text left-justified

the horizontal option  horizontally and ahove the dimension
selected vettically line

Zarovnat text koty

Nezalezi, je-li text uvnitf nebo venku prodlouzené usecky, to nema vliv na zarovnani textu koty. Mazete vybrat,
zda je text zarovnan s kétovacimi Use¢kami nebo zlistane horizontalni. Nasledujici obrazky zobrazuji kombinaci
téchto dvou moznosti. Vychozi zarovnani je horizontalni.

37123
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text inside extension  text aligned with
lines oriented dimension line
harizontally

Pro zarovnani textu koéty s kétovaci useckou
1. Vyberte Koty > Styl
2.V dialogovém oknu Spravce koétovaciho stylu, vyberte styl, ktery chcete zménit a vyberte Modifikovat.
3.V dialogovém oknu Modifikovat kotovaci styl, kliknéte na zalozku Text.
4. Provedte vas vybér.
5. Kliknéte OK.
6. Pro exit kliknéte Zavfit.

Panel nastroje Koty:
Prikazovy fadek DIMSTYLE

Kontrola umisténi textu koty
Text mUzete umistit vertikalné nebo horizontalné a dat odsazeni textu do prvni prodlouzené usecky.

Vertikalni pozice textu koéty

Umisténi vertikalniho textu je pozice textu relativni do kéty. Text mizete umistit v kdtovaci tsecéce

nahoru, dolu nebo do stfedu nebo pouzit JIS kétovani.

Umisténi textu koty nad kétovaci usec€kou, Venkovni umisténi textu kéty na strané od bodu, ktery jste urcili
pro kétovaci usecku, Stfedove umisténi textu koty medialné v kétovaci usecce, JIS umisténi textu koty podle
japonského vyrobniho standardu.
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Ve standardech ANSI, se stfedovy text koty rozdéli na kétovaci usecku. Ve standardech ISO, je stfedovy text
koty umistén nad nebo mimo koétovaci usecky. V nasledujici ilustraci, dovoli standardni ISO uhlovy text kéty
zobrazeni v jakémkoliv zplsobu.

Ree o

e -
ANSI standard text  |SO standard text above text aligned with
centered within the the dimension line and within the
dimensian line dimension line

Zarovnani a dalSi nastaveni mohou mit vliv na vertikalni zarovnani textu. Pokud vyberete Horizontalni
zarovnani, je text uvnitf prodlouzenych Usecek a stfedova kota umisténa horizontalné jak je zobrazeno
vlavém obrazku nahore.

Horizontalni pozice textu koty

Pozice textu podél horizontu je v zavislosti na prodlouZenych use¢kach. Nastaveni zahrnuje Stfed, Na Ext
useCku 1, Na Ext useCka 2, Pres Ext UseCka 1 a Pfes Ext useCka 2. Nasleduijici ilustrace zobrazuje pfiklady
Stfedu a PFes Ext useCku 1 pouzivanou pro text koty.

R

403,73

horizontal justification, horizontal justification,
vertical justification, vertical justification,
Centered Above

Pfi vytvareni kotovani, je vami urCené poradi prodlouzeni usecky, rozSifeno jako prvni. Pro uhlové

kétovani, je poradi uréeno v protisméru hodinovych ruciCek. V nasledujicich obrazcich, je prvni zdroj
prodlouzené usecky 1 a druhy je 2.

1

! 1T 12 [ |

1 403,52 2l lluzsa [ U 0952w
text horizontal and text horizontal at text horizontal at second
centered along first extension line extension line

dimension line

Je-li moznost "Pfi kétovani umistit text manualné" v zalozce Pfizplsobit dialogového okna Modifikovat
kotovaci styl vybrana, mizete umistit koty kdekoliv uvnitf nebo mimo prodlouzenych UseCek podél kétovaci
usecky. Tato moznost je uzite€na je-li prostor mezi prodlouzenyma useckami limitovan.
Kontrola vzhledu textu koéty
Text koty se mize skladat s dodanym textem, pfedpony a pFipony poskytnuté kétovacim stylem a
generovanym méfenim. Napfiklad, mizete pfidat symbol radium jako pfedponu pro méfeni, nebo pfidat
zkratku za text pro jednotu jako je cm.
Také muzete nastavit pro text kéty styl textu a formaty barvy, vySky.

Muzete nastavit styl textu pro text koty v zalozce Text dialogového okna Modifikovat kétovaci styl. Také
muzete urcit barvu textu kéty a vySku pro hodnotu vySky nastavenou aktualnim stylem textu. Pfi vytvareni
textu koty vyberte vytvorit ram "nakreslit ram okolo textu".

Pouzité styly textu do kétovani jsou stejné jako ty, pouzité pro cely text vytvofeny ve vasem vykresu.

Zasobovani uzivatelského textu do kétovani

Vedle pfedpon a pfipon uréené pro hlavni a alternativni jednotky, mlzete poskytnou viastni text. Protoze
predpona, pfipona a uzivatelem dodany text mize byt bran jako jedno vlakno textu, mohou byt pouzity pro
prezentovani tolerance a zmény mohou byt pouzity pro pismo, velikost textu a dal$i znaky pouZitim editoru
textu.
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Oddélovaci symbol \X je pouzit pro rozdéleni textu uzivatele na a pod kétovaci useckou.

Hlavni text pro tento symbol je zarovnan s a pod kétovaci usecku. Text nasledujici tento symbol je
zarovnan s a pod kotovaci usecku.

Napftiklad, pokud vyberete Text, zatimco vytvafite kotovani a poté viozte text uzivatele "<> ZWCAD+ \X
WELCOME", je oddélen nad a pod kétovaci Usecku. Ve kterém, <> je zkratkou pro hlavni jednotky, \X
oddéluji text pomoci kétovaci usecky.

Pfikazové Reference
DIMSTYLE: Vytvofi a modifikuje styly koty

DIMTEDIT: Posune a oto€i text koty.
Systém proménnych referenci

DIMCLRT:

DIMFRAC: Nastavi zlomek formatu kdyz je DIMLUNIT nastaven na 4 (Architektonicky ) nebo 5
(Zlomkovy).

DIMGAP: Nastavuje vzdalenost okolo textu koty, kdyz se kotovaci usecka zlomi v umisténi textu koty.

DIMTFAC: Ur&uje faktor méfitka pro vysku zlomku textu a hodnoty tolerance relativni do vysky textu kéty,
jak je nastaveno pomoci DIMTXT.

DIMTXSTY: UrCuje styl textu kétovani.

DIMTXT: UrCuje vySku textu kéty, pokud ma aktualni styl textu pevnou vysku
DIMJUST: Kontroluje horizontalni pozici textu koty.

DIMTAD: Kontroluje vertikalni pozici textu v zavislosti na kétovaci usecce.

DIMTIH: Kontroluje pozici textu kéty uvnitf prodlouzené €ary pro vdechny typy kot.

DIMTOH. Kontroluje pozici textu koty mimo prodlouzené Cary.
DIMTVP: Kontroluje vertikalni pozici textu kéty nad nebo pod kétou Cary
DIMUPT: Kontroluje moznosti pro umisténi textu.

DIMATEIT: UrCuje jak je text kéty a Sipek usporadan, neni-li dostatecné misto pro umisténi obou z
prodlouzenych usecek.

DIMLWD: Pridéli tloudtku ¢ary do kétovacich usecek

DIMTIX: Nakresli text mezi prodlouzené usecky.

DIMTOEFL: Kontroluje, zda je kotovaci Usecka nakreslena mezi prodlouzené Usecky i presto Ze je text
umistén venku.

10.2.4 Kontrola hodnot kéty

Nastavi format z hodnot koty.

Kétovaci jednotky

Muzete urcit vzhled a format zakladnich a alternativnich kétovacich jednotek. Pfedchozi ram v hornim pravém
rohu dialogového okna Modifikovat kotovaci styl zobrazi vzhled kot zalozeny na aktualnim nastaveni
kétovaciho stylu.

V Zakladnich jednotkach dialogového okna Modifikace kétovaciho stylu, mizete nastavit zakladni jednotky
pro linearni a uhlové koty, zahrnujici format jednotky, numerickou presnost a dal$i. Toto nastaveni kontroluje
zobrazeni kétovacich hodnot. Pro linearni kéty, mlzete také urcit pfedponu a pfiponu. Uréena pfedpona
nahradi pfedpony pouzité pro primér a polomeér koty (pfislusné & a R).
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Pro zaokrouhleni két

1. Vyberte Kéta > z hlavni nabidky Styl.

2.V dialogovém oknu Spravce koétovaciho stylu, vyberte styl, ktery chcete zménit a vyberte Modifikovat.
3.V dialogovém oknu Modifikace koétovaciho stylu, kliknéte na zalozku Zakladni Jednotky.

4.V poli Linearnich a Uhlovych két, napiste nebo vybere nejblizéi hodnotu, do které chcete koty

zaokrouhlit.
5. Kliknéte OK.
6. Pro exit kliknéte Zavfit.

Panel nastroje:
Prikazovy radek
DIMSTYLE

POZNAMKA Také muzete uréit jednotky pro linearni kéty za pouziti systému proménnych DIMLUNIT.
Muzete urcit zliomek formatu za pouziti systému proménnych DIMFRAC.

Alternativni jednotky

Koty muzete vytvofit ve dvou systémech souc¢asného méfeni ve vykresu. Tato funkce je uzite€na, chcete-li
pridat stopu a palce koty ve vykresu vytvofeného za pouziti metrickych jednotek. Alternativni jednotky se
zobrazi v hranatych zavorkach ([]) v textu koty. Alternativni jednotky Ize pouzit pouze pro linearni koty. Pokud
zapnete kotovaci alternativni jednotky, pfi editovani linearni kéty, méfeni je znasobeno pomoci uréeného
hodnoty alternativniho méfitka. Tato hodnota indikuje pocet alternativnich jednotek na aktualni jednotku
méreni. Vychozi chybna hodnota pro imperialni jednotky je 25.4, coz pfedstavuje, ze kazdy palec je
rovnocenny milimetru.

25.4 . Vychozi hodnota pro metrické jednotky je 0,0394, coz predstavuje, Zze kazdy milimetr je rovnocenny
0,0394 palce. Pfesnost pro alternativni jednotky ur€uje pocet desetinnych mist.

Napfiklad, pro imperialni jednotky, pokud ur€ite hodnotu 25,4 do nastaveni alternativnhiho méfitka, a 0,00 pro
alternativni pfesnosti, je kéta zobrazena jako nasledujici obrazek.

F

Pro vytvoreni alternativni koty
1. Vyberte Kétu > Styl

2.V dialogovém oknu Spravce kotovaciho stylu, vyberte styl, ktery chcete zménit a vyberte Modifikovat.
3.V dialogovém oknu Modifikace kétovaciho stylu, kliknéte zalozku Alternativni Jednotky.
4. Kliknéte policko Zobrazit Alternativni Jednotky.

5. Provedte vas vybér.
6. Kliknéte OK.
7. Pro exit kliknéte Zavfit.

Panel nastroje Koty:
Pirikazovy radek DIMSTYLE

Zaokrouhlit Kétovaci hodnoty
Kromé kotovaciho uhlu, vSechny ostatni hodnoty mohou byt zaokrouhleny. Napfiklad, pokud urcite hodnotu

uréeno pomoci pfesného nastaveni pro zakladni a alternativni jednotky a postranni jednotky tolerance.
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360 . =032.50 v 504,00

round-off value set round-off value set round-off value set

to default{0} to default. 25 to default 1
Potlacéeni nul v kétach
Kontroluje jak zachazet s vedouci a koncovou nulou v Ciselné ¢asti textu kéty. Stlacite-li vedouci nulu v
desetinnych kotach, 0,700 stane se 700, stlacite-li koncovou nulu, 0,7000 stane se 0,7. Stlacite-li obé vedouci
a koncové nuly, 0,7000 se stane 7 a 0,0000 se stane 0.
Nasledujici paragraf zobrazuje vliv vybrané nuly stopy a palct za pouziti stylu architektonickych jednotek. Jsou-
li stopy zahrnuty se zlomkem palce, je pocet palct vzdy uveden jako nula a ignoruje moznosti, které jste vybrali.
Takze, kota 4'-3/4" se stane 4'-0 3/4".

Volba Efekt Priklady

Z&dné moznosti Zahrnuji nula stop a nula palct. 0'-0 1/2" 0'-6" 1'-0" 1'-0
Vybrénb 0 palc. Stlaceni nula palcl (zahrnuje nula stopy) 0-0 1/2" 0-6" 1' 1'-0 3/4"
Vybrano 0 stopy. Stlaceni nula stopy (zahrnuje nula palcl) 1/2" 6" 1'-0" 1'-0 3/4"

Vybrano 0 Stopy a 0 Palcu-
Stlageni nula stopy a nula palca 1/2" 6" 1' 1'-0 3/4".

Zobrazit postranni tolerance

Postranni tolerance predstavuje hodnotu, kdy je naméfena hodnota vzdalenosti rlizna. Muzete kontrolovat
stupen pfesnosti potfebny pro budoucnost, uréenim toleranci ve vyrobé. Funkce je aspekt dilu, jako je pfimka,
osa bodu nebo povrchu.

Muzete pfipojit tolerance do textu koty. Tyto kétovaci tolerance zobrazuji nejvétsi a nejmensi pfipustnou
velikost. Také miizete pouzit geometrické tolerance pro zobrazeni odchylky tvaru, profilu, umisténi, orientace
a hazeni.

Muzete urcit pfesné méfeni pro postranni teoretické tolerance. Jsou nazvany zakladni kéty a maji okynko
nakresleno okolo nich.

Odchylka toleranci se predstavuje s plusovymi a minusovymi hodnotami, které jsou pfipojeny do kétovacich
hodnot. Je-li odchylka toleranci rovna, pfedchazi je znaky + a jsou znamy jako symetrické. Jinak je plusova
hodnota umisténa nad minusovou hodnotu. Zobrazeno jako nasledujici obrazky:

+0,5

e 22329405 |
deviation tolerance gymmetrical deviation
tolerance

Pouzijete-li toleranci s limitem, spocita ZWCAD+ maximalni a minimalni hodnotu za pouziti poskytnutych
pozitivnich a negativnich jednotek. Tyto hodnoty nahradi originalni kétovaci hodnoty. Ur€ite-li odchylku
toleranci je horni tolerance umisténa nad spodni.

/il\g:’f}
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]

Q 5915 ’}'
r 204

Vertikalni umisténi hodnot toleranci, je relativni do hlavniho textu kéty. Napfiklad, mizete
zarovnat tolerance s hornim, prostfednim nebo spodnim textem koty.
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Také muzete kontrolovat jak potlacit nulu pro hodnoty tolerance, stejné jako se zakladnimi a
alternativnimi jednotkami. Efekt potlaceni nuly v postranni toleranci je stejny jako stlaceni nuly v
zakladnich a alternativnich jednotkach.

Prikazové Reference

DIMSTYLE: Vytvofi a modifikuje styly koty.
Systém proménnych referenci

DIMALT: Kontroluje zobrazeni alternativnich jednotek v kétach
DIMALTD: Kontroluje poc¢et desetinnych mist v alternativnich jednotkach

DIMALTEF: Kontroluje nasobitele pro alternativni jednotky.

DIMALTTD: Nastavi poCet desetinnych misto pro hodnoty tolerance v alternativnich jednotkach koty
DIMALTU: Nastavi jednotky formatu pro alternativni jednotky vSech ¢lenu rodiny kétovaciho stylu kromé
uhlového DIMALTZ: Kontroluje stlaCeni nuly pro alternativni jednotku kétovacich jednotek.

DIMAPOST: Urcuje pfedponu nebo pfiponu textu (nebo obé) pro alternativni koty méreni pro
vSechny typy kot kromé uhlového.

DIMAUNIT: Nastavi jednotky formatu pro uhlové koty.

DIMDEC: Urcuje pfedponu nebo pfiponu textu (nebo obé) pro alternativni méfeni koty pro vdechny typy kot
kromé& uhlového.

DIMLFAC: Nastavi méfitko faktoru pro linearni kotovaci méfeni.
: Nastavi jednotky pro vSechny koétovaci typy kromé Uhlového.

DIMPOST: Ur&uje pfedponu nebo pfiponu textu (nebo obé&)pro méfeni koty.

DIMTDEC: Nastavi pocet desetinnych misto pro hodnoty tolerance v alternativnich jednotkach koty
DIMRND: Zaokrouhli vSechny kotovaci vzdalenosti do uréené hodnoty.

DIMAZIN: Kontroluje stlaeni nul v hodnotach tolerance

DIMZIN: Kontroluje stlaceni nul v zakladni jednotce hodnoty.

DIMALTTZ: Nastavi poCet desetinnych mist pro hodnoty tolerance v alternativnich jednotkach koty.

DIMGAP: Nastavuje vzdalenost okolo textu koty, kdyz se kétovaci usecka zlomi v umisténi textu
koty.

DIMLIM: Generuje kotovaci limity jako vychozi text.

DIMTFAC: Ur¢uje faktor méfitka pro vysku zlomku textu a hodnoty tolerance relativni do vysku textu
koty, jak je nastaveno pomoci DIMTXT.

10.2.5 Nastavit Méritko pro kéty

Nastavit Méfitko pro koty Nastaveni méfitka koty zavisi na metodé, kterou pouzivate pro rozlozeni a
plotrovani vykresu.

Kotovaci méfitko ma vliv na velikost kotovaci geometrie relativni do objektd ve vykresu. Navic pro vysku textu
a velikost hrotu Sipky, ovliviiuje kétovaci méfitko odsazeni v koté, jako je prodlouzeni usecky originalniho
odsazeni. Pfi vytvareni kot, je doporuceno nastavit velikost a odsazeni pro hodnoty, které predstavuji jejich
aktualni plotrovaci velikost. AvSak, tolerance, mérené délky, soufadnice a uhly, nemohou byt pouzity pro
vSechny faktory méfitka.
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Metoda, kterou ve vykresu rozlozite uréuje jak nastavit kotovaci méfitko. Metoda vytvareni kot ve
vykresu rozvrzeni je zobrazena nasledovné:

Kétovani v modelovém prostoru pro plotrovani v modelovém prostoru. Chcete-li vytvorit koty, které
jsou nameéreny pro plotrovani, musite nastavit systém proménnych DIMSCALE do obraceného
méfitka plotru. Napfiklad, je-li méFitko plotru 1/4, musite nastavit DIMSCALE na 4.

Kotovani v modelovém prostoru pro plotrovani v papirovém prostoru. Chcete-li vytvofit koty, které
jsou automaticky naméreny pro zobrazeni v papirovém rozvrzeni, musite nastavit DIMSCALE na 0.
Tato metoda je uziteCna, setkate-li se s nasledujicimi situacemi: kétovani ve vykresu potfebuje byt
odkazano za pomoci dalSich vykresu (xrefs): kdyz vytvarite izometrické kéty v 3D izometrickych
pohledech. Chcete-li zabranit aby byli koty zobrazené v jednom rozvrzeni vyfezu v jinych vyfezech
rozvrzeni, je doporuceno vytvofit kotovaci hladinu pro kazdé rozvrzeni vyfezu, ktery je zamrznuto ve
vSech ostatnich vyfezech rozvrzeni.

Kotovani v rozvrzeni. Mlzete vytvofit kétovani v papirovém prostoru pomoci vybéru modelového
prostoru objektd nebo uréenim umisténi uchopeni objektu v modelovém prostoru objektl. Koty
vytvofené v papirovém prostoru rozvrzeni, nepotiebuji pfidavné méreni: neni zde potfeba ménit vychozi
hodnotu DIMLFAC a DIMSCALE.

Reference prikazu

DIMSTYLE: Vytvofi a modifikuje styly koéty.
Systém proménnych referenci

DIMLFAC: Nastavi méritko faktoru pro linearni kétovaci méreni.

DIMSCALE: Natavi celkovy faktor pouzity pro kétovani proménnych, které urci velikosti, vzdalenost
nebo odsazeni.

10.3 Vytvorit kéty

Koty muzete vytvofit pomoci:
Vybranim entity pro kéty a ur€eni umisténi kotovaci usecky. Urceni
prodlouzené useCky a umisténi kétovaci usecky.

Vytvarite-li kéty vybranim entity, program automaticky umisti prodlouzenou use¢ku na vhodnou definici bodu
zaloZenou na typu entity, kterou jste vybrali. Napfiklad, definice bodl jsou umistény v koncovych bodech
obloukd a segmentu kfivky. Vytvafite-li kéty ur€enim prodlouzené usecky zdroja, uréuji body, které jste vybrali
definici bodl. Chcete-li vytvofit tyto body pfesné, pouzijte uchopeni entity.

Témata v této sekci:
Vytvofit Linearni kéty
Linearni koty opatfi linearni vzdalenosti nebo délky a mohou byt orientovany horizontalné, vertikalné, nebo
rovnobézné k existujici entité nebo pro vybrané prodlouzeni pivodnich bodu.
Vytvofit uhlove kéty
Uhlové kéty jsou pouzity pro méfeni Gihlu mezi Use¢kami nebo tfemi body. MiiZzete zakétovat objekty zahrnujici,
kruznice, oblouky a usecky.
Vytvofit Radialni kétovani
Muzete vytvofit radialni a bézici kétovani pro kruznice nebo oblouky pro zaméfeni jejich poloméru.
Vytvofit Primér két
Muzete vytvofit prameéry kot pro kruznice nebo oblouky pro zamérfeni jejich priméru. Vytvoreni
priméry két se podoba vytvofenim radialniho kétovani.
Vytvofit soufadnicové kétovani
Souradnicové kétovani je pouzito pro méfeni kolmé vzdalenosti z pdvodniho bodu nazvany rovina pro pro
vlastnosti jako je dira v dilu. Soufadnicové kétovani je souhrn vedoucich usecek hodnoty X nebo Y.
Vytvofit Rychlé kétovani
Napsanim pfikazu QDIM vytvofi nebo edituje série rychlého koétovani.
Délka oblouku kotovani
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10.3.1 Vytvof¥it Linearni kétovani

Linearni koty opatfi linearni vzdalenosti nebo délky a mohou byt orientovany horizontalné, vertikalné, nebo
rovnobézné k existujici entité nebo pro vybrané prodlouzeni puvodnich bodu. Poté kdy jste vytvofili linearni
kétu, mlzete pridat zakladni kétu nebo pokracovat v kétovani. Linearni zakladni kota vliozi pfidavnou kotu z
prvniho prodlouzeni Usecky plvodni od pfedchozi linearni koty. Linearni pokracovaci kéty pokracuji v
linearnim koétovani z druhého prodlouzeni usecky predchozi linearni koty.

TIP Pro pfesny vybér soufadnicového bodu, pouZijte uchopeni entity.
Vytvorit vodorovné a svislé kotovani
Kdyz vytvéfite linearni kdtovani, systém automaticky pouzije vodorovné nebo svislé koty v zavislosti na
uréeném puvodnim prodlouzeni Usecky nebo misto, kde jste objekt vybrali. AvSak, mizete vytvorit koty
ur¢enim, zda budou vodorovné nebo svislé.
V nasleduijici ilustraci, za pomoci vychoziho nastaveni, je vodorovna kéta vytvofena, pokud jste vybrali
svislou koétu.

horizontal dimension  vertical dimension
created by default specified

Pro vytvoreni vodorovné a svislé kéty
1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Linearni.
2. Zmacknéte Enter a vyberte objekt pro kétovani.

Nebo, muzete vlozit kéty uréenim prvni a druhé puvodni prodlouzené Usecky.
3. UrCete umisténi kétovaci usecky.

Panel nastroje Koéty: | |

Prikazovy fadek DIMLINEAR

Vytvorit Zarovnané kétovani

V zarovnaném kétovani, je kota rovnobézna s useckou prochazejici pfes plvodni prodlouzenou Usecku.
Zarovnana kota je také rovnobézna s vami ur¢enym objektem. Nasledujici obrazek ukazuje dva priklady
zarovnané koty. Vyberte objekt (1) a urCete umisténi zarovnané koty. Systém vytvofi automaticky
prodlouzené usecky.

Pro vytvoreni zarovnané kéty
1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Zarovnat.
2. Zmacknéte Enter a vyberte objekt pro kétovani.
3. UrCete umisténi kétovaci usecky.
Panel nastroje Koéty: F

Piikazovy radek DIMALIGNED
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Pro vloZeni zarovnané kéty pomoci Vysledek
vybrané entity, vyberte entitu (A) pro

kétovani a vyberte umisténi kotovaci

usecky (B).

Pro vloZeni zarovnané kéty pomoci Vysledek
pUvodni prodlouzené Usecky

vyberte prvni pavodni prodlouzeni

(A), vyberte druhé pavodni

prodlouzeni (B) a pote urcete

umisténi kétovaci usecky (C).

Vytvorit Zakladni a Pokrac¢ovaci kétovani

Zakladni a pokraCovaci kétovani je nasobné linearni kétovani. Zakladni kotovani méreno ze zakladni a
pokraCovaci koty, je umisténo na konec.

PFed vytvofenim bud zakladni nebo pokracovaci kéty, muzZete vytvofit linearni, zarovnané nebo uhlové koty.
Neni-li kétovani v aktualni sekci, systém vas vyzve pro vybrani linearni, zarovnané nebo uhlové koty. Pokud
je v aktualni sekci kéta, mizete vytvofit zakladni nebo pokraovaci kétovani postupné z vytvorené koty.
Jestlize uréite dalsi bod jako plvodni, oboji zakladni a pokracovaci kétovani je vzdy méfeno z pfedchozi
prodlouzené usecky.

Nasledujici ilustrace ukazuje zakladni a pokraCovaci kétovani.

laJ,uﬂ
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Pro vytvoreni linearni zakladni koty

POZNAMKA Piedtim neZ tento postup pouZijete, musite prvné vytvorit kétu.
1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Zakladna.
2. Uréete druhou puvodni prodlouzenou Use¢ku nebo zmacknéte Enter pro vybér kétovani jako
zakladna.
3. Vyberte dalS$i puvodni prodlouzenou usecku.
4. PokraCujte vybiranim plavodni prodlouzené Usecky, jak je vyzadano.
5. Pro dokonceni pfikazu zmacknéte dvakrat Enter.
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Panel nastroje Koty.

Prikazovy fadek DIMBASELINE
Program automaticky umisti novou zakladni kétu nad nebo pod pfedchozi kétovaci Use€kou. Vzdalenost mezi
dvéma koétovacimi Usedkami je uréena pomoci hodnoty Zakladni Radkovani v zalozce Usetky a Sipky
dialogového okna Novy styl kétovani nebo Modifikace kétovaciho stylu.

Pro pfidani zakladni koty do existujici linearni
koty, vyberte existujici kétu (A), vyberte dalsi
puvodni prodlouzenou Usecku (B) a vyberte
tolik pfidavnych bodu kolik budete chtit (C).

F

Vysledek:

Pro vytvoreni linearni pokracovaci kéty

POZNAMKA:
1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Pokracovat.
2. Pro vybrani pocCate¢ni kéty, zmacknéte Enter.
3. Vyberte dalsi ptvodni prodlouzenou use¢ku a zmacknéte Enter.

Nebo zmacknéte Enter, a pro pokracovani vyberte existujici kotu.
4. Pro pridani pokra€ovacich kot, pokracujte vybiranim pavodni prodlouzené usecky.
5. Pro dokonceni pfikazu zmacknéte dvakrat Enter.

Panel nastroje Koéty:
Pirikazovy radek DIMCONTINUE
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Pro pfidani pokraCovaci koty do existujici
linearni kéty, vyberte existujici kdtu (A), vyberte
dalSi plvodni prodlouzenou usecku (B) a
vyberte dalSi plvodni prodlouzenou usecku (C).

[ L—

1,650 —j=- 1400~ 1350 |=

Vysledek
Vytvorit Otocené kétovani

Muzete vytvofit otocené kotovani v otoceném uhlu, ktery jste ur€ili za pouziti DIMLINEAR moznosti Otoceny.
Priklad otoCené koty je zobrazen v nasledujici ilustraci. V ilustraci, je ur€eny uhel otoené koty rovny do uhlu

okna.
.

Ve vychozim nastaveni jsou prodlouzené usecCky kolmé do kotovaci usecky. Avsak, jsou-li prodlouzené
used&ky v rozporu s dal$imi objekty ve vykresu, miiZzete pouzit moznost Sikmé kétovani pro zménu jejich uhld
mérené z osy X aktualniho UCS do prodlouzené usecky. Tato moznost je pouze pouzitelna pro existujici
koétovani, ignoruje kotovani,

N/

~

25,00

Ptikazové Reference

DIMALIGNED: Vytvofi zarovnanou linearni kétu.

241



DIMBASELINE: Vytvofi linearni, thlovou nebo soufadnicovou kétu z pfedchozi nebo vybrané koty.

DIMCONTINUE: Vytvofi linearni, uhlovou nebo soufadnicovou kotu z druhé prodlouzené usecky predchozi
nebo vybrané koty.
: Edituje kotovani.

DIMLINEAR: Vytvofi linearni kétovani.

DIMSTYLE: Vytvofi a modifikuje styly koty QDIM:
Systém proménnych referenci

DIMDLI: Kontroluje prostor kétovani Usecek v zakladné kotovani

DIMEXO: Urcuje jak je daleko prodlouzena Usecka odsazena od plvodnich
bodd.

10.3.2 Vytvorit uhlové kétovani

Uhlové kéty jsou pouzity pro méfeni uhlu mezi Gsekami nebo tfemi body. MuzZete zakétovat objekty zahrnuijici,
kruznice, oblouky a Usecky. Také muzete vytvofit Uhlové kéty pfimo se tfemi uréenymi body. Vybranim kruznice
a uréenim uhlu koneénych bodl, mlzete vytvorit ihlovou kétu pro méfeni uhlu mezi dva poloméry kruznice. Pro
dalSi objekty, vyberte objekty a urcete umisténi kéty. Uréenim vrcholu thlu a koneénych bodd mulzete vytvorit
Uhlovou kotu.

PFi vytvofeni uhlové koéty, mizete modifikovat obsazeny text a zarovnat umisténi kotovaci usecky.

S existujicimi Uhlovymi kétami, také vytvofite zakladni a pokraCovaci kotovaci uhel. Zakladni a pokracovaci
kotovani by nemélo byt pfes 180 stuprill. Pro ziskani zakladniho a pokracovaciho kétovani, které je vétsi nez
180 stupnu, musite natahnout pozici prodlouzené Usecky existujici zakladni nebo pokra¢ovaci kétovani
pouzitim editovani mrizky.

Koétovaci usecky

Uhlova kéta Usedek je typicky predstavena se segmenty oblouku. Pro vytvoFeni Ghlové kéty pro dvé ne
rovnobézné usecky, je rozsah kotovaci usecky oblouku mezi dvéma useckami. Jakmile ur€ite umisténi
kétovaci useCky oblouku, pokud neprotina kétovaci useCku oblouku jednou nebo dvéma prodlouzenymi,
systém je automaticky nakresli. Kétovaci usecka oblouku je vzdy mensi nez 180 stuprid. Avsak, pro kruznice
a oblouky, muze byt kétovaci usecka az 360 stupnid.

Pro kétovani thlu mezi dvéma useckami
1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Uhlovy.
2. Vyberte jednu usecku.

3. Vyberte dalSi usecku.
4. UrCete umisténi kotovaci usecky.

Panel nastroje Koty:

A

Pirikazovy radek
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Vyberte jednu usecku (A), vyberte Vysledek
dalSi useCku (B) a urCete umisténi
kétovaci usecky (C).

Koétovani kruznic a oblouku

Je-li objekt pro kétovani kruznice nebo oblouku, je kétovaci usecka oblouku umisténa mezi prodlouzeni.
Kotovani Usecky oblouku je nakresleno mezi prodlouzené usecky, pfi pouziti tfi bodd pro vytvoreni uhlového
kétovani. Kvadrant kétovaného uhlu zalezi na umisténi, které urCite pro kétovani usecky oblouku.

Pro kétovani uhlu zahrnutého pomoci oblouku
1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Uhlovy.
2. Vyberte oblouk.
3. UrCete umisténi kétovaciho oblouku.

Panel nastroje Koéty: ‘fi\L

Prikazovy fadek DIMANGULAR

F

Pro kotovani zorného uhlu pomoci oblouku, Vysledek
Vyberte oblouk (A) a urCete umisténi
koétovaciho oblouku (B).

Prikazové Reference
DIMANGULAR: Vytvofi uhlovou kétu.

DIMBASELINE Vytvofi linearni, uhlovou nebo soufadnicovou kétu z pfedchozi nebo vybrané koty.

DIMCONTINUE: Vytvori linearni, uhlovou nebo soufadnicovou kétu z druhé prodlouzené usecky
predchozi nebo vybrané koty.
Systém proménnych referenci

DIMADEC
DIMAUNIT: Nastavi jednotky formatu pro uhlové kéty.

DIMDEC: Nastavi pocet desetinnych mist zobrazené pro hlavni jednotky kotovani
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10.2.3Vytvorit radialni kétovani

Pro zamérfeni radialu mlzete vytvofit radialni kétovani pro kruznice nebo oblouky. Radialni kétovani je
kotovani usecky s hrotem Sipky, ktery ukazuje do kruznice nebo oblouku. Pro zobrazeni stfedu Use€ek nebo
stfedové znacky, nastavte systém proménnych DIMCEN na nula.

Pokud je nastaveno Umisténi textu v zalozce PfizpUsobit v dialogovém okné Novy kétovaci styl nebo je-li
Upravit kétovaci styl nastaven na "Pres kétovaci Cary, s odkazem", pak je rozmér pouzit s spolu fadkem
odkazu.

Obé stfedové znacky a usecky jsou pouzity pouze pro polomér a prumeér kot. Jsou vytvoreny pouze pfi
umisténi kétovani mimo kruznice nebo oblouku. Velikost stfedové Usecky je vzdalenost segmentu stfedove
usecky, ktera je prodlouzena mimo kruznici nebo oblouk, jak je zobrazeno v nasledujici ilustraci.

Pro vytvoreni radialniho koétovani
1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Polomér.
2. Vyberte oblouk nebo kruznici.
3. UrCete umisténi kétovaci usecky.

Panel nastroje Koty:
Prikazovy radek DIMRADIUS

Vyberte kruznici (A), ur€ete umisténi Vysledek
kotovani usecky (B).

Bézici kétovani

Bézici kétovani je bézici kotovani poloméru, také nazvané "méreny polomér kétovani” Uzivatel muze urcit
stfedovou pozici pro umisténi plvodni kéty aby nahradil stfed bodu kruznice nebo oblouku s polomérem
kotovani. Piikaz DIMJOGGED je uzite€ny pro vytvofeni kétovani v pfipadé, Ze je stfed kruznice nebo oblouku
pro vytvofeni kétovani umistén mimo rozvrzeni a nemuize byt zobrazen v jeho aktualni pozici.

Muzete nastavit uhel béziciho poloméru ze zalozky "Dalsi polozky" bud v dialogovém oknu "Novy

kotovaci styl" nebo dialogové okno "Modifikovani kétovaciho stylu”.

Pro vytvofeny bézici polomér kétovani, upravujete jeho ovladani a stfed pozice pomoci editovani mrizky
palety vlastnosti a spusténi pfikazu NATAHNOUT.

Pro vytvoreni béziciho poloméru kétovani
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1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Bézici.

2. Vyberte kruznici nebo oblouk.

3. Vyberte stfedovou pozici jako zdroj kétovani.
4. UrCete bod do polohy symbolu jog.

Panel nastroje Koty: T/\‘

Pfikazovy radek DIMJOGGED

Reference prikazu
DIMCENTER
DIMDIAMETER: Vytvofi primér kdtovani pro kruznice a oblouky.

DIMJOGGED: Vytvofi bézici kétovani pro kruznice, oblouky a kfivky segmentl oblouku

DIMRADIUS: Vytvofi primér kétovani pro kruznice a oblouky.

QDIM: Rychle vytvofi kotu.
Systém proménnych referenci
: UrCuje jak je text koty a Sipek usporadan, jestlize neni dostate¢né misto pro umisténi obou z
prodlouzenych Usecek.

DIMCEN: Kontroluje vykres kruznice nebo oblouku stfedovych znacek a stfedovych Usecek za
pomoci pfikazd DIMCENTER, DIMDIAMETER, a DIMRADIUS

DIMJOGANG: Ur€uje uhel pficného segmentu kotovaci usecky v bézicim poloméru kétovani

DIMJUST: Kontroluje horizontalni pozici textu koty.
DIMTAD: Kontroluje vertikalni pozici textu v zavislosti na kétovaci usecce.

DIMTIH: Kontroluje pozici textu koéty uvnitf prodlouzené Cary pro vdechny typy kot kromé obycejné

DIMTMOVE. Nastavuje pravidlo pohybu koétovaciho textu.

DIMTOFL: Kontroluje, zda je kotovaci usecka nakreslena mezi prodlouzené Usecky i presto ze je textu
umistén mimo.

DIMTOH:
DIMUPT: Kontroluje moznosti pro umisténi textu.

10.3.4 Vytvorit kotovaci primér

Muzete vytvorit primeéry kot pro kruznice nebo oblouky k zaméfeni jejich radialu. Vytvoreni
priméru koéty se podoba vytvoreni radialniho koétovani.

Muzete vytvofit rizné poloméry kétovani zaloZzené na umisténi a velikosti kruznic nebo oblouku, a nastaveni
kétovaciho stylu. Vykres stfedové znacky nebo usecky je kontrolovan za pomoci kétovaciho stylu. Je-li kotovaci
usecka vytvorena uvnitf kruznice nebo oblouku, neni stfedova znacka nebo usecka nakreslena. Systém
proménnych DIMCEN kontroluje, zda je stfedova znacka nebo usecCka zobrazena.

Pro vytvoreni priimérového kétovani

1 Vyberte Kéty > z hlavni nabidky Pramér. 2
3 UrCete umisténi kotovaci usecky.

Panel nastroje Koéty:
Pfrikazovy fadek DIMDIAMETER
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Vyberte kruznici (A), urCete umisténi Vysledek
kotovani usecky (B).

Prikazové Reference
DIMCENTER: Vytvofi stfedovou znacku nebo stfedovou usecku kruznice nebo
obloukl

DIMDIAMETER: Vytvofi pramér kot pro kruznice a oblouky

DIMRADIUS: Vytvofi prumér kétovani pro kruznice a oblouky.

QDIM: Rychle vytvofi kotu.
Systém proménnych referenci

DIMATEFIT: Ur€uje jak je text koty a Sipek usporadan, jestlize neni dostateCné misto pro umisténi
obou z prodlouzenych usecek.

DIMCEN: Kontroluje vykres kruznice nebo oblouku stfedovych znacek a stfedovych Usecek za
pomoci pfikazd DIMCENTER, DIMDIAMETER, a DIMRADIUS

DIMJUST: Kontroluje horizontalni pozici textu koty.

DIMTAD: Kontroluje vertikalni pozici textu v zavislosti na kétovaci usecce

DIMTIH:
DIMTMOVE: Nastavuje pravidlo pohybu koétovaciho textu.

DIMTOEFL: Kontroluje, zda je kotovaci usecka nakreslena mezi prodlouzené Usecky i presto Ze je
textu umistén mimo.

DIMTOH: Kontroluje pozici textu kéty mimo prodlouzené usecky

DIMUPT: Kontroluje moznosti pro umisténi textu.

10.3.5 Vytvorit souradnicové kétovani

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aliquam velit risus, placerat et, rutrum nec, condimentum

at, leo. Aliquam in augue a magna semper pellentesque. Suspendisse augue. Nullam est nibh, molestie eget, tempor
ut, consectetuer ac, pede. Vestibulum sodales hendrerit augue. Suspendisse id mi. Aenean leo diam, sollicitudin
adipiscing, posuere quis, venenatis sed, metus. Integer et nunc. Sed viverra dolor quis justo. Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit. Duis elementum. Nullam a arcu. Vivamus sagittis imperdiet odio. Nam nonummy.
Phasellus ullamcorper velit vehicula lorem. Aliguam eu ligula. Maecenas rhoncus. In elementum eros at elit. Quisque
leo dolor, rutrum sit amet, fringilla in, tincidunt et, nisi.

Donec ut eros faucibus lorem lobortis sodales. Nam vitae lectus id lectus tincidunt ornare. Aliguam sodales suscipit
velit. Nullam leo erat, iaculis vehicula, dignissim vel, rhoncus id, velit. Nulla facilisi. Fusce tortor lorem, mollis sed,
scelerisque eget, faucibus sed, dui. Quisque eu nisi. Etiam sed erat id lorem placerat feugiat. Pellentesque vitae
orci at odio porta pretium. Cras quis tellus eu pede auctor iaculis. Donec suscipit venenatis mi.

Aliquam erat volutpat. Sed congue feugiat tellus. Praesent ac nunc non nisi eleifend cursus. Sed nisi massa,
mattis eu, elementum ac, luctus a, lacus. Nunc luctus malesuada ipsum. Morbi aliquam, massa eget gravida
fermentum, eros nisi volutpat neque, nec placerat nisi nunc non mi. Quisque tincidunt quam nec nibh sagittis
eleifend. Duis
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malesuada dignissim ante. Aliquam erat volutpat. Proin risus lectus, pharetra vel, mollis sit amet, suscipit ac,
sapien. Fusce egestas. Curabitur ut tortor id massa egestas ullamcorper. Cum sociis hatoque penatibus et magnis
dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Donec fermentum. Curabitur ut ligula ac ante scelerisque
consectetuer.

Nullam at turpis quis nisl eleifend aliguam. Sed odio sapien, semper eget, rutrum a, tempor in, nibh.

10.3.6 Vytvorit Rychlé kotovani

Vytvofi nebo edituje série rychlého kétovani napsanim pfikazu QDIM.

Pro vytvoreni rychlého kétovani
1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Rychlé kétovani
2. Vyberte geometrii pro kétovani a zmacknéte Enter.
3.V prikazovém fadku se zobrazi "Ur¢ete pozici kétovaci usecky, nebo
[PokraCovaci/Staggered/Zakladni/Koordinovat/polomér/Priimér/rovina Bodu/Editovat/nastaveni]
<PokraCovaci>:".

Provedte operace, jak je pozadovano. Vychozi PokraCovaci.

|I .-"-_I|
o

Panel nastroje Koéty:
Prikazovy fadek QDIM

Reference prikazu

QDIM: Vytvori nebo edituje série rychlého kétovani.
Systém proménnych referenci

10.2.3 Vytvorit délku oblouku kétovani

Délka oblouku kotovani je dostupna pro méfeni délky oblouku nebo kfivky segmentu oblouku. ZWCAD+ vytvori
délku oblouku koty ur€enim pozice prodlouzené usecky pfimo po vybrani oblouku. PouZiti symbolu oblouku jako
logo délky kétovani, coz je odliSné od linearniho a uhlového kétovani.

Symbol oblouku zobrazi délku oblouku koty pred textem kéty a nad, coz je pfizplsobitelné ze zalozky "Dalsi
polozky" v dialogovém oknu "Novy kotovaci styl" nebo dialogové okno "Modifikace kétovaciho stylu”.

3. 29

276

Navic, ortogonalni nebo radialni prodlouzeni usecCky dostupné pro délku oblouku kétovani, zahrnuje uhel
oblouku segmentu vybrany pro vytvoreni délky oblouku kétovani mensi, nez 90 stupnd mize zobrazit
ortogonalni prodlouzené usecky.

Pro vytvoreni délky oblouku kétovani
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1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Délka oblouku.
2. Vyberte oblouk nebo kfivku segmentu oblouku.
3. Urcete bod pro pozici délky oblouku kétovani.

F

Panel nastroje Koty: |
Prikazovy radek

Reference prikazu

: Vytvofi délku oblouku kétovani pro oblouk nebo kfivky segmentu oblouku.
DIMCENTER: Vytvori stfedovou znacku nebo stfedovou usecku kruznice nebo
oblouku

DIMDIAMETER: Vytvofi primér kdtovani pro kruznice a oblouky.
: Vytvofi bézici kétovani pro kruznice, oblouky a kfivky segmentt oblouku.

DIMRADIUS: Vytvori radialni kéty pro kruznice a oblouky

QDIM. Rychle vytvofi kotu.
Systém proménnych referenci

DIMARCSYM: Ur€uje umisténi symbolu oblouku v délce oblouku kétovani.

DIMATEFIT: Urc€uje jak je text kéty a Sipek usporadan, jestlize neni dostate¢né misto pro umisténi obou
prodlouzenych usecek.

DIMCEN: Kontroluje vykres kruznice nebo oblouku stfedovych znacek a stfedovych Usecek za
pomoci pfikazi DIMCENTER, DIMDIAMETER, a DIMRADIUS

DIMJOGANG: Urcuje uhel pficného segmentu kotovaci usecky v bézicim poloméru kétovani

DIMJUST: Kontroluje horizontalni pozici textu koty.
DIMTAD: Kontroluje vertikalni pozici textu v zavislosti na kotovaci usecce.

DIMTIH: Kontroluje pozici textu kéty uvnitf prodlouzené €ary pro vdechny typy kot kromé obycejné

DIMTMOVE. Nastavuje pravidlo pohybu koétovaciho textu.

DIMTOFL: Kontroluje, zda je kotovaci usecka nakreslena mezi prodlouzené Usecky i presto ze je
textu umistén mimo.

DIMTOH: Kontroluje pozici textu koty mimo prodlouzené usecky

DIMUPT: Kontroluje moznosti pro umisténi textu.

10.4 Modifikovat existujici koty

Muzete modifikovat vSechny komponenty existujicich objektl ve vykresu bud jednotlivé, nebo pouzitim
kotovacich styld.

Témata v této sekci:

Modifikovat kétovaci styl
Muzete modifikovat vSechny vlastnosti existujicich objektd kétovani ve vykresu pouzitim kétovacich styll. Také
muzete vytvofit kétovaci styl pfepsany pro do€asnou zménu kétovani systému proménnych bez zmény v
aktualnim kotovacim stylu.

Zkontrolovat Sikmé kétovani
Prodlouzené Usecky jsou normalné vytvoreny v kolmém uhlu kétovaci usecky. Muzete zménit thel
prodlouzenych usecek tak, Ze jsou relativné naklonény do kétovaci usecky.

Modifikovat text koty
Muzete zménit existujici text kéty zahrnujici obsah textu, umisténi a orientaci.

Bézici kétovani
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Je dostupny pfikaz DIMJOGLINE pro pfidani nebo odstranéni jog symbolu pro linearni kétovani,
zobrazujici odliSnou hodnotu kétovani z jeho realné méfené hodnoty kétovani. Obecné, je zde hodnota
zobrazena vétsi nez aktualni mérena hodnota.

Kétovaci inspekce
Muzete pfidat nebo odstranit kétovaci inspekci pro existujici kétovani. Pro pfenos frekvence
kontrolovaného dilu, ktery je kétovan, je kétovaci hodnota a tolerance dilt zajiSténa aby byla v uréeném
rozsahu.

Nastavit kétovaci prostor
Upravit prostor podél t&chto rovnobéznych usecek s rovnou hodnotou bud vychozi nebo uréenou.

10.2.1 Modifikovat kétovaci styl

Muzete modifikovat vSechny vlastnosti existujicich objektu kétovani ve vykresu za pouziti kotovacich stylu.
Také muzete vytvorit kétovaci styl pfepsany pro doasnou zménu kétovani systému proménnych bez zmény
v aktualnim kotovacim stylu.

Pfi vytvarena kotovani, systém pouzije vychozi aktualni kotovaci styl pro kétovani. Vytvorené kotovani uchova
tento styl, dokud nepouzijete novy kétovaci styl nebo nastavite prepsany kétovaci styl.

Také muzete modifikovat aktualni kétovaci styl a pouzit existujic kétovani. Je-li kotovaci styl zménén,
automaticky se aktualizuje kétovani s kétovacim stylem

Prepsat kétovaci styl

Pfepsanim kotovaciho stylu zméni kotovani systému proménnych bez zmény aktualniho kétovani. Pro
nasledujici situace mlzete definovat pfepsany koétovaci styl.

Pro jednotlivé kétovani, muzete modifikovat nékteré viastnosti kot, jako je potlaceni prodlouzené
kétovaci useCky nebo modifikovat text a umistit hrot Sipky tak, ze nepfesahuji geometrii vykresu, bez
vytvoreni nového kétovaciho stylu.

Nastavit pfepsani pro aktualni kétovaci styl. Kdyz vytvafite prepsany kétovaci styl, jsou zahrnuta
v8echna kétovani, které byly vytvorené v kdtovacim stylu, dokud nevymazete, prepsani do nového stylu
nebo provedete dalsi aktualni styl. Napfiklad, mizete zménit prodlouzenou barvu Usecky v zalozce
Useeky a Sipky kliknutim na tlagitko Piepsat ve Spravci kétovaciho stylu, a udrzet aktualni kétovaci styl
nezménén. AvSak, nova hodnota pro barvu je ulozena v systému proménnych DIMCLRE. Prodlouzené
usecky koty, které jste vytvofili pouziji novou barvu. Pfepsany kétovaci styl mize byt uloZen jako
aktualni kétovaci styl.

Kotovaci styl zahrnuje nékteré bézné kotovaci symboly, které jsou vhodné pro permanentni uloZeni a nékteré
jsou pouzity na zakladé jednotlivcu, které mohou byt pouzity vice efektivné. Napfiklad, jeden typ hrotu Sipky je
Casto pouzit ve vykresu, takze je vhodny pro ulozeni jako dil kétovaciho stylu. Avsak, stlaCeni prodlouzenych
usecCek je Casto pouzito jako jednotlivé pfipady a je vhodny pro pfepsany kétovaci styl.

Pfepsani se pouZije pro vami vytvofeného kétovani a vSechny dalSi kotovani, které jsou s nim vytvorené,
dokud je neobratite nebo nastavite dalSi kétovaci styl.

Reference prikazu
. Pfepsani kotovaciho systému proménnych.
DIMSTYLE: Vytvofi a modifikuje styly koty

VLASTNOSTI: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu.
Systém proménnych referenci

DIMCLRD:
DIMSTYLE: Zobrazi aktualni kotovaci styl.
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10.2.2 Zkontrolovat Sikmé kotovani

Prodlouzené usecky jsou normalné vytvoreny v kolmém uhlu kétovaci usecky. Muzete zménit hel
prodlouzenych usecek tak, Ze jsou relativné naklonény do kétovaci usecky.

Pro vytvoreni Sikmych prodlouzenych Usecek
1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Sikmy.

2. Vyberte linearni kétovani a zmacknéte Enter.
3. Napiste Sikmy uhel a zmacknéte Enter.

Panel nastroje Koty: | |

Prikazovy fadek DIMEDIT

Vyberte kétovani pro Sikmé vytvoreni Vysledek
(A) a napiste Sikmy uhel.

TIP Pro zarovnani Sikmého uhlu, pouzijte uchopeni pro vybrani dvou bodu entity.

Prikazové Reference
DDEDIT: Edituje text, text kéty, definici atributu a funkci kontrola ramecku
DIMEDIT: Editovat kétovani.
DIMTEDIT: Posune a oto€i text koty.

PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu.
Systém proménnych referenci

DIMCLRT: Piifadi barvy do textu kéty

DIMDSEP: UrCete jeden znak desetinného oddélovace k pouziti, pfi vytvareni koty, jejichz format je
desetinny.

DIMJUST: Kontroluje horizontalni pozici textu koty.

DIMTAD: Kontroluje vertikalni pozici textu v zavislosti na kétovaci usecce
DIMTIH:

DIMTMOVE: Nastavuje pravidlo pohybu koétovaciho textu.

DIMTOH: Kontroluje pozici textu koty mimo prodlouzené Cary.

DIMTVP: Kontroluje vertikalni pozici textu kéty nad nebo pod kétou Cary

DIMPT: Kontroluje moznosti pro umisténi textu.

MTEXTED: Natavuje zakladni a vedlejSi textovy editor k pouziti pro multi odkazu textu objektu.
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10.2.3 Modifikovat text kéty

Muzete zménit existujici text koty zahrnujici obsah textu, umisténi a orientaci.

Existujici text ve vykresu nelze otocit, posunout do nové lokace nebo nahradit novym textem. Také muzete
posunout text zpét do jeho domaci pozice za pouziti moznosti Kétovani-Zarovnat Text -Domu. Toto vychozi
umisténi je definované v aktualnim koétovacim stylu. V nasledujicim obrazku, je domaci pozice uréena nad a
ve stfedu na kétovaci Usecce.

VY4

dimension text rotated dimension text moved
hack to home position

Mlzete otogit uréeny text v Uhlu za pouZiti moznosti Kétovani-Zarovnat Text-Uhlu nebo zménit thel a
obsah v paleté Vlastnosti.

Kdyz posunete text, mizete vybrat jednu kétu pro prvni posun. Mazete posunout text koty kdekoliv podél
kotovaci usecky. Pro posun textu nahoru nebo dolu pouzijte mfizky, coz nezméni aktualni vodorovné
zarovnani umisténi textu relativni do kotovaci usecky. AvSak, proto jsou kétovaci a prodlouzené usecky
modifikovany. Nasledujici obrazek ukazuje vliv posunuti textu nahoru a doprava. Umisténi textu relativni do
kétovani stale pripominajici stied a vertikal.

l 4856 00 | I Lyps.an
text centered vertically result of moving text to
on the dimension line  the right and outside the

extension lines

Pro otoceni textu koty
1.V pfikazovém radku napiste DIMEDIT
2. Napiste R (rotate - otocit)
3. Napiste novy text koty a zmacknéte Enter.
4. Vyberte koty pro otoCeni a zmacknéte Enter.

e

Panel nastroje Koéty:

POZNAMKA Text kéty uhlu je relativni do kétovaci Usedky. Je-li text kéty otodeni nastaven na nula, je text
Uhlu definovan typem kotovani a kétovacim stylem.
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1.V prikazovém radku napiste DIMTEDIT

2. Pro premisténi textu vyberte kétovani.
3. Vyberte novou pozici textu.

Panel nastroje Kéty:

Vyberte kétu pro posunu (A) a vyberte

Vysledek
novou pozici textu (B).

Pro obnovu textu kéty do jeji domaci pozice
1.V prikazovém radku napiste DIMEDIT
2. Napiste H (home - dom)
3. Vyberte text kéty pro obnovu a zmacknéte Enter.

Panel nastroje Kéty: | |

Pro nahrazeni existujici textu kéty novym textem
1. V prikazovém radku napiste DIMEDIT
2. Napiste N (novy)
3. Napiste novy text koty a zmacknéte Enter.
4. Vyberte kéty pro nahrazeni a zmacknéte Enter.

Panel nastroje Kéty: | |

Prikazové Reference
DDEDIT:
DIMEDIT: Edituje kétovani.
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Systém proménnych referenci
DIMCLRT: Pfifadi barvy do textu koty

DIMDSEP: Urcete jeden znak desetinného oddélovace pro pouziti, kdyz vytvarite koty jejichz format je
desetinny.

DIMJUST: Kontroluje horizontalni pozici textu koty.

DIMTAD: Kontroluje vertikalni pozici textu v zavislosti na kétovaci usecce.

DIMTIH: Kontroluje pozici textu kéty uvnitf prodlouzené Eary pro vdechny typy kot kromé obycejné
DIMTMOVE. Nastavuje pravidlo pohybu kétovaciho textu.

DIMTOH: Kontroluje pozici textu koty mimo prodlouzené ¢ary.

DIMTVP: Kontroluje vertikalni pozici textu koéty nad nebo pod kétovaci ¢arou

DIMPT. Kontroluje moznosti pro umisténi textu.

DIMTEDIT: Posune a otoc€i text kéty
VLASTNOSTI. Kontroluje vlastnosti existujicich objekta.
MTEXTED: Natavuje zakladni a vedlejsi textovy editor k pouziti pro multi odkazu textu objektu.
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10.2.4 Bézici kétovani

Bézici usecka je slozena z dvou rovnobéznych Usecek a spojujici UseCku se 40 stupni mezi nimi. Pro vysku
bézici usecky, ji maze uzivatel nastavit ze zalozky "DalSi polozky" bud v dialogovém oknu "Novy koétovaci styl”
nebo dialogové okno "Modifikovani kétovaciho stylu”.

Po pfidani jog symbolu do linearni kéty, je vychozi jog umistén do stfedu bodu mezi prvni prodlouzenou
Usecku a text kéty nebo stfedu bodu zalozeny na textu kéty. Pro pfemisténi jog symbolu, mizete upravit
pozici textu koty nebo urcit novou pozici pro umisténi jog po znovu vybrani koty.

Pro pridani jog do linearni koty
1. Vyberte Kéty > z hlavni nabidky Bézici linearni
2. Vytvorit linearni kotu.

3. Urcete bod na koétovaci usecce pro uréeni jog symbolu nebo zmacknéte ENTER do pozice jog symbolu
ve vychozim umisténi.

Panel nastroje Koéty:

W— Prikazovy fadek

DIMJOGLINE

"\ — 2,08 —=

Prikazové Reference
DDEDIT: Edituje text, text kéty, definici atributu a funkci kontrola ramecku
DIMEDIT: Edituje kotovani.
DIMJOGLINE: Pfida nebo odstrani jog do ur¢ené linearni koty
DIMTEDIT: Posune a otoCi text koty.
PROPERTIESES: Kontroluje vlastnosti existujicich objekta.

:Natavuje zakladni a vedlejsi textovy editor k pouziti pro multi odkazu textu objektd.
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10.2.5 Koétovaci inspekce

Pro existujici kétovani miizete pfidat nebo odstranit kétovaci inspekci. Pro pfenos frekvence
kontrolovaného dilu, ktery je kétovan, je kétovaci hodnota a tolerance dilt zajisténa aby byla v uréeném
rozsahu.

Kotovaci inspekci Ize pfidat do typu objektd koéty, ktery je slozen za pomoci ramu a interniho textu. Mizete
urcit tvar kontrolniho ramu jako okolo, Uhlovy nebo zadny. Kontrolni inspekce obsahuje maximalné tfi zplsoby
informacniho poli¢ka: kontrolni oznaceni, hodnotu kéty a kontrolni sazbu. Pouzitim kolmé usecky pro rozdéleni
informace kétovani podél kazdého pole.

l+—(dim | 3. 25 [ 100% }—=|

Kotovaci hodnota je hodnota pred pfidanim kontrolni koty, ktera je umisténa ve stfedu dilu kontrolni koty
zahrnujici toleranci, text a méfenou hodnotu.

Kontrolni sazba je vyjadfena pomoci procenta umisténého na pravé strané v kontrolnim ramu,
oznacuje pozadovanou frekvenci vytvareného dilu.

Pro vytvoreni kontrolni kéty

. Vyberte Kéty > z hlavni nabidky Prohlédnout.

. V dialogovém oknu Kontrolni kétovani, kliknéte na tlacitko Vybrat kétovani

. Zavfete doCasné dialogové okno Kontrolni kétovani pro pfepnuti do plochy vykresu.

. Vyberte koétovani pro pridani kontrolni kéty a zmacknéte ENTER pro dokonceni vybéru a pro vraceni
dialogového okna.

. Z moznosti Tvar vyberte tvar pro ram.

. Kliknéte na moznost Stitek pro vlozeni stitku do textového okna.

. Kliknéte na moznost Kontrola sazby pro vlioZzeni hodnoty do textového okna.

. Kliknéte OK.
| o |

A WN P

0 ~N o Ol

Panel nastroje Koty:

DIMINSPECT

Pro odstranéni kontrolni koty
1. Vyberte Kéty > z hlavni nabidky Prohlédnout.
2.V dialogovém oknu Kontrolni kétovani, kliknéte na tlaCitko Vybrat kotovani
3. DocCasné zaviete dialogové okno Kontrolni kétovani pro prepnuti do plochy vykresu.
4. Vyberte kotovani pro pfidani kontrolni koty a zmacknéte ENTER pro dokon&eni vybéru a pro vraceni
dialogového okna.
5. Kliknéte na tlacitko Odstranit kontrolu.
6. Kliknéte OK.
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4

Panel nastroje Koty.

Pfikazovy radek DIMINSPECT

DDEDIT: Edituje text, text koty, definici atributu a funkci kontrola ramecka.
: Edituje kotovani.

DIMINSPECT Pfida nebo odstrani kontrolovani koty.

DIMJOGLINE: Prida nebo odstrani jog do uréené linearni koty

DIMTEDIT: Posune a oto€i text koty.

PROPERTIESES: Kontroluje vlastnosti existujicich objekta.
Systém proménnych referenci
: Prifadi barvy do textu koéty

DIMDSEP: Urcete jeden znak desetinného oddélovace pro pouziti, pfi vytvareni koty, jejichz format je desetinny.
DIMJUST: Kontroluje horizontélni pozici textu koty.
DIMTAD: Kontroluje vertikalni pozici textu v zavislosti na kétovaci usecce.

DIMTIH: Kontroluje pozici textu koéty uvniti prodlouzené ¢ary pro vsechny typy kot

DIMTMOVE. Nastavuje pravidlo pohybu kétovaciho textu.
DIMTOH: Kontroluje pozici textu kéty mimo prodlouzené cary.

DIMTVP: Kontroluje vertikalni pozici textu kéty nad nebo mimo kétovaci cary

DIMPT: Kontroluje moznosti pro umisténi textu.

MTEXTED: Natavuje zakladni a vedlejsi textovy editor k pouziti pro multi odkazu textu objektd.

10.4.6 Nastavit kétovaci prostor

Jakmile jste vytvofili rovnobézné linearni nebo uhlové kétovani, mizete upravit prostor podél téchto
rovnobézny usecek s bud' s vychozi nebo uréenou hodnotou.

Pro vytvareni linearniho a uhlového koétovani jsou dostupné riizné metody. Pro vytvoreni bud' jedné po
druhé koéty za pouziti DIMLINEAR a DIMANGULAR nebo pro umisténi dalSiho linearniho nebo uhlového
kotovani podle predchoziho kétovani za pouziti DIMBASELINE a DIMCONTINUE.

Pfi pouziti DIMBASELINE pro vytvoreni zakladny kétovani, misto mezi kazdou kotou je stejné, coz je
kontrolovano systémem proménnych DIMDLI, ale proménné jsou pouze pouzity pro kontrolu kétovaciho
prostoru pro dalSi kdtovaci prostor. Pokud upravite kétovaci prostor zménou velikosti zméni se pouze
kétovaci text, nebo Upravou kétovaciho méfitka jinak nez zménou pozice kétovaci Cary, se kotovaci Cara
prekryje s textem.

Prikaz DIMSPACE je také dostupny pro Upravu prostoru podél rovnobézného linearniho nebo uhlového
koétovani nebo presahujiciho kétovani v pfipadé, Zze se pavodni prostor nerovna hodnotam.

Pfi upravé kotovaciho prostoru je tfeba poznamenat, Zze vami vybrané kotovani musi byt stejného typu,
napfiklad vSechny linearni nebo uhlové kotovani. Navic, toto kdétovani musi byt rovnobézné nebo musi
sdilet stejny zdroj a prodlouzenou usecku.

Pokud pfi uprave prostoru podél kétovani nastavite hodnotu na 0, mizete zarovnat vybrané kétovani v kétovaci
usecce. Pokud urcite prostor jako Auto, je kétovaci prostor p dvojnasobek vysky textu. Pro modifikaci vysky
textu, mlzete nastavit styl textu pro text koty v zalozce Text dialogového okna Modifikovat kétovaci styl.
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Prikazové Reference
DDEDIT: Edituje text, text kéty, definici atributu a funkci kontroly ramecki
DIMEDIT: Edituje kétovani.
DIMINSPECT
DIMJOGLINE: Pfida nebo odstrani jog do ur€ené linearni koty
DIMTEDIT:
DIMSPACE: Kontroluje vzdalenost mezi rovnobézné linearni nebo uhlové kétovani.

PROPERTIESES: Kontroluje vlastnosti existujicich objekta.
Systém proménnych referenci

DIMCLRT: Pfifadi barvy do textu kéty

DIMDSEP: Urcete jeden znak desetinného oddélovace pro pouziti, pfi vytvareni koty, jejichz format je
desetinny.

DIMJUST: Kontroluje horizontalni pozici textu koty.
DIMTAD: Kontroluje vertikalni pozici textu v zavislosti na kétovaci usecce.

DIMTIH: Kontroluje pozici textu kéty uvnitf prodlouzené €ary pro vdechny typy kot kromé koordinace.
: Nastavuje pravidlo pohybu kétovaciho textu.

DIMTOH: Kontroluje pozici textu kéty venku prodlouzené &ary.
DIMTVP: Kontroluje vertikalni pozici textu koty nad nebo mimo kétovaci Cary DIMPT.
Kontroluje moznosti pro umisténi textu.

MTEXTED: Natavuje zakladni a vedlejsi textovy editor k pouziti pro multi odkazu textu objektd.

10.5 Pridat geometrické tolerance

Geometrické tolerance ve vykresu zobrazuji pfijatelné odchylky formulare, profilu, umisténi, orientace.

Muzete vytvoFit geometrické tolerance s nebo bez odkazu, zalezi na pouziti pfikazu ODKAZ nebo
TOLERANCE.

Prehled

Kazda funkce kontroluje obsah alespon dvou oddéleni. Prvni oddéleni obsahuje symbol geometrické tolerance,
které indikuji znaky geometrie, do které je tolerance pouZita, jako umisténi orientace nebo formulaf. Napfiklad,
tolerance formy zobrazuje rovinnost nebo kulatost povrchu.
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Symboly tolerance geometrie a jejich symboly jsou zobrazeny nasledovné.

Pozice © :umisténi.

s

Soustfednost nebo koaxialni =" : Umisténi
symetrie —  :Umisténi

Rovnobéznost// :Orientace

Kolmost I :Orientace

hranatosti="  :Orientace
A
Valcovitost

I ra

Forma
Kruhovitosti nebo zaobleni
s "'-:
e ‘Pfima
forma
Profil povrchu :profil
Profil
Kruhovy -z :Runout
Kruhovy 7 ‘Runout

Hodnota tolerance muze byt nasledovana pomoci zakladni, druhé a terciarni roviny reference, podél s
materialem kazdé roviny. Referencni rovina pismen je obecné pouzita jako referenéni tolerance pro jeden ze
tfi kolmych rovin, ze kterého je méfeni provedeno, ackoliv referencni rovina pismen muze také uvést presny
bod nebo osu.

Funkce kontroly ramu obsahuje symboly, které prezentuji umisténi, orientaci, formu, profil a runout, které jsou
pouzity do tolerance. Forma tolerance kontroluje rovnost, kruhovitost, plochost a valcovitost, profily kontroluji
povrch a usecku.

VétSina editovanych pfikazi muze zménit budouci kontrolu ramu a tato funkce kontroly ramu muize byt
uchopena s uchopenym objektem. Pro editaci geometrické tolerance miizete pouzit mfizky. Stejné jako
kétovani a odkazy, nejsou geometrické objekty souvisejici s geometrickymi objekty.

Materialni podminky

Druhé oddéleni zobrazuje hodnoty tolerance. Mlizete pfidat hlavni symbol priméru, do hodnoty tolerance a urgit
materialni podminky symbolu za touto hodnotou zalezi na typu kontroly.

Materialni podminky mlzete pouzit pro funkce, které maji rizné velikost jak je nasledovné zobrazeno:

Maximum materidlni podminky (symbol M také zndm jako MMC) obsahuje funkce maximalni mnozstvi
materialu stanoveny v limitech. MMC dira ma minimalni prameér, zatimco $achta ma maximalni pramér.
Materialni podminky (symbol L také znam jako LMC) obsahuji funkce maximalni mnozstvi materialu stanovené
v limitech. LMC dira ma maximalni pramér, zatimco sachta ma minimalni pramér. Bez ohledu na velikost
funkce (symbol S také znam jako RFS) muze funkce znamenat velikost se stanovenymi limity.

Rovina referenéniho ramu
Referenéni rovina obsahuje hodnoty a modifikované symboly. Rovina je teoreticky pfesna geometricka reference,
ktera méfi a ovéfuje teoreticky pfesny bod, osu nebo rovinu.
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Systém poskytuje az tfi referenéni rovinu pismen a relativni symboly nasledovany hodnotu tolerance. Dvé
nebo tfi vzajemné kolmé roviny pracuji nejlip, kdyz pouzijete tyto referencni roviny. Jsou spole¢né nazvané
referencni rovina ramu.

Nasledujici ilustrace zobrazuje reference roviny ramu, které obsahuiji tfi kolmé roviny.

Promitnuté zény tolerance

Promitnuté zény tolerance kontroluji vy$ku pevného kolmého dilu prodlouzené plochy a kontroluje
presnost tolerance umisténim toleranci.

Pfedtim nez nastavite symbol promitnuté zény tolerance, nastavte hodnotu vy3ku pro uréeni minimalni
promitnuté zény tolerance. Nasledujici ilustrace zobrazuje promitnutou zénu tolerance vysky a symbolu
objevujici se v ramu.

Kombinovana tolerance

Kombinovana tolerance obsahuje dvé tolerance pouzité pro stejné geometrické znaky funkce nebo pro funkce
které maiji odliSné pozadavky roviny. Jedna tolerance je v zavislosti na vzoru funkce a dalsi tolerance pro
kazdou funkci se vzorem. Vzor tolerance je méné omezujici nez jednotliva funkce tolerance.

V ilustraci nahote, je slozena osa pomoci bodu kde jsou roviny A a B protnuty nazvana osa roviny.
Pozice vzoru je vypoctena z této osy.
Predtim nez vytvorite kétovani a pfidate kombinované tolerance pro vykres, musite urcit prvni usecku funkce
kontroly ramu a vybrat stejné geometrické znaky symbolu pro druhou usecku funkce kontroly ramu. Uréeny
geometricky symbol oddéleni je prodlouzen pfes obé usecky. Poté mlzete vytvorit druhou Usecku tolerance
symbold.
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Pridani geometrické tolerance

Geometrické symbolu ukazuji maximum pfipustné variace v geometrii definované pomoci vykresu.
ZWCAD+ nakresli geometrické tolerance pouzitim funkce kontroly ramu, coz je obdélnik rozdéleny do
oddéleni.

Pro pridani geometrické tolerance

1. Vyberte Kéty > z hlavni nabidky Tolerance.

2.V dialogovém oknu Geometricka tolerance, kliknéte na prvni ¢tverec Sym a vyberte symbol pro
vlozeni.

3. Pod Toleranci 1 kliknéte na prvni ¢erné okno pro viozeni symbolu primér.

4.V oknu Text, napiste prvni hodnotu tolerance.

5. Pro pfidani kombinované tolerance (volitelné), kliknéte na druhé ¢erné okno a kliknéte symbol
v dialogovém oknu Materialni podminky.

7. Pod Rovinu 1, Rovinu 2 a Rovinu 3 vlozte referen¢ni rovinu pismena.

8. Kliknéte na &erné okno pro vlozeni symbolu materialni podminky pro kazdou

referencni rovinu. 9

10. Pro vloZeni symbolu promitnuté zény tolerance, kliknéte na okno Promitnuta zona tolerance.
11. V okné Identifikator roviny, pfidejte hodnotu roviny.

12. Kliknéte OK.

13. Ve vykresu, urCete umisténi funkce ram.

Panel nastroje Koty:
Prikazovy fadek TOLERANCE

Kontrolovani kétovaci tolerance

Muzete vytvofit kétovani jako tolerance nebo kétovaci limity. Pfi vytvafeni kotovaci tolerance, muzete
kontrolovat horni a dolni limity tolerance stejné jako poCet desetinnych mist textu kéty. Obraz dlazdice na
pravé strané dialogového okna Nastaveni kotovani zobrazuje vzhledu tolerance a limitli na zakladé
aktualniho nastaveni kétovaciho stylu.

+0.015 3389
2374 _nooa 3.366

Kaétovaci tolerance. Kétovaci limity.

Pro vytvoreni kétovani tolerance
1. Vyberte Koty > z hlavni nabidky Styl.
2.V dialogovém oknu Spravce kotovaciho stylu, vyberte styl, ktery chcete zménit a vyberte Modifikovat.
3. Kliknéte na zalozku
Tolerance. 4
5. Kliknéte OK.
6. Vyberte Zavrit pro exit.

Panel nastroje Kétovani
Prikazovy fadek DIMSTYLE

Reference prikazt
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LEADER: Vytvofi pfimku, ktera spojuje anotaci do funkce.

TOLERANCE: Vytvofi geometrické tolerance
Systém promeénnych referenci
Zadna

10.6 Tabulka

Existujici tabulka mUze byt také editovana. Editovaci obsah zahrnuje: Pro editaci textu v burice tabulky, viozte
fadek (sloupek), odstranit fadek (sloupek), sloucit buriky, modifikovat ohrani¢eni bunky a dalsi.

Modifikovanim stylu tabulky mazete kontrolovat vzhled nové tabulky. Styl tabulky zahrnuje smér
tabulky, pozadi, styl textu a dalSi znaky tabulky.
Panel nastroje Tabulka
Kdyz pracujete v Klasickém rozhrani, zobrazi se Panel nastroje Tabulka poté, kdy vyberete objekt tabulky
(pokud pracujete v Ribbon rozhrani, pak se zobrazi zalozka kontextova Burika tabulky). Funkce tlacitek v panelu
nastroje Tabulka jsou popsany v tabulce nize:

Nazev Funkce popis

= Viozit Radek nad. Viozit radek nad urceny
fadek nebo bunku.

Vlozit fadek pod uréeny

fadek nebo bunku.

Vlozit Radek pod.

[

= Vymazat aktualné vybrany
fadek

Vlozit sloupek na levou

o Vlozit Sloupek doleva stranu uréeného sloupku

nebo burky

Vlozit sloupek na pravou
L Vlozit Sloupek doprava stranu uréeného sloupku
nebo bunky

Vymazat aktualné vybrany

I Odstranit Sloupek sloupek.

Sloucit ur¢ené multi buriky
do jedné velké burky Jsou
zde ftfi typy pro slouceni
bunék. VSechny: Slouci
urCenou multi burfku do
jedné buriky

Pomoci Radku Slougit

i - Slougit buriky uréenou multi buriku do
nékolika bunék pomoci
odstranéni vodorovné
mfizky a ponechanim vsech
svislych mfizek.

Pomoci Sloupce: Sloucit
uréenou multi buriku do
nékolika bunék pomoci

odctranAni oviiolA VISl ~
Oddeélit pfedchozi sloucené
tabulky bunék.

i Nesloucené buriky

260



UrCete tabulku buriky barvy

O Hone Vyplnéni pozadi pozadi.

Nastavit mozZnosti
H: Ohrani¢eni buriky ohraniceni pro vybrané
tabulky v burice dialogového

Urcéete zarovnani obsahu
bunky

=R zarovnani

Pouzijte vSechny
vlastnosti vybrané buriky
nebo dalSich bunék

Pasujici burika

Editovat a modifikovat tabulku

Editace sloupku a fadku
Operacni Kroky:

1. Vyberte jednu bunku v tabulce.

2. Kliknéte na tlagitko "Vlozit Radek nad" v panelu nastroje Tabulka pro vloZeni fadku nad vybranou
buriku. Také muzZete kliknout na tlagitko "Vlozit Radek pod" pro vioZeni fadku pod buriku, kliknéte na
tlacitko "Vlozit Sloupek doleva" pro vioZeni sloupku na levou stranu a kliknéte na tlacitko vlozit
sloupek na pravou stranu.

Table Table
1z 17 11 12 17 11
11 16 15 1d 16 15
13 17 1z 15 17 1z

C T TaE T : 13 1T

. 15 13 TR T : 13 17T
1T 1z 15 T 15 15
1z 15 11 17 1z 15
12 15 11

Before After

Sloucit a nesloucit buriky
Operacni Kroky:
1. Vyberte jednu buriku v tabulce.
2. Pridrzte klavesu SHIFT a vyberte dal$i buriku pro slouceni.
3. Kliknéte na tlacitko "Slougit buriky" v panelu nastroje Tabulka a vyberte zpusob, kterym chcete
bunky slougit. MUzZete pouzit nasledujici tfi metody pro slouc¢eni: VSechny, Pomoci fadku a Pomoci
sloupce. Odlisné slou¢ené buriky budou generovany podle odliSnych zplsobu slouceni.

Table Table
12 17 11 12 17 11
11 16 15 14 18 15
13 17 1z A : 12
TR T ‘ 13 17 : 1T
[TTTTIT T 15 13 : T 13|
17 1z 15 A R 15
12 15 11 12 15 11
Before After

Zména vzhledu ohrani€eni buriky
Operacni Kroky:
1. Vyberte jednu burku v tabulce.
2. Kliknéte na tlacitko "Ohranieni bunky" v panelu nastroje Tabulka pro otevieni dialogového okna
"Vlastnosti ohranieni buriky".
3. V tomto dialogovém oknu, nastavte tloustku ¢ary a vlastnosti barvy ohranic¢ené buriky.

4. Pro dokonc¢eni nastaveni kliknéte OK.
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Table Table
12 17 11 12 17 11
14 16 15 14 16 15
13 17 12 13 17 12
"""""" 13 17 15 13 17
T 15 13 11 15 13
17 12 15 17 12 15
12 15 11 12 15 11
Before After

Editace udaji formatu a zarovnani
Operacni Kroky:
1. Vyberte jednu bufiku v tabulce.
2. Kliknéte na tlacitko "Zarovnat" v tabulce Tabulka pro vybér zarovnani. Zarovnani zahrnuje Horni levy,
Horni stfed, Horni pravy, Stfedni levy, Stfedni stfed, Stfedni pravy, Spodni levy, Spodni stfed a
Spodni pravy.

Table Table
12 17 11 12 17 11
14 15 15 14 16 15
13 17 12 13 17 12
15 A C1T 15 s C1T
11 s 13 11 BT R 13
17 12 15 17 12 15
12 15 11 12 15 11

Before After

1. Kliknéte na tlacitko "Match cell" v panelu nastroje Tabulka a pouzijte format vybrané buriky (zdroj
bunky) pro nahrazeni dal$i bufky (cil bunky).
2. Ukazatel mysi se stane Stétcem. Poté mUizete sloucit cilové bunky kliknutim na né.

Panel nastroje Tabulka:
Prikazovy radek MATCHCELL
Reference prikazu
: Vytvori tabulku objektu.
TABLEDIT: Modifikuje text v tabulce buriky

TABLESTYLE: Vytvofi nebo modifikuje uréené styly tabulky.
Systém proménnych referenci

CTABLESTYLE: Nastavi nazev aktualniho stylu tabulky
TABLETOOLBAR. Kontroluje zobrazeni panelu nastroje Tabulka.
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11 Bloky, atributy a Xrefs

Témata v této sekci:
Vytvofit a VioZit Bloky
Obvykle jsou bloky objekty kombinované do jednoho, ktery mliZzete vliozit do vykresu a manipulovat s nim
jako jeden objekt.
Definovat a PouZit atributy bloku
Atribut je ¢asteCny objekt, ktery muzete ulozit jako dil bloku definice. Atributy obsahuji textové data. Pro
nalezeni véci jako je poCet a cena muzete pouzit atributy. Hodnoty atributu jsou bud pevné nebo volitelné.
Reference dalSich souborl vykresu (Xrefs)
Muzete vlozit cely vykres do souCasného vykresu jako externi reference vykresu (xref). S xrefs, provedené
zmény v referenci vykresu jsou odrazeny v souCasném vykresu.
Dynamické bloky
Dynamicky blok obsahuje parametry a akce. Aktualné, podporuje ZWCAD+ zobrazeni dynamickych bloku,
zobrazi a edituje dynamicky blok pfizpusobenych mfiZek a edituje a ulozi dynamické bloky.

11.1 Vytvorit a Vlozit Bloky

Obvykle jsou bloky objektu kombinované do jednoho, ktery mlzete vlozit do vykresu a manipulovat s nim jako
jeden objekt. Blok muze obsahovat viditelné objekty jako jsou Usecky, oblouky a kruznice stejné jako viditelné
nebo neviditelné udaje nazvané atributy. Bloky jsou ulozeny jako ¢ast souboru vykresu.

Bloky vam pomuzou lépe organizovat praci, rychle vytvofi a zméni vykresy a zmensi velikost souboru
vykresu. Poté kdy vytvofite blok z nékolika objektd, ulozite jej jednou, coz ulozi prostor disku. Mizete
zmeénit definice bloku pro rychlou zménu vykresu, a poté zaktualizovat vSechny pfipady bloku.

Pokud vlozite blok, ktery obsahuje originalni nakres na hladiné 0 a pfidélenou barvu a typ ¢ary BYLAYER,
je umistén na aktualni hladiné a predpoklada barvu a typ Cary této hladiny. Pokud vlozite blok, ktery
obsahuje originalni nakres na dal$ich hladinach nebo s vyslovné uréenymi barvami nebo typy ¢ar, zUstane
bloku v pavodnim nastaveni.

Pokud vlozite blok, ktery obsahuje originalni pfidélenou barvu a typ ¢ary BYBLOCK a samotny blok ma barvu
a typ ¢ary BYLAYER, tyto objekty pfevezmou barvu a typ ¢ary hladiny, do které jsou viozeny. Je-li bloku
pridélena barva nebo typ ¢ary jako je Cervena nebo ¢arkovana, adoptuji objekty tyto kvality.

Kdyz zahrnete dalSi bloky v novém bloku, objevi se zpisob vnofeni. Vnofeni je uzitecné, pokud chcete
kombinovat malé komponenty, jako jsou Srouby a matky, do velké sestavy a potfebujete vlozit nékolik prikladu
sestavy do vétsSiho vykresu.

Vytvofit Bloky
Blok muze byt vytvofen z objektu nakresleném do nékolika hladin s riznymi viastnostmi. Mlzete pouzit nékolik

metod pro vytvoreni bloka.

Vytvofit Soubory vykresu pro Pouziti jako Bloky
Jednotlivé soubory vykresu jako zdroj reference bloku jsou jednodusi pro vytvofeni a zvladnuti. Mazete je do
vykresu vlozZit jako bloky.
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Vlozit bloky
Kdyz vlozite blok, vytvorite bloky reference a urcite jejich umisténi, méfitko a otoceni.
Kontrola Vlastnosti barvy a typu €ar v blocich
Objekty ve vlozeném bloku mohou obsahovat originalni vlastnosti, mohou zdédit viastnosti z hladiny, na
které jsou vlozeny nebo mohou zdédit vlastnosti nastaveny jako aktualni.
Modifikovat definici bloku
Muzete modifikovat definici bloku nebo reference bloku jiz ve vykresu viozeny.

11.1.1 Vytvorit Bloky

ZWCAD+ poskytuje rizné metody pro vytvoreni bloku a viozeni bloku do vykresu tolikrat kolik je potfeba. S
touto metodou muizete bloky vytvofit okamzité. Mzete pouzit nékolik metod pro vytvoreni bloka.
Kombinovat bloky pro vytvoreni definice bloku v aktualnim vykresu.
Vytvofit soubor vykresu a pozdéji je vlozit jako blok v dalSim vykresu.

Objekty nakresleny do nékolika hladin s riznymi vlastnostmi barev, typy ¢ar a tloustkou ¢ary mohou byt
kombinovany do bloku. Jakmile je blok vioZen do vykresu, zachova definice bloku informace ohledné plvodni
vlastnosti hladiny, barvu a typ ¢ary objektu, které jsou obsazeny v bloku, ackoliv jsou vzdy zobrazeny na aktualni
hladiné. Zda-li zachovat jejich puvodni vlastnosti nebo zdédit jejich vliastnosti jako je nastaveni barvy, typu Cary a
tloustky ¢ary z aktualni hladiny pro kontrolovatelné objekty. Pro odstranéni nepouzité definice bloku z vykresu,
pouzijte pfikaz PURGE.

PFi definici bloku, definujte nazev bloku, objekty pro obsazeni v bloku, hodnoty soufadnice zakladniho
bodu pro pouziti vioZeni bloku a pfidélené data atributu.

Definice bloku v ilustraci zahrnuji nazev, Ctyfi useCky a zakladni bod pro protnuti dvou diagonalnich

usecek.
v
AN

ohjectsin hlock definition
drawing area created from
selected ohjects

llustrace zobrazi typickou sekvenci pro vytvoreni bloku definice.

ohjects created  insertion point ohjects selected hlocks written
selected to hlock table

Pro vytvofeni bloku pro pouiiti s aktualnim vykresem
1
2.V dialogovém oknu Definice bloku vlozte nazev do Nazvu pole.
3. Kliknéte na tlacitko Vybér pro uréeni bodu jako vlozeni bodu pro blok v oblasti vykresu.
4. Kliknéte na tlacitko Vybrat pro vybrani objektd pro blok a po vybrani zmacknéte Enter.
5. Pro obnovu pavodnich objekt ve vykresu zatimco pro zachovéani nového bloku kliknéte Ponechat.

6. Kliknéte OK.
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Pfrikazovy fadek BLOCK

Vytvorit vhoreny blok
Muzete definovat bloky jako vnofené bloky, pro zjednoduseni organizace komplikovanych blokd

e A
X X
JAERN
nested hlock hlocks that are components of the neated hlock

Reference prikazu
BLOCK: Vytvofi blok definice z objekt(, které jste vybrali.

PURGE: Odstrani nepouzité pojmenované polozky, jako je definice bloku a hladiny z
vykresu

WBLOCK: NapiSe objekty nebo blok do nového souboru vykresu.
Systém promeénnych referenci
Zadna

11.1.2 Vytvorit Soubory vykresu pro Pouziti jako Bloky

Muzete vytvofit blok jako oddéleny soubor vykresu, ktery muzete viozit do dalSich vykresu.

Pro ulozeni bloku jako oddéleného souboru vykresu
1.V pfikazovém fadku napiste WBLOCK
2. Podle oblasti Zdroj, vyberte jeden z nasledujicich:
Blok: Tato moznost ulozi existujici blok objektu do oddéleného souboru vykresu. Pfi vyzvé, vyberte
existujici nazev bloku z rolovaci nabidky.
Cely vykres: Tato moznost okamzité ulozi cely vykres do oddéleného souboru vykresu.
Objekty: Tato moznost ulozi vami vybrané objekty do oddéleného souboru vykresu. Pfi vyzvé,
urCete vloZeni bodu pro blok a vyberte objekty pro blok.
3. Podle oblasti Cil, napiste nazev souboru vykresu, ktery chcete vytvofit a vyberte ulozit drahu.

POZNAMKA P¥i uloZeni celého vykresu jako oddé&leného souboru vykresu, pfidéli program soufadnice
0,0,0 jako vlozZeni zakladniho bodu. Tento zakladni bod muzete zménit otevienim vykresu a znovu
definovanim bloku.

Zmeénit Zakladni bod Vykresu pro pouziti jako Bloky

Pfi vkladani souboru vykresu do dalSiho vykresu jako blok, pomoci vychoziho nastaveni pouZije systém zdroj
(0,0,0) WCS jako zakladni vioZeni bodu. Pro uréeni odlisného vioZeni bodu, pouzijte pfikaz ZAKLAD. PFisté
kdy urcite stejny blok, pouzije systém nové vloZzenych bodl ve vychozim nastaveni.

VylepsSené Zmény v Plvodnim vykresu

Jakmile byl soubor vykresu vlozen do dalSiho vykresu jako blok, zméni se taky ptvodni vykres. Ale vlozeny
blok, ktery nebyl zménén se nezméni. Jestlize se stane, Ze se blok s ptivodnim vykresem zméni, méli byste
prilozit externi reference ale ne jako blok.

Pouzijte Papirovy prostor Objektl v Blocich
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Reference prikazu

BASE: Nastavi vlozeni zakladniho bodu pro aktualni vykres

BLOCK. Vytvofi blok definice z objektu, které jste

vybrali EXPORT:

INSERT: Umisti pojmenovany blok nebo vykres do aktualniho vykresu
OOPS: Obnovi odstranéné objekty.

WBLOCK: NapiSe objekty nebo blok do nového souboru vykresu.
Systém proménnych referenci
Zadna

11.1.3 Vlozit bloky

Muzete vlozit bloky a dal$i vykresy do aktualniho vykresu. Kdyz vlozite blok, je bran jako jeden objekt. Kdyz
vlozite vykres, je pfidan do aktualniho vykresu jako blok. Poté muzete viozit nasobek pfikladi bloku bez
opétovného nahravani pavodniho souboru vykresu. Zménite-li plivodni soubor vykresu, nemaji tyto zmény
vliv na aktualni vykres, pokud znovu nedefinujete blok pomoci znovu vloZeni zmén vykresu.

Také mUlzete vlozit bloky z dalSiho vykresu do aktualniho vykresu. Oba vykresu musi byt otevieny ve
stejnou dobu.

Kdyz vlozite blok nebo vykres, musite urit vlozeni bodu a oto€eni uhlu. Vlozeni bloku bodu je reference bodu
uréeného pfi vytvoreni bloku.

PFi vlioZeni vykresu jako blok, vezme program uréené vlozeni bodu jako blok viozeni bodu. Mazete zménit
vlozeni bodu, ale pomoci prvniho otevieni plvodniho vykresu a znovu definovani bloku.

Muzete urcit méfitko reference bloku pouzitim odliSnych X, Y a Z hodnot.

S D = )

default value >< scale=0.5 X scale=1  rotation angle=45
Y scale=1 Y scale=0.5

Pro vlozeni bloku
1. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky Blok.
2.V dialogovém oknu Vlozit Blok, pod Vlozit, kliknéte Nazev bloku.
3.V poli¢ku Nazev bloku, vyberte nazev bloku ktery chcete vlozit. 4
5. Chcete-li aby byli objekty viozeny jako individualni objekty vlozené jako jeden blok, vyberte Rozlozit
blok nad vioZenim.
6. Kliknéte Vlozit.

Panel nastroje Vlozit:
INSERT

Vlozit soubor vykresu jako Blok

Jste vyzvani urcit viozeni bodu, méfeni a oto€eni uhlu, zatimco vkladate soubor vykresu do vykresu. Jsou-li
externi reference zahrnuty v bloku, nemusi byt xrefs normalné zobrazeny pokud nebyly vioZzeny nebo pfilozeny
do cilového vykresu. Muzete znovu definovat viozeni bodu, faktor méfitka a otoCeni uhlu pokazdé kdy vlozite
vykres, jako ukazuje nasledujici obrazek.
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X

hlock block inserted into drawing

Pro vlozeni celého vykresu do aktualniho vykresu
1. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky Blok.
2.V dialogovém oknu Vlozit Blok, pod Vlozit, kliknéte Ze souboru.

3. Napiste drahu a nazev souboru vykresu, nebo kliknéte ProhliZze& pro ur€eni souboru z dialogového okna
Blok.

4. Pokud chcete pouzit ukazatele pro ur€eni vlozeni bodu, méfitka a otoCeni vyberte Urcit Na
Obrazovce. Jinak viozte hodnoty v okné Vlozeni bodu, Méfitko a Otoceni.

5. Chcete-li aby byli objekty vioZzeny jako individualni objekty vloZené jako jeden blok, vyberte RozloZit
blok nad vlozenim.

6. Kliknéte Vlozit.

Panel nastroje Vlozit:

Prikazovy radek
INSERT

POZNAMKA Muzete urgit vioZeni bodu, faktory méfitka a otodeni uhlu v dialogovém oknu VloZit Blok
pred vloZenim bloku. Také muzete kontrolovat, zda je blok rozloZen zpét do originalniho komponentu
objektu po vliozeni. Chcete-li rozlozit blok okamzité, vyberte kontrolni okénko Rozlozit nad Viozenim.

Vlozit Bloky v
Intervalech

Viozit Bloky s centrem navrhu

Definice bloku vytvofena v souboru vykresu je zobrazena v Centru navrhu. Pouzijte Centrum navrhu pro
vloZeni blokd z aktualniho vykresu, pravym kliknutim na blok a vyberte vioZeni bloku uréenim jeho umisténi,
méfitka a oto€eni. NemUzete pfidat bloky do vykresu v procesu dalSiho pfikazu, a mlzete pouze vlozit nebo
pridélit jeden blok po druhém.

DIVIDE: Umisti stejné umistény bod objektd nebo blokl podél délky nebo obvodu
objektu INSERT: Umisti pojmenovany blok nebo vykres do aktualniho vykresu.

MEASURE: Umisti bod objektt nebo blokd v méfenych intervalech.
Systém proménnych referenci

ATTDIA: Kontroluje, zda pfikaz VLOZIT pouziva dialogové okno pro vioZeni hodnoty atributu

INSNAME: Nastavi vychozi nazev bloku pro pfikaz VLOZIT.

INSUNITS: Urcéuje hodnotu jednotek vykresu pro automatické méreni blokd nebo obrazki
tazené z Centra navrhu a vlozeného do vykresu.

INSUNITSDEFSOURCE: Nastavi zdroj obsahu hodnoty jednotek

INSUNITSDEFTARGET: Nastavi cil vykresu hodnoty jednotek.

11.1.4 Kontrola Vlastnosti barvy a typu ¢ar v blocich
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Prostfednictvim kontroly vlastnosti, jako je barva a typ ¢ary pro objekty v bloku, miZou objekty ve vlozeném
bloku ponechat své plvodni vlastnosti, mohou dédit vlastnosti z hladiny, na kterych jsou vioZzeny, nebo mohou
dédit vlastnosti stanovené jako aktualni ve vykresu. PFi vloZeni bloku, barvy, typu ¢ar a tloustky ¢ary objektd v
bloku ponechaji jejich plvodni nastaveni bez ohledu na aktualni nastaveni ve vykresu.

Nasledujici tfi moznosti jsou poskytnuty pro uréeni vlastnosti barvy, typ ¢ary a tloustka ¢ary objekt(, jsou-li
vlozeny reference bloku.

Objekty v bloku zdédi jejich plvodni vlastnosti barvu, typ ¢ary a tloustka ¢ary vlozené do vykresu.
Vlastnosti objektd v bloku, nemohou byt zménény, dokud nejsou znovu definovany. Pro tuto volbu je
doporu€eno nastavit vlastnosti barvy, typu €ary a tlousdtky ¢ary jednotlivé pro kazdy objekt v definici
bloku: které jsou odliSné od nastaveni BYBLOCK nebo BYLAYER barvy, typu ¢ary a tloustky ¢ary
pFi vytvafeni téchto objektl

Objekty zdédéného bloku vlastnosti barvy, typu €ary a tloustky Cary, které jsou pridéleny pouze do
aktualni hladiny. Pro tuto volbu, pfed vytvofenim objektt zahrnujici definice bloku, nastavte aktualni
hladinu na 0 a aktualni barvu, typ ¢ary a tloustky ¢ary pro BYLAYER.

Objekty zdédi vlastnosti barvy, typu €ary a tloustky Cary, které byly definitivné nastaveny, coz jsou
vlastnosti, které jste nastavili pro pfepsani barvy, typu ¢ary a tloustky ¢ary pfidélené do aktualni
hladiny. Pokud definitivné neurcite vlastnosti hladiny pro objekty, poté pouzijte vlastnosti aktualni
hladiny. Pro tuto volbu, pred vytvofenim objektl pro zahrnuti definice bloku, nastavit aktualni barvu, typ
Cary a tloustky ¢ary pro BYBLOCK.

Prikazové Reference
BARVA:

HLADINA: Zvlada hladiny a vlastnosti hladiny

LINETYPE: Nahrava, nastavuje a modifikuje typy Car.
Systém proménnych referenci
Zadna

11.1.5 Modifikovat definici bloku

Muzete znovu definovat vsechny priklady bloku v aktualnim vykresu. Pro znovu definici bloku, ktera byla
vytvofena v aktualnim vykresu, vytvofite novy blok pouzitim stejného nazvu. Pomoci znovu definovanim
bloku muzete aktualizovat vSechny bloky v aktualnim vykresu. Jestlize byl blok vlozen z oddéleného souboru
vykresu, ktery byl nasledné aktualizovan, vloZte znovu tento blok pro aktualizovani vSech dalSich pfikladu do
aktualniho vykresu.

Jsou zde dvé metody znovu definovani bloku, mizete si vybrat modifikovat definici bloku v aktualnim
vykresu nebo v puvodnim vykresu.

Modifikovat definici bloku v aktualnim vykresu.

Modifikovat definici bloku ve zdroji vykresu a znovu ji vlozit do aktualniho vykresu.
Modifikovat definici bloku v aktualnim vykresu.
Pro modifikaci definice bloku jiz viozeného do vykresu, byste méli nejdFiv vytvofit novou definici bloku s
novym nazvem pro nahradu existujici definice bloku a vSechny reference do tohoto bloku ve vykresu jsou
okamzité aktualizovany, aby se objevili v nové definici.
Chcete-li usetfit €as, mlzete vlozit a rozlozit pfiklad puvodniho bloku a poté pouzit vysledné objekty zatimco
vytvafite novou definici bloku.

Pro znovu definici bloku do aktualniho vykresu

1. Vyberte Nakreslit> Blok > z hlavni nabidky Provést.

2.V dialogovém oknu Definice bloku, napiste nazev bloku, ktery chcete znovu definovat v Nazvu pole.
3

4. Kliknéte na tlacitko Vybrat pro vybrani objektd pro blok a zmacknéte Enter.

5. Kliknéte OK.

6. Objevi-li se v aktualnim vykresu poli¢ko dal$i definice bloku kliknéte Ano.
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Panel nastroje Kreslit:

Prikazovy fadek BLOCK
Blok je okamZité znovu definovan a vSechny bloky ve vykresu jsou aktualizovany.

TIP Pro obnovu puvodnich objektd ve vykresu, zatimco pro zachovani nového bloku kliknéte
Ponechat.

Aktualizovat definici bloku, ktera je plvodni ze souboru vykresu
Pro pfimou modifikaci puvodniho vykresu pfed viozenim do vykresu, nejsou bloky automaticky viozeny do
aktualniho vykresu, dokud neni definice bloku aktualizovana za pouziti pfikazu VLOZIT.
Odstranit definici bloku
PFili§ mnoho definici bloku v souboru vykresu mlize ovlivnit velikost vykresu. Pro snizeni velikosti vykresu,
muzete odstranit nepouzité definice bloku. Vymazani definice bloku z vykresu mlze odstranit reference
bloku, ale ponecha je v tabulce definice bloku. Pouzitim pfikazu PURGR vam pom(ze odstranit nepouzité
definice bloku z vaseho vykresu na zakladé snizeni velikost.
Predtim nez ocistite definici bloku vymazte vSechny reference z bloku.
Rozlozeni reference bloku (rozlozit)
Pro modifikaci jednoho nebo vice objektl s oddélenym blokem muzete pouzit nastroj Rozlozit z panelu
nastroje Modifikovat a obnovit tento blok poté co jste modifikovali objekty za pouZiti jedné z nésledujici
metody:

Vytvoite novou definici bloku Znovu

definovat existujici definice bloku.
Tak jak jste vlozili reference bloku, je mlUzete automaticky rozlozit, za pomoci moznosti vioZeni Rozlozit
blok z dialogového okna Vlozit Blok. Reference bloku bude automaticky rozlozena s kazdym objektem
vloZenym do vykresu oddélené.

Pro rozlozeni bloku
1. Vyberte Modifikovat> z hlavni nabidky Rozlozit.
2. Vyberte blok, ktery chcete rozlozit.
3. Zmacknéte Enter.

Panel nastroje Modifikovat:
Prikazovy radek EXPLODE
Reference prikazu
BLOCK: Definuje multi objekty jako celek pro vytvoreni definice bloku.
EXPLODE: Rozbije slou€eninu objektu (jako je blok, kfivka atd) do jeho komponentl objektl.

PROPERTIES: Zobrazi dialogové okno Vlastnosti, ve kterém zménite pfislusné viastnosti existujici
entity.

Systém proménnych referenci

Zadna

11.2 Definovat a Pouzit atributy bloku

Atribut je ¢asteCny objekt, ktery muzete ulozit jako dil bloku definice. Atributy obsahuji textové data. Pro nalezeni
napr pocet a cena, pouzijte atributy. Hodnoty atributu jsou bud’ pevné nebo volitelné. P¥i vioZzeni bloku
obsahuijicich atributy, pfidéli program pevné hodnoty do vykresu a budete vyzvani dodat volitelné hodnoty.

Poté kdy vlozite bloky obsahujici atributy, mizete vypsat informace atributu do oddéleného souboru a poté

pouzit tuto informaci v tabulce nebo databazi pro vyrobu dili nebo kusovniku. Pro sledovani kolikrat je konkrétni
blok vlozen do vykresu muzete pouzit informace atributu.
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Atributy mohou byt viditeIné nebo skryté. Skryté atributy nejsou ani zobrazeny ani tistény, ale informace jsou
stale ulozeny ve vykresu a zapsany do souboru, pfi jejich rozlozeni.

Definice Atributt

Za pomoci definovani a ulozeni dilu definice bloku, pfidejte atributy do vykresu. Pro definici atributu urCete
znaky atributy zahrnuijici jejich oznageni, vyzvu a vychozi text, vloZte soufadnice a formatovani textu, a
atributy vlajek (skryty, pevny, potvrdit, definovat, zam¢eni pozice a nasobné usecky).

Pro definici atributu
1. Vyberte Nakreslit> Blok > z hlavni nabidky Atributy.
2.V dialogovém oknu Definice Atributu, napiste oznacit a vychozi text.
3. Podle Vlozeni souradnic, urCete umisténi atributu nebo kliknéte Vybrat pro vybrani bodu ve vykresu.
4. Podle Atributu vlajky, vyberte volitelné rezimy atributu.
5. Podle Textu, urCete znaky textu.
6. Pro pfidani atributu do vykresu provedte jednu z nasledujicich:
Pro pfidani atributu a udrzeni dialogového okna aktivni, tak ze mazete definovat dal$i atribut
kliknéte Definice. Pro pfidani atributu kliknéte Definice a Exit a ukoncete pfikaz ATTDEF

Definice atributu Ize definovat pfed pfidélenim do bloku a uloZeni jako dil definice bloku.

Pro editaci definice atributu

1.V pfikazovém fadku napiste DDEDIT

2. Vyberte definici atributu textu pro editaci.

3.V Editaci Definice Atributu se zobrazi modifikace oznaceni atributu a vychoziho textu.
4, Kliknéte OK.

Definice Atributt bloku
Atributy mohou byt pfidéleny do bloku. Pfi vybirani objektd pro zahrnuti v bloku, mlzete vybrat vSechny
atributy a poté vybrat blok pro pfidéleni.
Na zakladé vaseho vybéru atributl uréi napovéda zobrazené viozZeni blokd. Pokud vyberete atributy za
pomoci kiizového vybéru nebo vybérového okna, zobrazi se napovéda atributu na zakladé vytvoreni
atributd.
Modifikovat Atributy bloku
Pro modifikaci atribut v definici bloku pouzijte Spravce atributu bloku. Napfiklad, mizete modifikovat
nasledujici polozky.

Atributy blokd mohou byt zobrazeny po modifikaci.

Vlastnosti textu, které definuji textu atributu je zobrazeny ve vykresu.

Vlastnosti které definuji hladinu na které je atribut a atributy barvy Usecky, Sitka a typ.
Pomoci vychoziho nastaveni, jsou zmény atributy pouzity do existujicich referenci bloku v aktualnim vykresu.
Jsou-li konstantni nebo vnofené atributy blokl ovlivnény zménami, pouzijte REGEN pro aktualizaci zobrazeni
téchto blok( v oblasti vykresu.

Znovu definovani Atributa bloku
Pfi modifikaci definice bloku, vas systém vyzve vybrat objekty, které jsou zahrnuty v definici bloku, pfilozite atributy
do bloku za pomoci pfidani pozadovaného atributu pro nastaveni vybéru. Jakmile byly atributy definice bloku
modifikovany, mohou byt vlozené reference bloku ovlivnény nasledujicimi popisy:
Konstantni atributy s pevnou hodnotou, jsou ztraceny a nahrazeny za pomoci novych konstantnich
atributd.
Atributy zlistanou nezménény, prestoze nejsou zahrnuty do nové definice bloku. Nové
atributy se neobjevi v existujici referenci bloku.

Pro editaci atributu pfilozeného do bloku
1.V pfikazovém fadku napiste DDATTE
2. Vyberte blok pro editaci. Dialogové okno Editace atributli zobrazi vSechny pfilozené atributy do
bloku ktery jste vybrali.
3. Editace hodnot atributu podle potreby.
4. Kliknéte OK.

Vypis dat atributu bloku

Pokud bloky ve vykresu obsahuiji atributy viozte EATTEXT pro zacatek pravodce Vypsani atributu.
Vypiste informace bloku podle napovédy priivodce a generujte seznam jako pro prehled informaci
atributd blokd. Od privodce dostanete vedouci informace, dokud nedokoncite vybirani vykresu, bloku a
atributll bloku. Za pomoci vypisu dat funkce atributu a vykresu, jednoduse vytvofite seznam, podle
vypsani informaci atributu a export externich souboru.
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Export pro externi soubory
Chcete-li ulozit vypsané informace do externich soubord, uloZte externi soubor jako format CSV, TXT,
XLS a MDB.

Prikazové Reference
ATTDEF: Vytvofi definici atributu

ATTDISP: Globalné kontroluje viditelnost atributu

ATTEDIT:

ATTEXT: Vypi8e data atributu

DDATTEXT: VypiSe data atributu.

DDEDIT: Edituje text, text koty, definici atributu a funkci kontrola ramecku
VLASTNOSTI: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu.

SELECT: Umisti vybrané objekty v Pfedchozim nastaveni vybéru.
Systém proménnych referenci

AFLAGS:

ATTDIA:

ATTMODE:

ATTREQ: Uréuje, zda pfikaz VLOZIT pouziva vychozi nastaveni atributu b&hem vioZeni blok.

11.3 Reference dalSich soubora vykresu (Xrefs)

Jako externi reference Ize pfipojit cely vykres do aktualniho vykresu. Na rozdil od vlozeni vykresu jako blok, ve
kterém jste pfidali vSechny objekty ze samostatného vykresu do aktualniho vykresu, jsou externi reference
pfipojeny do ukazatele externiho souboru. Objekty externi reference se zobrazi v aktualnim vykresu, ale
samostatné entity nejsou do vykresu pfidany. Prilozené externi reference vyrazné nezvysi velikost aktualniho
souboru vykresu.

Externi reference poskytuji pfidavné schopnosti, které nejsou dostupné pfi viozeni vykresu jako blok. PFi
vloZeni vykresu jako blok, jsou objekty ve vykresu uloZeny. Jakékoliv zmény provedené v puvodnim vykresu
nejsou odrazeny do vykresu, ve kterém jste je vlozili. Jakmile pfidélite externi reference, jsou vSechny zmény
v plivodnim souboru vykresu odrazeny ve vykresech, na které se odkazuji. Tyto zmény se automaticky
zobrazi pokazdé, kdy otevrete vykres obsahujici externi reference. Jestlize vite, Ze byl pivodni vykres
modifikovan, muzete znovu nahrat externi reference kdykoliv ve vykresu pracujete.

Externi reference jsou uzite€né pro sestaveni hlavnich vykrest z komponentu vykres(. Pro soufadnice vasi
prace s dalSi skupinou pouzijte externi reference. Externi reference pomuzou snizit velikost souboru
vykresu a zajisti, ze pokazdé pracujete s nejnovéjsi verzi vykresu.

Témata v této sekci:
Pripojit Externi reference
Kdyz pfilozite vykresy jako xref, spojite tyto referencni vykres do aktualniho vykresu, jakékoliv zmény ve
vykresu jsou zobrazeny v aktualnim vykresu pfi jeho otevieni.
Vnorené a pfesahuijici externi reference
Pfilozené xrefs. mohou byt vnofeny: to znamena, ze muzete pfilozit xref, které obsahuji dalSi xref.
Aktualizované pfilozené externi reference
Aktualizujete xref kdykoliv se chcete ujistit, Ze je aktualni veze pouzita. Aktualizovani se také objevi pfi otevieni
vykresu.
Editace Externich referenci
Muzete provést nékolik operaci referenénich soubord vykresu zahrnujici pfilozeni, aktualizovani a
odpojeni.
Editace Externich referenci na Misté
Pomoci editace v misté, mizete modifikovat reference s vizualnim kontextem vaseho aktualniho vykresu.
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11.3.1 Pripojit Externich referenci

Je-li vykres pfilozeny do aktualniho vykresu jako externi reference, bude spojen s vykresem, jakékoliv zmény
referenCniho vykresu mohou ovlivnit externi reference aktualniho vykresu.

Externi reference jsou vlozeny do vykresu jako definice bloku a pouzity jako jeden objekt, ale méli byste rozlisit
externi reference a bloky.

VsSimnéte si, Zze xref musi byt objekty vytvofené v modelovém prostoru, pfi viozeni xref, mlzete urcit
méritko vlozeni, pozici a uhel otoceni.

Kdyz pfilozite externi reference, jeho hladiny, typy €ar, styly textu a dalSi elementy nejsou pfidany do aktualniho
vykresu. Tyto elementy jsou také spojeny z referenéniho souboru.

Jsou zde dva zpusoby, kdy mlzete pfilozit externi reference:

Pfilozeni je vioZeni vykresu, které obsahuje spojeni do plvodniho souboru. PFilohy mohou sami o
sobé obsahovat dalSi vnofené soubory reference. Kdyz pfilozite externi reference, se objevi také
vnorené reference obsazené v souboru aktualniho vykresu.

Presah je také vlozeni vykresu, které obsahuje spojeni do plvodniho souboru. Presahy vam dovoli
rozlozit vykres do dal$iho vykresu, podobny zplsob pfi manualni praci s félii. Kdyz obsahuje vykres
presahy externich referenci je sam pfilozen nebo prekryty jako externi reference v dalSim vykresu,
presahy se nezobrazi jako dil externi reference. Pokud chcete vidét referenéni geometrii vykresu,
pouzijte prekryti, které bude pouzito dale (vnofené externi reference).

Pro pripojeni externi referenci
1.Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky Spravce Xref.
2. Kliknéte Prilozit.

3.V dialogovém oknu Vybrat soubor reference, urete soubor vykresu pro pfiloZzeni a kliknéte Oteviit.
4.V dialogovém oknu Externi reference, podle Typu reference, vyberte jak chcete viozit vykres: Priloha -
Vlozi kopii vykresu a zahrnuje dalSi vykresy, které jsou externé referované s referencnim vykresem.

Prekryti - Polozi kopii vykresu pfes plivodni vykres, nezahrnuje vnofené externi reference z
externiho referenéniho vykresu.
5. Provedte pfidavné selekce.
6. Kliknéte OK.
7. Pokud oznacite pro polozky Urcit Na Obrazovce, nasledujte napovédu pro pfiloZeni externi reference.

=l
Panel nastroje Reference: ﬁﬂ
Prikazovy fadek XREF

Oznameni prilozenych Xrefs
Po vilozeni externich referenci do vykresu, se zobrazi ikona xref v dolnim pravém rohu stavového fadku
aplikaéniho okna ZWCAD+. Kliknéte na tuto ikonku zobrazenou pod spravcem Externi reference:

Je-li puvodni vykres do kterého je xref pfipojen zménén a potfebuje byt znovu nahran, zobrazi se v
ikoné xref.vykficnik.
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Pripojit Externi reference
Pouzijte nasledujici metody pro pfilozeni xrefs do vykresu:
Prilozi xrefs do aktualniho vykresu za pouziti pfikazu XATTACH.
Spustte Spravce Xref za pouziti pfikazu XREF a vyberte xref pro pfilozeni do aktualniho vykresu.
Vyberte xref vykres, ktery chcete vlozit do vykresu z Centra navrhu a pravym kliknutim vyberte PfiloZit xref.
Zobrazeni seznamu externich referenci
Muzete zobrazit seznam externich referenci, které jsou pfipojeny do aktualniho vykresu dvéma zpusoby za
pouziti Spravce Xref:
Zobrazit seznam - Zobrazi externi reference v seznamu, coz vam umozni usporadat seznam
referenci podle nazvu, stavu, velikosti, typu, dat nebo ulozené drahy.
Zobrazeni stromu - zobrazi hierarchicky reprezentujici externi reference a vztahy mezi nimi.
Zobrazeni pohledu ukazuje stupen vnoreni vztahu pfilozenych externich referenci.

Pro zobrazeni seznamu externich referenci
1. Vyberte VloZit> z hlavni nabidky Spravce Xref.
2. Kliknéte na Zobrazeni Seznamu nebo Stromu

Panel nastroje Reference:

i Ptikazovy fadek XREF

Viditelnost, Barva a Typ €ary

Pouzitim nastaveni hladiny, na které je xref umisténa kontrolujete viditelnost, barvu a typ ¢ary a dalSi
vlastnosti Tyto zmény pfidélite doCasné nebo permanentné.

Je-li systém proménnych VISRETAIN nastaven na 0, ulozi hladina tabulky v xref, zaklad modifikace na
hladiné vytvorené pro xref aktualniho vykresu jsou pouze dostupné pro aktualni pfikaz. Tyto zmény nebudou
uloZeny s vykresem uloZeny. P¥i restartovani vykresu, bude tabulka hladiny znovu nahrana a zmény
zUstanou v aktualnim vykresu.

Je-li systém proménnych VISRETAIN nastaven na 1, ma modifikace zaloZena na hladiné pro xref aktualniho
vykresu pfednost. Nastaveni hladiny bude uloZeno v tabulce hladiny aktualniho vykresu. A v souladu s
aktualnimi ulohami.

Xref ohrani€eni
Muzete kontrolovat, zda zobrazit ofiznuti ohrani¢eni xref pfes nastaveni systému proménnych XCLIPFRAME.

Reference prikazu
BASE: Nastavi vloZzeni zakladniho bodu pro aktualni vykres.
REFCLOSE: Ulozi zpét nebo vyrfadi zmény provedené béhem umisténi editace reference (xref nebo
blok) REFEDIT: Vybere reference pro editaci.
REFSET: Pfida nebo odstrani objekty béhem umisténi editace reference (xref nebo blok)
RENAME: Zméni nazvy objektu.
XATTACH: Prilozi externi reference do aktualniho vykresu.
XCLIP: Definuje xref nebo bloky ofiznutého ohranic¢eni a nastavi pfedni a zadni ofiznuti
roviny

XREF: Kontroluje externi reference souborud vykresu.
Systém proménnych referenci

BINDTYPE: Kontroluje, jak jsou xref nazvy zvladnuty pfi vazani xrefs nebo editovany xref
INDEXCTL: Kontroluje, zda je hladina a prostorové indexy vytvofeny a ulozeny v

souboru vykresu.
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INSBASE: Uklada vloZeni zakladniho bodu nastaveny za pomoci ZAKLAD, ktery je vyjadren jako
soufadnice UCS pro aktualni prostor.

PROJECTNAME: P¥idéli nazev projektu do aktualniho vykresu.
VISRETAIN: Kontroluje viditelnost, barvu, typ Cary, tloustku Cary a styly plotru xref hladin

XCLIPFRAME: Kontroluje viditelnost xref ofiznuti ohraniceni.

XEDIT: Kontroluje, zda mlze byt aktualni vykres editovan v misté, za pomoci dal$iho vykresu
XLOADCTL: Oto¢i xref pozadavek nahravani na zap a vyp a kontroluje, zda otevre pUvodni vykres nebo
kopii XLOADPATH: Vytvofi drahu pro ulozeni do¢asné kopie nahranych xref soubord.

XREFENOTIFY: Kontroluje oznameni pro zménéné nebo chybéjici xrefs.

11.3.2 Vnori a presahuje externi reference

Xref mize byt vnofen do dal$iho xref a pfiloZzen do aktualniho vykresu.

Xref, ktery je vnofen nékolikrat, mdze byt vnofen do vykresu. V procesu pfiloZzeni, mizete soufadnice
vybrat vioZeni pozice, faktor méfeni a otoCeni Uhlu.

Jak zobrazuje nasledujici ilustrace, hlavni dwg obsahuje a.dwg a b.dwg. A vykres a.dwg obsahuje c.dwg.
Tedy, V hlavnim.dwg, c.dwg je vnofen xref.

Urcete typ xref, zahrnujici pfilohu a pfesah. Pouzitim pfesahu pro rozlozeni vnofeného xref vice nez pfesah
xrefs. Tento typ je vétSinou pouzit pro sdileni dat na siti. Xref, které jsou pfilozeny v pfesahu, Ize pfimo
zobrazit metodami mezi vykresem a dalSim seskupovani vykresu.

V nasledujici ilustraci, pfilozte hlavni.dwg do multu vykresu jako xref. Uzivatelé pracujici s .dwg potfebuji
zobrazit a pouzit objekty nakreslené v b.dwg ale ne reference vykresu b.dwg jelikoz se v hlavnim .dwgf
objevi dvakrat. Misto toho, mlize pfesahnout b.dwg ale nezahrne a.dwg zua pomoci master.dwg.
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Relativné ulozené drahy a vnorené xrefs.

Jednotlivé uloZeni drahy xrefs, které jsou pfiloZzené do vykresu v dialogovém oknu Spravce Xrefs. Mlzete
vybrat uloZeni drahy jako plna, relativni nebo Zadna draha.

Jestlize jsou xref pro uloZeni vnofené, znamena to relativni ulozeni drahy pozice do hostitelského pocitace

Reference prikazu

XREF: Kontroluje externi reference soubord vykresu.
Systém promeénnych referenci
Zadna

11.1.3 Aktualizované pfilozené externi reference

Pro vylepSeni xref, spustte Spravce Xref za pouziti pfikazu XREF. Pro vylepSeni stavu xrefs zobrazené v
seznamu je "Potfebuje znovu nahrat" a mizete vylepsit tyto xrefs kliknutim na tlacitko Znovu.

Jakmile jsou xrefs znovu nahrany, systém automaticky vylepsi kazdé xref, pfi otevieni pfilozeného souboru
vykresu pro zobrazeni posledni xrefs.

Otevreni Externich referenci

Ze Spravce Xref mlzete rychle otevfit zdroj vykresu pro externi reference. Toto je napomocné, pokud
pracujete s vnofenymi externimi referenci, které nemuzete spojit nebo odpojit. Ze Spravce Xref oteviete zdroj
vykresu, provedte zmény a uloZte a zaviete zdroj vykresu. Kdyz se znovu objevi Spravce Xref, jednoduse
znovu nahrajte externi reference.

Pro otevieni externi referenci
1. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky Spravce Xref.
2. Vyberte externi reference pro otevieni.
3. Kliknéte Oteviit.

i

Prikazovy fadek XREF

Diky urychleni sitovych operaci, mohou uzivatele aktualizovat nahrani bez ohledu na mozné zmény
puvodniho souboru xrefs. Ale odchylka drahy pro pavodni soubor mize zpUsobit selhani aktualizovani
xrefs, urCete tedy pro xrefs skutec¢né ulozeni drahy.

Oznameni zmény Xrefs

Poté kdy byly xrefs pfilozeny do vykresu, systém automaticky zkontroluje, zda je plvodni soubor vykresu
modifikovan v uréeném intervalu, od doby kdy byl naposledy nahran. V pravém spodnim rohu stavového
fadku se objevi vykfi¢nik, jakmile byl xref soubor modifikovan a potfebuje znovu nahrat. Na tuto ikonku
muzete kliknout pro otevieni Spravce xref pro znovu nahrani zmén.

Chovani oznameni xref je kontrolovano pomoci systému proménnych XREFNOTIFY.
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VylepSené Xrefs s Vyzadanim Zapnuti nahravani

Je-li systém proménnych XLOADCTL nastaven na 0, vypne se Xrefs s Vyzadanym nahravanim, cely vykres
nahrajete, pokud kliknéte na nahravaci tlacitko.

Je-li systém proménnych XLOADCTL nastaven na 1, vypne se Xrefs s VyZadanym nahravanim, vSichni
ostatni uzivatelé nemaiji pfistup do xref souboru, kdyZ znovu nahrajete soubor s Vyzadanym nahravanim.
Je-li systém proménnych XLOADCTL nastaven na 2, nahraje do€asnou kopii posledni verze xref souboru pro
znovu nahrani.

Znovu nahravani Externich referenci

Kdyz oteviete nebo vytisknete vykres, jsou automaticky aktualizovany externi reference. Je-li vykres jiz
otevfeny a reference vykresu modifikovany, muzete aktualizovat aktualni vykres manualné pro zobrazeni
posledni verze referenéniho vykresu. Mozna budete chtit znovu nahrat externi reference, které byly
aktualizovany do¢asné.

Pro znovu nahravani externi reference
1. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky Spravce Xref.
2. Pro znovu nahravani vyberte externi reference.
3. Kliknéte Znovu.

Panel nastroje Reference:

JiE Ptikazovy fadek
Reference prikazu

XREF: Kontroluje externi reference souboru vykresu.
Systém proménnych referenci
: Kontroluje, zda je hladina a prostorové indexy vytvoreny a ulozeny v souboru vykresu.

TRAYICONS: Kontroluje, zda je zobrazen ve stavovém fadku zasobnik.
TRAYNOTIFY: Kontroluje, zda je zobrazen servis oznameni ve stavovém fadku zasobnik

TRAYTIMEOUT: Kontroluje délku ¢asu (v sekundach) ktery servis ohlasi, jsou-li zobrazeny

XEDIT: Kontroluje, zda mlze byt aktualni vykres editovan v misté, za pomoci dal$iho vykresu
XLOADCTL: Otoci xref pozadavek nahravani na zap a vyp a kontroluje, zda otevre plvodni vykres nebo
kopii

XLOADPATH: Vytvoti drahu pro ulozeni do¢asné kopie nahranych xref soubor(.

XREFNOTIFY: Kontroluje oznameni pro zménéné nebo chybgjici xrefs.

11.3.4 Editace Externich referenci

Editovat xrefs, které jsou pfilozeny do vykresu, jako je ofiznuti, spojeni nebo odpojeni stejné jako urceni piné
nebo relativni drahy pro xrefs.

Zastrihnout Externi reference a bloky

Pres pfikaz XCLIP muUzete definovat zastfizeni ohrani€eni, jakmile byly xref pfilozeny do vykresu, zastfizeni
ohranic¢eni definované uzivatelem ma dovoleno zobrazit pouze dil xrefs a komprimovat zobrazeni externich
geometrickych objekt.

Ofiznuti ohrani€eni je sloZeni rovinnych Usecek a kfivky. Ale vlastni prekfizeni kfivek neni povoleno pro
vytvofeni ofiznuti ohraniceni.
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XCLIP muze byt pouzito pro generovani nebo odstranéni ofiznuti ohrani¢eni, generovanim kfivek z ofiznutého
ohrani€eni nebo nezobrazeni dilu ofiznutého pro jeden nebo vice xrefs nebo bloky. XCLIP ma pouze vliv na
jeden objekt xref, ponechavaijici xref definice nezménény. Cast xref nebo bloku uvnitf ofiznutého ohraniéeni je
stale viditelné, zatimco zbylé €asti jsou neviditelné. Referenéni geometricky vykres je nezménén, pouze se
objevi zplsob editace.
XCLIP muzete pouzit nasledovné:

Vytvorte nové ofiznuti

ohrani€eni Odstranit

existujici ohraniceni.

Generujte kfivky objektu, které jsou soubézné s vrcholem

ofiznutého ohranieni. Zapnout vypnout xref OFiznuti.
Je-li xclip zapnuty, budou vSechny ofiznuté ohrani¢eni spustény pro zobrazeni ofiznuté ¢asti xref. Je-li xclip
vypnuty, nebude ofiznuti ohraniéeni zobrazeno, pouze zobrazeni vykres( v xrefs obsahujici obsah obou vnitini
byly ofiznuty mohou byt modifikovany, posunuty nebo kopirovany jako ty neofiznuté. Zatimco modifikujete
xrefs, posune se ofiznuti ohranieni spole¢né s xrefs. Pokud xrefs pfilozené do vykresu obsahuje vnofené
ofiznuté xrefs, budou tyto xrefs zobrazeny jako by byly ofiznuté. Vnofené xref jsou taky ofiznuty.

Zapnuti a vypnuti ofiznuti ohraniceni

Za pomoci systém proménnych XCLIPFRAME mohou ofiznuté ohrani¢eni kontrolovat, zda je zobrazit i ne.
Je-li systém proménnych na 1, muze byt ofiznuti ohrani¢eni vybrano a plotrovano jako ¢ast objektu.

Je-li ofiznuti ohrani¢eni vypnuto, ohrani¢eni se nezobrazi a celé externi reference jsou viditelng, za
predpokladu zZe je geometrie na hlading, ktera je zapnuta a rozmrazena. Ackoliv odstranéni ofiznuti ohraniCeni
je permanentni.

Pro Zapnuti a vypnuti ofiznuti ohraniceni
1. Vyberte Modifikovat > Odstfihnout > z hlavni nabidky Xref
2. Vyberte pozadované externi reference.
3. Zmacknéte Enter.
4. Pro vypnuti ofiznuti ohranieni, vyberte OFF. Pro zapnuti ofiznuti ohraniceni, vyberte ON. 5

Panel nastroje Reference:

{l Prikazovy radek XCLIP

TIP Je-li systém proménnych XCLIPFRAME zapnuty (nastaven na 1), mlzete vybrat a vytisknout
ram ofiznuti ohraniceni.

Moznosti ofiznuti ohrani¢eni

PFi ofiznuti ohraniceni, urCete obdélnik nebo okno mnohouhelniku nebo pouzijte kfivku pro definovani
ofiznuti ohrani¢eni podle moznost Nové ohraniceni. Je-li vybrané ohrani¢eni okno obdélniku, budou
zobrazeny pouze xrefs v obdélnikovém oknu. Ofiznuté ohrani€eni je rovnobézné pro aktualni UCS a ofiznuti
ohrani€eni bude pouZzito pro normalni smér jeho roviny.

Pro definici obdélnikového ofiznuti ohrani€eni

. Vyberte Modifikovat > Odstfihnout > z hlavni nabidky Xref

. Vyberte externi reference pro znovu ofiznuti. Je-li vyzadano, mizete také vybrat bloky.

. Zmacknéte Enter.

. Napiste N (Nové ohrani¢eni) nebo pfimo zmacknéte Enter pro vytvofeni nového ofiznuti ohraniceni.
. Je-li potfeba, zmacknéte Enter pro vymazani existujicich ohraniceni.

. Vyberete R (rectangular - obdélnik)

. Definujte prvni roh ofiznutého obdélniku.

. Definujte opacny roh ofiznutého obdélniku.

Vybrané externi reference jsou ofiznuty pomoci obdélniku.

.

TIP Prvné muzete vybrat vS§echny externi reference, pravym kliknutim selekce a vyberte Xref
Ofiznuti z mistni nabidky.

O~NO O, WN PR

Panel nastroje Reference:
Prikazovy radek XCLIP
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P¥i pouzivani kfivky pro definici ofiznuti ohranicenti, je ofiznuti ohrani¢eni v souladu s kfivkou. Je-li

vybrané ofiznuti ohrani¢eni kfivka, nemUize byt samostatné protnuto. Systém pfevezme otevienou
kfivku jako uzavienou kfivku pokud byly oblouky obsazené v kfivce vyhlazené. Ofiznuté ohraniceni
vytvorené touto cestou je umisténo na roviné rovnobézné s UCS, které kfivku polozi.

Pro definici ofiznuti ohrani€eni za pouziti kiivky
1. Nakreslete kfivku, na které chcete ofiznout externi reference.
2. Vyberte Modifikovat > Odstfihnout > z hlavni nabidky Xref
3. Vyberte externi reference pro znovu ofiznuti. Je-li vyzadano, mizete také vybrat bloky.
4. Zmacknéte Enter.
5. Napiste N (Nové ohrani€eni) nebo pfimo zmacknéte Enter pro
vytvofeni nového ofiznuti ohrani€eni. 6
7. Vyberte S (Vybrat kfivku).
8. Vyberte kfivku pro pouziti jako ofiznuti ohraniceni.

s

Prikazovy fadek XCLIP

Navic pro obdélnikové ofiznuti ohrani€eni a ofiznuti ohrani€eni za pouziti kfivky, mlzete také vytvorit
ofiznuti ohranic¢eni, ur€enim vrcholu mnohouhelniku ale vS§imnéte si, Ze mnohouhelnikova sekce Ize protnout
samostatné.

Pro definici mnohouhelniku ofiznuti ohrani¢eni
. Vyberte Modifikovat > Odstfihnout > z hlavni nabidky Xref
. Vyberte externi reference pro znovu ofiznuti. Je-li vyzadano, mizete také vybrat bloky.
. Zmacknéte Enter.
. Napiste N (Nové ohrani€eni) nebo pfimo zmacknéte Enter pro vytvoreni nového ofiznuti ohraniceni.
. Je-li potfeba, zmacknéte Enter pro vymazani existujicich ohraniceni.
. Vyberte P (Polygonal - mnohouhelnik)
. Definujte prvni roh ofiznutého
mnohouhelniku. 8
Vybrané externi reference jsou ofiznuty za pomoci mnohouhelniku.

NOoO ok, WNPRE

Panel nastroje Reference:

{I Prikazovy radek: XCLIP

Hloubka ofrezu

Pfedni a zadni ofiznuti rovin pro xrefs, mlize byt nastaveno pfed jeho ofiznutim. Pro uréeni délky ofezu, musi
xref obsahovat ofiznuti ohrani€eni. Hloubka ofiznuti je vzdy vypocétena normalné. Pfi nastaveni hloubky
ofiznuti, jste vyzvani urit pfedni a zadni bod nebo vzdalenost relativni pro ofiznutou rovinu. Bez ohledu na
aktualni UCS, je hloubka ofezu dostupna v rovnobézném sméru ohraniceni.

i ™
| .
existing drawings another similar drawving
is referenced
-
clip external reference, keep result

a partial of the reference reserved
Odstranovani ofiznuti ohranic¢eni
Kdyz uz neni potfeba ofiznuti ohrani€eni pro externi reference, mizete je odstranit.

Pro odstranéni ofiznuti ohrani¢eni
1. Vyberte Modifikovat > Odstfihnout > z hlavni nabidky Xref
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2. Vyberte externi reference pro znovu ofiznuti. Je-li vyzadano, mizete také vybrat bloky.
3. Zmacknéte Enter.
4. Vyberte D (delete - vymazat) a zmacknéte Enter.

f

Panel nastroje Reference:
Pirikazovy Fadek XCLIP

Spojeni xref do vykresu

Externi reference nejsou soucasti vykresu. Radéji jsou spojeny do externé referenéniho souboru. Pro
poskytnuti kopie vykresu obsahujici externi reference pro nékoho jiného, musite taky poskytnout vdechny
soubory externi reference. Navic, uzivatel pfijimajici vykresy, musi bud znovu vytvofit stejné drahy, které jste
pouzili pfi spojovani externich referenci nebo zménit drahy pro externi reference.

Pro poskytnuti kopie vykresu, ktera obsahuje externi reference, je vétSinou jednodussi prvné spoijit externi
reference do vykresu. Spojeni externich referenci z nich udéla permanentni ¢ast vykresu, coz je podobné pro
vlozeni samostatného vykresu jako blok. Muzete spojit externi reference, které jsou pfilozeny pfimo do
aktualniho vykresu, nemUzete spoijit vnofené externi reference. Xrefs spoléhaji na pojmenovani véty objektl
"Nazev bloku|Definice nazvu"pro"Nazev bloku$n$Definice nazvu". Tedy, muZete vytvofit unikatni pojmenovani
objektd pro relativni definici tabulek, které jsou spojené do vSech xref v aktualnim vykresu.

Pokud vyberete Vlozit, budou xref viozeny do vykresu po pfevedeni do blok( jako vlozZeni referenci vykresu.
Xref spoléhaji na pojmenovany objekt, za pouziti xref nazvu odstranéného z nazvil ale nepouziva vétu "Nazev
bloku|Definice nazvu" Pokud maiji interni objekty stejny nazev s nazvem xrefs, nebudou nové nazvy pfidany
do tabulky symbolu a spojené xrefs spoléhaji na nazev objektl prebirajici viastnosti pojmenovanych objektu.

Pro spojeni existujici externi reference do vykresu

1. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky Spravce Xref.

2. Vyberte externi reference pro spojeni.

3. Kliknéte Spojit.

4. 'V dialogovém oknu Spojit Xrerfs, vyberte nasledujici:

Spojit Spoji externi reference a vytvoii unikatni nazev pro kazdy pojmenovany objekt, jako je hladina nebo
blok, ktery je umistén v externi referenci. Napfiklad, pojmenovana hladina Elektricky v externi referenci bude
pojmenovana v aktualnim vykresu Xref$0$Electric. Ma-li aktualni vykres jiz hladinu nebo blok se stejnym
nazvem, je nazev zménén postupné, napriklad Xref$1$Electric.

Vlozit Spoji externi reference ale nezméni nazvy pojmenovanych objektu v externi referenci. Napfiklad,
pojmenovana hladina Elektricky v externi referenci bude mit stejny nazev Elektricky v aktualnim vykresu.
Ma-li aktualni vykres hladinu nebo blok se stejnym nazvem, vezme pojmenovany objekt externi reference s
vlastnosti pojmenovaného objektu v aktualnim vykresu.

5. Kliknéte OK.

Panel nastroje Reference:

= prikazovy Fadek XREF

Odpojit Externi reference

Pro odpojeni xref z vykresu, budou vybrané xrefs odstranény ze seznamu xref. Zatimco relativni xref v
aktualnim vykresu budou také odstranény. Toto Ize pfimo pouzit pro xrefs pfilozené do aktualniho vykresu,
ale vnorené xrefs nemohou byt takto brany.

Méli byste rozliSovat odpojit a odstranit, coz jsou naprosto odliSné koncepty, odstrafiovani xref neodstrani
jeho relativni hladinu definice. Pouzitim moznosti Odpojit pro odstranéni vSech spojenych informaci xref.

Pro odpojeni externi reference
1. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky Spravce Xref.
2. Vyberte externi reference pro odpojeni.
3. Kliknéte Odpojit.

Panel nastroje Reference:
=IPfikazovy radek XREF

POZNAMKA Pouze externi reference, které jsou pfiloZzeny pfimo do aktualniho vykresu mohou byt
pfilozeny, vnofené externi reference nemohou byt odpojeny.
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Nastavit Drahy pro Externé Referenéni Vykresy
Muzete nastavit uloZeni drahy pro xref, které jsou pfilozeny do vykresu, kdyZ vybirate uloZeni drahy xrefs,
jsou pro vas poskytnuty tfi typy: PIlna draha, Relativni a Zadna.

Plna draha

PIna draha odkazuje do drahy, ktera je ozna¢ena pomoci mistniho disku nebo ovladace sitového serveru.
Pomoci vychoziho nastaveni pro ulozeni xrefs soubort je Relativni draha, ale tato draha postrada flexibilitu,
jakmile je draha zménéna, stane se neplatnou drahou.

Relativni draha
Relativni draha odkazuje do drahy pfidélené pomoci slozek zahrnujici aktualni ovladac¢e nebo plvodni soubor
vykresu. UZivatel mize posunout pavodni soubory podél nékolika ovladacl se sloZkou ve stejné hierarchii bez
vlivu na aktudlni xrefs. NemuUzete nastavit relativni drahu v mistnim disku nebo ovladaci sitového serveru.
Relativni drahy pro xref plivodni soubory jsou pfidéleny nasledovné:

\: Podivejte se do hlavni sloZky hostujiciho ovladace vykresu

Draha: Ze slozky hostujiciho vykresu, nasledujte uréenou drahu.

\draha: Z hlavni slozky, nasledujte ur€enou drahu.

\draha: Ze slozky hostujiciho vykresu, nasledujte ur€enou drahu.

\draha: Ze slozky hostujiciho vykresu, se posurite se o jednu urover a nasledujte uréenou drahu.

.\.\draha: Ze sloZky hostujiciho vykresu, se posurite o dvé urovné a nasledujte ur€enou drahu.
Pokud jste zménili drahu, ktera zahrnuje xref vykresy, jako je posunuti souboru nebo ji ulozite do odliSné
drahy nebo disku, poté musi byt vSechny relativni drahy xref zménény jednotlivé tak, Ze mizou prevzit
Nnovou pozici.

Zadna Draha
Urduje typ drahy vioZzeného xref jako Zadna draha, neuloZi informace drahy, chcete-li hledat pavodni
soubor, provedte tak nasledujicimi zplisoby.
Hledani aktualni slozky plvodniho vykresu.
Hledat Drahu souboru Xrefs definované v zalozce Soubor dialogového okna
Moznosti. Hledat spusténi slozky pfidélené pomoci mistni nabidky aplikaci Oken.
Zadna draha je uzite¢na pokud chtsji uzivatelé posunout jejich vykresy dale nebo hierarchicky do nezname
slozky.
Pro zménu drahy pro jednotlivou externi referenci
1. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky Spravce Xref.
2. Vyberte externi reference, jejichz drahu chcete zmeénit.
3. V xref Nalezeno V, provedte jednu z nasledujicich akci:
Vlozte novy nazev souboru nebo umisténi.

Kliknéte -/, vybrat xref podle nové drahy v dialogovém oknu Vybrat novou drahu a kliknéte
Otevrit.
Vyberte Ulozit drahy a kliknéte OK.

Panel nastroje Vlozit: tlil
Pirikazovy radek XREF

POZNAMKA Nemuzete rekurzivné odkazovat vykres ze stejného vykresu.

Prikazové Reference
XCLIP: Definuje xref nebo bloky ofiznutého ohranieni a nastavi pfedni a zadni ofiznuti roviny
RENAME: Zméni nazvy objektu.

XREEF: Kontroluje externi reference do souborl vykresu.
Systém proménnych referenci

XEDIT: Kontroluje, zda muze byt aktualni vykres editovan v misté, za pomoci dalSiho vykresu

XCLIPFRAME: Kontroluje viditelnost xref ofiznuti ohraniceni.
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11.3.5 Editace Externich referenci v Misté

Editace xrefs aktualniho vykresu bez otevieni xref vykresu.

Editace Vybranych Objektl v Xrefs a Bloky

Muzete editovat a modifikovat viditelny text xrefs pfilozenych do vykresu pred editaci v misté. ProtoZe jsou
reference bloku a xrefs odliSné typy soubor(l reference, bude editovani a modifikovani referenci bloku
ilustrovano zde.

Obecné, jeden nebo vice xrefs a reference bloku jsou obsazeny v kazdém vykresu, objekty pfidélené pro
editaci musi byt reference bloku jako pro znovu definovani.

Kdyz pracujete s xrefs, mizete modifikovat zahrnuté objekty a ulozit modifikaci zpét do xrefs. To mlze byt
spravné pouzito pfi malych zménach v aktualnim vykresu. Ale pro komplex modifikaci, byste méli modifikovat
xref vykres pfimo, a poté aktualizovat pfilozené xrefs v aktualnim vykresu. Pouzitim editace v misté pro xrefs
muze zvysit velikost vykresu a snizit schopnosti pocitace.

Porozumét Pracovnimu Nastaveni

Objekty obsazené v pracovnim nastaveni jsou komponenty vybranych referenci. ZWCAD+ vypiSe vybrané
objekty z vybranych xrefs pro editaci v aktualnim vykresu, tyto objekty byly vypsany z nastaveni nazvané
pracovni nastaveni. Objekty v pracovnim nastaveni mohou byt zménény a uloZeny a xrefs nebo definice bloku
muze byt aktualizovana. Pfi budovani pracovniho nastaveni, mohou byt v§echny zahrnuté objekty pracovniho
nastaveni zobrazeny uvadle.

Kontrola Uvadlych Objektu

Pouzijte panel nastroje Refedit
Tlacitka v panelu nastroje Refedit jsou pouze dostupné, kdyz pouzivate pfikaz editace v misté, coz
obsahuje nasledujici tlacitka:

Editace bloku nebo xref.

Pfidejte objekty do pracovniho

nastaveni Odstranit objekty z

pracovniho nastaveni Vyfadit

zmeény reference Ulozit zpét

zmeény reference.
Pridat nebo odstranit objekty z pracovniho nastaveni
Pfi editaci pfilozenych referenci, mlzete pfidat nebo odstranit reference kliknutim na PFidat objekty do
pracovniho nastaveni nebo Odstranit objekty z pracovniho nastaveni.
Je-li vytvoren pfi editovani referenci novy objekt, mize byt novy objekt bran jako jeden z objektl
vybranych referenci, a automaticky pfidan do pracovniho nastaveni, objekty mimo pracovni nastaveni
mohou byt zobrazeny mdle.
Objekty pro editaci v misté vytvorfené na hlading, kde jsou reference uzamceny jako editovatelné. Pred
editovanim referenci, byste méli odemknout hladinu, na které jsou objekty umistény a poté tento objekt
modifikovat. Po modifikaci, mizete zmény ulozit zpét do referenci. Ale stav hladiny zlistane bez ohledu na
zamek nezménén.
Pfi ukladani zmén pro reference, jsou vSechny objekty v pracovnim nastaveni ulozeny do reference. Objekty,
které jsou odstranény z pracovniho nastaveni obsazené v referenci, se nasledné stanou dalSimi ¢astmi
vykresu. Objekty, které jsou pfidany do pracovniho nastaveni budou odstranény z pavodni pozice ve vykresu.
Vytvarené nebo odstranéné objekty budou automaticky pfidany nebo odstranény do pracovniho nataven.
Ulozit zpétnou editaci xrefs a bloku
Zmény do referenci jsou volitelné ulozeny v aktualnim vykresu.
Vyberete-li si ulozeni zmén, systém automaticky regeneruje vykres, navic, definice bloku jsou znovu definovany
a vSechny bloky také. Tedy, zmény do xrefs mohou byt také ulozeny, pokud zdédi objekty v pracovnim
nastaveni vlastnosti definované v externi referenci, tyto objekty si ponechaji nové vlastnosti. Pokud odstranite
nékteré objekty z pracovniho nastaveni, budou tyto objekty pfidany do aktualniho vykresu.
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Pokud vyradite zmény, odstrani se taky pracovni nastaveni a vrati reference bloku do plvodniho stavu.
Vyfazené objekty mohou byt obnoveny pfi editaci referenci v misté, pokud objekty vylou€ené z pracovniho
nastaveni jsou odstranény a vyfadite zmény xref.

Pouzijte pfikaz ZPETpokud jste uloZili zmény pro xref, mtZete dostat zpét soubor reference a vyfadit zmény.
Pokud objekty v aktualnim vykresu zdédi vlastnosti definované v xref, budou tyto objekty zobrazeny v novych
vlastnostech nazvané spojené vlastnosti. Diky systému proménnych BINDTYPE, muzete urcit, jak jsou nazvy
xref zobrazeny. Je-li BINDTYPE nastaven na 0, budou nazvy xref pfidany s pfiponou $#$,je-li BINDTYPE
nastaven na 1 udrzi nazvy xref nezménény.

VsSimnéte si Zze, nemlizete pfi editovani v misté editovat nebo ménit referenéni vykresy, jsou pouze Citelné.
Editace Xrefs a bloki Vnofenim, OLE nebo Atributy

Editace v misté nastavuje v aktualnim vykresu limity pro tyto vnofené xref. Kdyz editujete vnorené xref,

jsou zobrazeny v dialogovém okné Reference editace spolecné s jejich vnofenymi referencemi, které

muzete také zménit. Ale zmény jsou pouze pro jednu referenci najednou.

OLE objekty zahrnuté v referenci kterou editujete, mohou byt zobrazeny ale ne editovany.

Obsahuje-li blok reference pro editaci atributy, mizete atributy editovat zatimco editujete reference pomoci
vybirani moznosti "Zobrazit definice atributu pro editovani" v zalozce Nastaveni v dialogovém oknu
Reference editace.

Atributy jsou neviditelné, ale definice atributu a vybrana geometrie vykresu mize byt editovana spolecné.
Atributy pGvodnich referenci ziistanou po ulozeni nezménény a nové definice atributu pouze ovlivni blok
nasledné vlozeny do vykresu.

Reference prikazu
REFCLOSE: Ulozi zpét nebo vyfadi zmény provedené béhem umisténi editace reference (xref
nebo blok) REFEDIT: Vybere reference pro editaci.

REFSET: Pfida nebo odstrani objekty z pracovani béhem umisténi editace reference (xref nebo blok) .
Systém proménnych referenci

BINDTYPE: Kontroluje, jak jsou xref nazvy zvladnuty pfi vazani xrefs nebo editovani v misté

REFEDITNAME: Zobrazi nazev reference, ktera je editovana.
XEDIT:

XFADECTL: Kontroluje procento slabnouci intenzitu pro reference pro editovani na misté.

11.4 Dynamické bloky

Dynamicky blok obsahuje parametry a akce. Byl vybudovan na zakladé bloku. Dynamicky blok ma
vlastnosti bloku, coz je jedinec¢né flexibilni a inteligentni.

Aktualné, podporuje ZWCAD+ zobrazeni dynamickych bloku, zobrazi a edituje dynamicky blok
pfizpusobenych mfizek a edituje a ulozi dynamické bloky.

Vlastnost dynamického bloku je "reference bloku", dynamicky blok muze byt ¢aste¢né pfizplsoben pouzitim
klicovych bodu nebo pres zalozku Vlastnosti.

NemdUzete provést pfimo na dynamickém bloku "Nejednotné méfeni”, pokud je nucen pracovat, stane se
spoleénym blokem bez znaku "dynamicky". Napfiklad, nasledujici operace pomuzou ztratit dynamickému
bloku znaky "dynamicky":

1. Vlozte dynamicky blok za pouziti nerovneho XYZ faktoru méfitka v dialogovem oknu Vlozit pfes prikaz
VLOZIT.
2. Vyberte dynamicky blok a poté jej modifikujte za pouziti nerovného XYZ faktoru méfitka ve Vlastnostech.
3. Modifikujte dynamicky blok za pouziti nerovného XYZ faktoru méritka pres prikaz BSCALE.
4. Znovu definujte dynamicky blok a pote ulozZte.
Typ mrizky dynamickych bloki

Ikony mfizky dynamickych blokl jsou nasleduijici:
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Nazev mrizky lkona mfizky

Standardni mfizka =
Linearni mfizka
Otocena mfizka

Prevracena mrizka

P e ¥

Zarovnana mfizka

<

Vyhledavani
mrizky

11.1.1 Funkce editovani mfizky dynamického bloku

Definice dynamického bloku musi obsahovat alespon jeden parametr. Pro dynamicky blok obsahujici akce a
parametry, budou zobrazeny mfizky spojené s body, objekty nebo oblasti v definici bloku. Kdyz editujete mfizku,
bude spusténa spojend akce, ¢imz zméni zobrazeni reference bloku. Mdzete provadét manipulace jako natahnuti,
posun, pretodit, oto¢it, rozvinout, méfeni, zarovnat vyhleddvat pomoci tahnuti mfizek dynamickych blokd. Poté kdy
vyberete dynamicky blok s odpovidajicimi parametry a akci, mlZete vybrat dynamicky blok mrizky (barva mrizky
je ve vychozim nastaveni svétle modra, muize byt upravena pres GRIPDYNCOLOR systému proménnych) pro
editaci, mrizka se zobrazi ve vybrané barvé mrizky a poté muzZete provést manipulace jako natahnout, posun,
otocit atd. na vybraném dynamickém bloku.

Funkce editovani dynamického bloku mrizky jsou pribuzné pro urcité parametry takze, nejsou funkce
kazdé mtizky zapsany oddélené, specificky vztah mezi nimi je nasledujici:

Typ parametru Typ mfiizky Odpovidajici funkce Editovani mrizky
Bod ] Standard  |Posun, natahnout
Linearni = Linearni |Posun, méfitko, natahnout, rozvinout
Polarni = Standard Posgn, méFitko, natahnout, polarni natahnuti,
XY 5] Standard | Posun, méfitko, natahnout, rozvinout
Otocit @ Otocit Otogit
Prehodit o Prehodit |Pfrehodit
Zarovnat B zarovnani  |Neni (akce je zahrnuta v parametru)
Viditelnost 7 Vyhledavat C;?tie(laogﬁgests:xt)a akce kontrolovana pomoci
Vyhledav ? Vyhledavat | Vyhledavat
at
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Zakladni Bod (| Standard |Zadna

11.1.2 Pouzit funkci natahnuti mfizky na dynamickych blocich

Jakmile jste vybrali dynamicky blok obsahujici akce natahnuti, kliknéte na svétle modrou mfizku dynamického
bloku pro zobrazeni pfikazového fadku jako nasledovné:

UrCete bod Umisténi nebo[Zakladni bod/Zpét/eXit]:

Podle vyzvy, mizete urcit novou pozici ve vykresu, kde se oéekava natahnuti mrizky. Posurite vybranou
mrizku do nové pozice pro natahnuti objektu.

Natahnéte dynamicky blok za pouziti mrizky
1. Vyberte dynamicky blok obsahujici akci natahnuti.
2. Kliknéte na svétle modrou mfizku dynamického bloku pro zvyraznéni vybrané mrizky.
3. Objevi se pfikazovy fadek, provedte nasledujici:
e UrCete moznost "B (Zakladni bod)" k umisténi zakladniho bodu pro natahnuti.
e UrCete moznost "U (Zpét)" k pferuseni posledniho natahnuti.
e UrCete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu natahnuti.
e UrcCete cil umisténi pro pfimé mfizky.

4. Po urCeni umisténi cile, bude vybrany dynamicky blok natazen.

vrw

11.1.3 Pouzit funkci posunout mrizku v dynamickych blocich

Posunutim mfizky mazete posunout vybrany dynamicky blok. Dynamicky blok bude posunut podle
uréené orientace a pozice.

Jakmile jste vybrali dynamicky blok obsahujici akce posunuti, kliknéte na svétle modrou mfizku
dynamického bloku pro zobrazeni pfikazového fadku jako nasledovné:

Urcete bod Umisténi nebo[Zakladni bod/Zpét/eXit]:

Posunout dynamicky blok za pouziti mfizky
1. Vyberte dynamicky blok obsahujici akci posun.
2. Kliknéte na svétle modrou mfizku dynamického bloku pro zvyraznéni vybrané mrizky.
3. Objevi se ptikazovy fadek, provedte nasleduijici:
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e UrCete moznost "B (Zakladni bod)" k umisténi zakladniho bodu pro posunuti.
e UrCete moznost "U (Zpét)" k preruseni posledniho posunuti.
e UrCete moznost "X (Exit)" abyste opustili obsluhu posunuti.
e UrCete cil umisténi pro pfimé mfizky.
4. Po ur€eni umisténi cile, bude dynamicky blok posunut k pfedni orientaci a vytlaten podél spojené
usecky vybrané mfizky a cilového bodu.

vrw

11.4 4Pouzit funkci oto€eni mfizky v dynamickych blocich

Tazenim oto¢né mfizky mlzete otodit vybrané entity.

Jakmile jste vybrali dynamicky blok obsahujici akce otoceni, kliknéte na svétle modrou mfizku
dynamického bloku pro zobrazeni pfikazového fadku jako nasledovné:

Urcete uhel oto€eni nebo[Zakladni bod/Zpét/eXit]:
Otocit dynamicky blok za pouziti mfizky
1. Vyberte dynamicky blok obsahujici akci posun.
2. Pro zvyraznéni vybrané mrizky kliknéte na svétle modrou mfizku dynamického bloku
3. Objevi se ptikazovy fadek, provedte nasledujici:
e UrCete moznost "B (Zakladni bod)" k umisténi zakladniho bodu pro otoceni.
e UrCete moznost "U (Zpét)" k pferusSeni posledniho otoceni.
e UrCete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu Otoceni.
e UrCete pfimo otoCny uhel pro mfizky.

4. Po ur€eni uhlu otoCeni, budou entity otoceny stfedem pomoci vybrané mrizky (nebo nového
zakladniho bodu)

11.1.5 Pouzit funkci méritko mrizky v dynamickych blocich
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Muzete méfit vybrané entity relativni do mfizky. Entitu tahnéte ven ze zakladni mfizky, abyste zvétsili jeji
velikost, a tazenim dovnitf velikost snizite.

Jakmile jste vybrali dynamicky blok obsahujici méfitko, kliknéte na svétle modrou mfizku dynamického
bloku pro zobrazeni pfikazového fadku jako nasledovné:

UrCete bod Umisténi nebo[Zakladni bod/Zpé&t/eXit]:

Mérit dynamicky blok za pouziti mfizky

fi
1. Vyberte dynamicky blok obsahujici akci posun.
2. Pro zvyraznéni vybrané mrizky kliknéte na svétle modrou mfiZzku dynamického bloku
3. Objevi se prikazovy fadek, provedte nasledujici:
e UrCete moznost "B (Zakladni bod)" k pfemisténi zakladni mfizky pro méreni.
e UrCete moznost "U (Zpét)" k pferuseni posledniho méreni.
e UrCete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu méfitko.

e Urcete cil umisténi pro mfizku.

Ea

Po ur€eni umisténi cile, bude dynamicky blok méfen k pfedni orientaci a vytlaten podél spojeni
usecCky vybrané mfizky (nebo nového zakladniho bodu) a cilového bodu.

11.4.6 Pouzit funkci prevratit mfizku v dynamickych blocich

Pomoci kliknuti na pfevracenou mfizku mizete zrcadlit vybranou entitu v dynamickém bloku okolo ur¢eného
odrazu usecky.

Prevratit dynamicky blok za pouziti mrizky
1. Vyberte dynamicky blok obsahujici akci prevratit.
2. Kliknéte na svétle modrou mfizku dynamického bloku, entity v dynamickém bloku budou pfevraceny.

Pouzit funkci rozvinout mfizku v dynamickych blocich

Pomoci tazeni a uréeni pozice mfizek muizete rozvinout objekty v dynamickém bloku.
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Jakmile jste vybrali dynamicky blok obsahujici akce rozvinuti, kliknéte na svétle modrou mfizku
dynamického bloku pro zobrazeni pfikazového fadku jako nasledovné:

UrCete bod Umisténi nebo[Zakladni bod/Zpét/eXit]:

Rozvinout dynamicky blok za pouziti mrizky

1. Vyberte dynamicky blok obsahujici akci rozvinout.

2. Pro zvyraznéni vybrané mrizky kliknéte na svétle modrou mfiZzku dynamického bloku

3. Objevi se prfikazovy fadek, provedte nasledujici:
e UrCete moznost "B (Zakladni bod)" k umisténi mFizky pro rozvinuti.
e UrCete moznost "U (Zpét)" k preruseni posledniho rozvinuti.
e UrcCete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu rozvinuti.
e UrcCete cil umisténi pro pfimé mfizky.

4. Po ur€eni umisténi cile, bude dynamicky blok rozvinut k pfedni orientaci a vytlacen podél spojeni
useCky vybrané mfizky (nebo nového zakladniho bodu) a cilového bodu.

11.4.7 Pouzit funkci zarovnat mfizku v dynamickych blocich

Pomoci tazeni a ur€eni pozice zarovnané mfizky mlzete zarovnat objekty v dynamickém bloku.

Jakmile jste vybrali dynamicky blok obsahujici akce zarovnat, kliknéte na svétle modrou mfizku
dynamického bloku pro zobrazeni pfikazového fadku jako nasledovné:

UrcCete bod Umisténi nebo[Zakladni bod/Zpét/eXit]:

Zarovnat dynamicky blok za pouziti mrizky
1. Vyberte dynamicky blok obsahujici akci zarovnat.
2. Pro zvyraznéni vybrané mfizky kliknéte na svétle modrou zarovnanou mfizku dynamického bloku.
3. Objevi se pfikazovy fadek, provedte nasledujici:
e UrCete moznost "B (Zakladni bod)" k umisténi mfizky pro zarovnani.
e UrCete moznost "U (Zpét)" k preruseni posledniho zarovnani.
e UrCete moznost "X(Exit)" abyste opustili obsluhu zarovnat.
e UrCete cil umisténi pro pfimé mfizky.

4. Po ur€eni umisténi cile, bude vybrany dynamicky blok automaticky zarovnan.

287



vrv

11.4.8 Pouzit funkci vyhledat mfizku v dynamickych blocich

Pouzitim vyhledani mfizek mizete zménit dynamicky blok. Odpovidajici parametr vyhledané mfizky muze
byt vyhledany nebo viditelny parametr.

Pokud obsahuje dynamicky blok vyhledany parametr, bude zobrazen seznam dostupnych hodnot, po kliknuti
na vyhledat mfizku. Pro zménu dynamického bloku mizete vybrat hodnotu ze seznamu. Jak je zobrazeno

nize.

Pokud obsahuje dynamicky blok viditelny parametr, bude zobrazen seznam viditelnych stava v referenci bloku,
kdyz kliknete vyhledat mfizku ve vykresu. Pro zménu zobrazeni objektu dynamického bloku vyberte stav ze
seznamu. Jak je zobrazeno nize.

11.4.8 Zobrazeni Vlastnosti dynamického bloku

Navic pro pouziti funkce editovani pro zménu dynamickych bloku, mizete také zménit dynamické bloky
upravou hodnot vliastnosti polozek dynamickych blokd (zobrazeni reference bloku) v kolonce Viastnosti.

Pro dynamicky blok pfidaného linearniho parametru, mazete upravit objekt dynamického bloku upravenim
hodnoty vzdalenosti ve vlastnostech.
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Reference prikazu
Zadna

Systém proménnych referenci
BTMARKDISPLAY: Kontroluje zobrazeni hodnoty nastaveni ozna¢eni
GRIPBLOCK: Kontroluje pfidéleni mfizek v blocich

GRIPDYNCOLOR: Ur€uje barvu vlastnich mfizek pro dynamické bloky.

GRIPOBJLIMIT: Je-li po¢ate¢ni nastaveni vybéru zahrnuto vic nez ureni poctu objektl, potlacuje
zobrazeni mfizek.

GRIPS: Kontroluje pouziti vybrani nastaveni mfizek pro rezimy Natahnuti, Posun, Otoceni, Méfitko, a rezim
Zrcadleni MFizky.

GRIPTIPS: Kontroluje zobrazeni tipti mfizky, kdyz se vznasi kurzor na objektech pfes mfizky, které
podporuji typy mfizky.
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12 Srafy a rastr obrazky

Témata v této sekci:

Srafy
Pro vypInéni plochy s vybranym vzorem nebo barvou objemu pouzijte proces nazvany Srafovani.
Prace s rastr obrazky
Muzete zobrazit a manipulovat s rastr obrazky a se souvisejicimi drahy souboru ve vykresech ZWCAD+.

12.1 Srafy

Pro vyplnéni plochy s vybranym vzorem nebo barvou objemu pouZzijte proces nazvany Srafovani.

Témata v této sekci:
Prehled vzoru Srafu a vypiné
Vyplni uzavienou plochu nebo vybrané objekty se vzorem Srafu nebo gradientni vypiné.
Definice ohrani€eni Srafu
Pro vytvofeni Srafu, byste méli definovat ohranieni Srafu, mysSleno vybranim objektd pro vySrafovani
nebo vybranim bodu uvnitf objektu.
Vyberte a definujte vzory Srafu
Muzete pouzit pfedem definovany vzor Srafu nebo objem vyplné, nebo muzete vytvofit viastni vzory.
OBJEM
S néastrojem Rovina, nakreslite plochu obdélniku, trojuhelniku nebo &tyfuhelnik vyplnény s barvou objemu.

12.1.1 Prehled vzora Srafu a vyplné

Vyplni uzavienou plochu nebo vybrané objekty se vzorem Srafu nebo gradientni vypiné.

VyplInéni ur€ené plochy s odliSnym materialem jako pro rozliSeni dilu projektu. Tyto vzory jsou pfedem
definované a definované uzivatelem.

Objemoveé vyplné ploch mohou byt vytvoreny pouzitim nasledujicich tfi metod:
Srafy s objemovymi vzory (BHATCH)
2D objely (SOLID)
Siroké kfivky, trasy nebo prsteny (PLINE, TRACE nebo DONUT)

Gradient Srafu se odkazuje na druh vzoru Srafu mezi riznymi pfechody v ramci jedné nebo dvou barev. Které
mohou byt pouzity pro zvy$eni u€inkl demonstraéniho kresleni nebo pouzity jako pozadi.
Pro vytvoreni Srafu, prvné uréete plochu Srafu, coz je nazvano ohraniéeni Srafu, jsou dostupné rlizné metody
vytvoreni ohranieni vzoru stejné jako vytvoreni souvisejiciho vzoru pro kontrolovani vzoru Srafu
aktualizovaného podél se zmény ohraniceni. Neni-li uréené ohrani¢eni uzaviena plocha, mlzete nastavit
maximalni mezeru, ktera je kontrolovana pomoci systému proménnych HPGAPTOL pro pouziti objektu jako
vzor ohraniCeni, bude jakakoliv mezera s touto hodnotou brana jako uzaviené ohraniceni. Tato mezera je
pouze dostupna pro Usecky a oblouky, budou spojeny pokud budou prodlouzeny. Pfi vytvareni vzor(i, mazete
urcit kresleni na zakladé vzoru pro rozhodnuti Srafovani pfed nebo po ohrani¢eni, nebo nastaveni dopredu
nebo dozadu vSech objektu.
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Pridat vzory Srafu a objemové vypliné

Pro pfidani vzoru Srafu do vykresu miizete pouzit pfikaz BHATCH. Pfi definovani vzor( Srafu, mizete urcit
moznosti v Srafu v dialogovém oknu: méfitko, uhel, prostor, Sifka ISO pera, a dvoji Srafy.

Vytvorit Asociativni Srafovani

Pokud vyberete pfi Srafovani plochy vlastnosti Srafu, automaticky se aktualizuji Srafované vzory s
ohrani¢enim. Pomoci vychoziho nastaveni, je vytvofeny vzor Srafu pomoci BHATCH. Asociativita vzoru
Srafu mize byt kdekoliv odstranéna.

Objekty, které jsou mimo uréené ohrani¢eni budou pfi vytvareni Srafu ignorovany.

Pokud text, vlastnosti nebo objemové entity jsou spojeny do vzor( $rafu, zlistanou pouze Srafy ohraniceni
téchto objektl se stfedem prazdné na zakladé formy ostrova.

Vyberte vzor Srafu

Uzivatelé mohou vybrat vzory Srafu k rozliSeni rliznych dild objektu a predstavuje materialy objektu béhem
procesu Srafovani. Jsou poskytnuty vzory 14 1SO, Sifka pera ISO mUize byt uréena, zatimco vybirate ISO
vzory Srafu. Mozno Sifka pera je pro urceni Sifky pera vzoru.

Pridélte poradi kresleni pro Srafy

Poradi kresleni Srafovani a ohraniCeni je kontrolovano pro zobrazeni vybéru. PFi vytvareni vzord, miizete
urcit kresleni na zakladé vzoru pro rozhodnuti Srafovani pfed nebo po ohraniCeni, nebo nastaveni vSech
objektd dopfedu nebo dozadu. Hodnota bude ulozena v systému proménnych HPDRAWORDER

Dalsi nastaveni vzoru Srafu nemusi byt ovlivnéno bez ohledu na zménu porfadi kresleni vzoru Srafu.

Ohrani¢eni Srafu ma schopnost kopirovat a natahnout stejné jako dalSi objekty, ale pro vétSi mnozstvi
kombinaci objektu, geometrické vykresy pro editovani Srafu mizou zpUsobit nepfedvidatelné vysledky. Je-li
nutné, doporucujeme prerusit Srafovani a odstranit vySrafované bloky pro generaci novych.

Vytvorte uzivatelem definované vzory Srafu

Muzete definovat Uhel a prostor aktualniho Srafu vybranim typu Definované uzivatelem z nabidky Typ, v zalozce
Srafy dialogového okna Srafy a Gradient, jako pro vytvoreni vlastniho vzoru pro $rafy vybranych objektd.

Prikazové Reference
BHATCH: VyplIni uzavienou plochu nebo vybrané objekty se vzorem Srafu nebo gradientni vyplné
OHRANICENI: Z uzaviené oblasti vytvofi oblast nebo kfivku.
DONUT: Nakresli vyplnéné kruznice a prsteny.
EILL: Kontroluje vypInéni objektd jako rafy, dvou dimenzionaini objemy, a Siroké kfivky
SRAFY: Vyplni uzavienou plochu nebo vybrané objekty se vzorem $rafu nebo gradientu.
HATCHEDIT: Upravuje existujici objekt Srafu
PLINE. Vytvofit dvou dimenzionalni kfivky
: Kontroluje vlastnosti existujicich objekt(.
OBJEM Vytvofi vyplnény objem trojuhelniku a ¢tyfuhelniku.
FILLMODE: Ur&uje zda je vypInéno Srafovani (zahrnujici objemovou vypli), dvou dimenzionalni
objemy, Sirokeé kFivky.
HPANG: Urcuje uhel vzoru Srafu.
HPASSOC: Kontroluje zda jsou vzory Srafu a gradientni vypIné asociativni.
HPBOUND: Kontroluje typ objektu vytvofeny pomoci BHATCH a OHRANICENI
pfikazd HPDRAWORDER: Kontroluje pofadi kresleni Srafovani a vyplné.
HPDOUBLE: Ur¢uje vzor Srafu zdvojnasobeni pro uzivatelem definované vzory.
HPNAME: Nastavi vychozi nazev vzoru Srafu do 34 znakd bez mezer
HPSCALE: Uréuje faktor méfitka vzoru Srafu, coz musi byt nula.
HPSPACE: Uréuje fadkovani vzoru Srafu pro uzivatelem definované jednoduché vzory, které nesmi
byt nula.
PICKSTYLE: Kontroluje pouziti skupinového vybéru a asociativni vybér vysSrafovani.

12.1.2 Definice ohraniéeni $rafu
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Pro vytvoreni Srafu, byste méli definovat ohrani¢eni Srafu, mysleno vybranim objektd pro vysrafovani nebo
vybranim bodu uvnitf objektu. Ohrani¢eni Srafu mdze byt kombinace objektl, jako jsou Usecky, oblouky,
kruznice a kfivky, které formuji uzavienou plochu.

Pro zvyseni rychlosti Srafované malé oblasti komplexniho vykresu, muZete definovat nastaveni objektu ve
vykresu. SRAFVOANI neanalyzuje objekty, které nejsou zahrnuty v nastaveni ohraniceni.

Ostrov je koncept zastupce pro uzavienou plochu uvnitf vySrafovaného objektu. MUzete Srafovat ostrov a
také udrzet jeho pavodni stav.

Objekty mohou byt pouze vySrafované pokud jsou vodorovné k roviné XY roviné aktualniho UCS. Pro interni
plochu kfivek s Sifkou a objemovym Srafovanim, mohou byt Srafy pouzity, kvili jejich nepfijatelnych profilu.

Muzete urcit metody vySrafovani objektl ve vnéjSim ohrani¢eni jako normalni, vnéjsi a ignorovat. Normalni je
vychozi vzor Srafu, kromé toho, miZete zobrazit vysledky Srafovani riznych typd v plose Ostrovy v zalozce
Srafy dialogového okna Srafy a Gradient.

Normalni

Vzor Srafu z vnéjSi hranice do vnitini. Proces Srafovani bude zastaven, kdyz se setka s vnitfnimi kfizicimi
body a pokracuje v Srafovani dokud se nezobrazi vnitfni kfizici bod. Takze pokud pocita z vnéjsi plochy
ohrani€eni Srafu, bude oblast oddélena pomoci lichého €isla kfizicich bodu vysrafovana, na druhou stranu,

oddélena oblast pomoci pfesného kfizeni bodu vySrafovana nebude.

Vnéjsi

Vzor Srafu z vnéjsi hranice do vnitfni. Pro spusténi Srafovani ze dvou bod( kazdé Srafované usecky, systém
vySrafuje z vnéjSi hladiny konfigurace a udrzi vnitfek prazdny. Proces Srafovani bude zastaven, kdyz se setka
s vnitfimi kfizicimi body.

ignorovat

Ignoruje interni objekty, Srafuje pouze vnéjsi objekty. Nasledujici pfiklad zobrazi vysledky Srafovani entity
jednotlivé s vzory Normalni, Vnéjsi, Ignorovat:

MNormal Quter lgnore

Ostrovy mulzete odstranit z plochy Srafu.
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Definuje ohrani¢eni Srafu ve velkém vykresu

Obecng, jsou ohrani¢eni definované pomoci analyzovani vSech uzavienych objektl. Kdyz se setka komplex
vykresu, je Casové naro¢né definovat ohraniceni pfes analyzovani vSech sefiditelnych nebo ¢astec¢né
viditelnych objektd. V takovych pfipadech muzete uSetfit Cas Srafovanim malé plochy v komplexu vykresu
pomoci definovani nastaveni objektl ve vykresu-

Ohraniceni jsou také dostupné pro pouziti riiznych vzora Srafu do ostrov(l v odliSné ploSe vykresu. Pro vyhnuti
vybrani nepotfebné plochy Srafu, vyzaduje zvétsit vykres. Jakmile je vybrano Stavajici nastaveni v nastaveni
Ohrani¢eni v moznosti Dalsi, budou objekty pouzité pro definovani ohranic¢eni zvyraznény.

Vytvorit neohrani¢ené srafy

Mzete definovat ohranigeni $rafu slozeného pomoci nékolika bodd z moznosti Ohraniéeni pfikazu SRAFY
nebo BAHTCH. Systém si vyzada, zda udrzet ohrani€eni pfi dokonceni Srafovani, pokud vyberete neudrzet
ohraniceni, poté vytvofi vzor Srafu bez ohraniceni.

Napfiklad, pro definici ohranieni pfes ur¢ené body, bude pouze mala ¢ast velké plochy vykresu
vySrafovana, Srafovani velké plochy bez ohrani€eni, je zobrazeno nasledovné.

2! 11
3 Z
10 .
41 9
SX 81X
6
T
points specified to define result

hatch houndary
Vybirani objektt pro Srafovani
Ohraniéeni vzoru maze byt definovano vybranim objekt( napfiklad kruznice nebo obdélniku. Mizete
pridelit Srafovani jednoho objektu nebo nékolika objektu najednou.
M(zete pridat Srafovani uzavfené oblasti vybranim objekt( pro vytvofeni ohranigeni $rafu. Srafy jsou vytvorené
Z uzaviené oblasti, ne samotné objekty. Jakmile je Sraf vytvofen, bude bran jako jeden objekt. A Srafované
objekty se zméni podél ohrani¢enim Srafu, je-li vami vytvoreny Sraf asociativni.

Pro vybrani objektl pro srafovani
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Srafy.
2. Z dialogového okna Srafy a Gradient, kliknéte na moznost zji$téni Ostrovu a poté vyberte jeden z
nasledujicich ostrova:
Normalni Jsou vySrafovany oddélené plochy z vnéjSiho Srafovani pomoci lichého Cisla pruseciku.
Vnéjsi Pouze vnéjsi objekt a jeho vnéjsi ostrov jsou brany pro Srafovani.
Ignorovat Cely objekt je bran pro Srafovani, vnitfni plocha bude ignorovana.
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Normalni ostrovy (A), s vnéjSim ostrovem (B) a s ignorovanymi ostrovy (C).
3. Pro udrzeni novych objektu jsou vytvoreny ohraniceni Srafu, vyberte policko Ponechat ohraniceni
podle moznosti Dal$i. Existujici objekty jsou vzdy ponechany.
4.V Ohraniceni kliknéte na tlacitko Vybrat objekty.
5. Ve vykresu, kliknéte na objekty pro jednotlivé Srafovani a po dokonceni zmacknéte Enter.
6. V dialogovém oknu Srafy a Gradient, kliknéte OK.

N\
Panel nastroje Nakreslit: %
Prikazovy radek BHATCH

Vyberte plochu pro Srafovani.
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Srafy.
2. Z dialogového okna Srafy a Gradient, kliknéte na moznost zji§téni Ostrovu a poté vyberte jeden
z nasledujicich ostrovu:
Normalni Jsou vySrafovany oddélené plochy z vnéjSiho Srafovani pomoci lichého ¢&isla priseciku.
Vnéjsi Pouze vnéjSi objekt a jeho vnéjSi ostrov jsou brany pro Srafovani.
Ignorovat Cely objekt je bran pro Srafovani, vnitfni plocha bude ignorovana.

- - -

\ | I ]

Normalni ostrovy (A), s vnéjSim ostrovem (B) a s ignorovanymi ostrovy (C).

3. Pro udrzeni novych objektu jsou vytvoreny ohraniceni Srafu, vyberte policko Ponechat ohrani¢eni
podle moznosti DalSi. Existujici objekty jsou vzdy ponechany.

4.V OhraniCeni kliknéte na tlacitko Vybrat body.

5. Ve vykresu, kliknéte uvnitf uzavieného obvodu ohrani¢eni, ne na samotném ohraniceni. Je-li potfeba
pokracujte klikanim uvniti dalSiho uzavieného obvodu.

6. K dokonceni selekce zmacknéte Enter.

7.V dialogovém oknu Srafy a Gradient, kliknéte OK.

=
Panel nastroje Nakreslit:

Prikazovy fadek BHATCH

Reference prikazt
BHATCH: Vyplni uzavfenou plochu nebo vybrané objekty se vzorem Srafu nebo gradientni

vyplné

OHRANICENI: Z uzavfené oblasti vytvofi oblast nebo kfivku.
DONUT: Nakresli vyplnéné kruznice a prsteny.

HATCH: Vyplni uzavienou plochu nebo vybrané objekty s uréenym vzorem Srafu nebo gradientni
vzor Srafu.
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HATCHEDIT: Upravuje existujici objekt Srafu.

PLINE: Vytvofit dvou dimenzionalni kfivky
: Vytvofi vyplnény objem trojuhelniku a &tyfuhelniku.
Systém proménnych referenci

HPBOUND: Kontroluje typ objektu vytvofeny pomoci BHATCH a OHRANICENI pfikazt

PICKSTYLE: Kontroluje pouziti skupinového vybéru a asociativni vybér vysrafovani.

12.1.3 Vyberte a definujte vzory Srafu

UzZivatelé mohou pfedem definovat vzor Srafu nebo objem Srafu a vytvofit vlastni vzor.
Vytvorite objem vypiné plochy
Metody vytvoreni objemu Srafu:

Srafy s objemovymi vzory (BHATCH)

2D objely (SOLID)

Vytvoite gradient vypiné plochy

Vyplni plochy s gradientnim vzhledem, ktery je typ objemu Srafu prezentujici objem entity.

Gradient Srafu se odkazuje na druh vzoru Srafu mezi riznymi pfechody v ramci jedné nebo dvou barev.

Které mohou byt pouzity pro zvyseni u€ink(l demonstra¢niho kresleni nebo pouzity jako pozadi.

Jako vytvareni vzoru Srafu, muzete stejnou cestou vytvofit gradientni Srafy stejné jako asociativni gradient

Srafu. Ale pfidélena barva v gradientu Srafu nemUze byt kontrolovana pomoci stylu tisku.

Pouzijte predefinovany vzor vysrafovani

Vyplnéni uréené plochy s odliSnym materialem jako pro rozliseni dilu projektu. Uzivatelé mohou vybrat vzory Srafu
k rozlieni riznych dild objektu a materialy objektu béhem procesu Srafovani. Jsou poskytnuty vzory 14 ISO, Sifka
pera ISO muze byt uréena, zatimco vybirate ISO vzory Srafu. Mozna §Sifka pera je pro uréeni §itky pera vzoru.
Vytvorite uzivatelem definované vzory Srafu

Pfi vybirani vzora Srafu, mizete definovat jednoduché vzory zménou uhlu a prostoru vzoru tsecek

zalozeny na aktualnim typu €ary. Toto je nazvano Definovano uzivatelem.

Uréovani vzoru Srafovani

Vzor $rafu obsahuje opakujici se vzor Usecek, ¢ar a teCek. MUzete vybrat vzor Srafu z nastaveni
pfedefinovanych vzord nebo muzZete definovat vlastni vzor. Vzor Srafu, ktery pouzivate nejvic je vychozi vzor.
Program zasobuje predefinované standardni vzory Srafu, které jsou ulozeny v ICAD.pat a ICADISO.pat

souborud knihovny vzor Srafu.

POZNAMKA Vzor $rafu soubord knihovny ICAD.pat jsou ANSI (American National Standards Institute)
kompatibilni vzory, ICADISO.pat vzory srafu soubor knihovny jsou ISO (International Standards
Organization) kompatibilni.

Pro urceni predefinovaného vzoru Srafovani

1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Srafy.

2.V dialogovém oknu Srafy a Gradient, kliknéte zalozku Srafy.

3. Podle Srafu - Typ a vzor, v seznamu Typ, kliknéte Pfedefinované. S Predefinované, mizete pouzit

faktor méfitka pro vytvoreni velkého vzoru nebo mensiho nez je vychozi velikost.
4. Pro Méfitko, vlozte faktor méfitka jako vychozi procento.
5. Pro Uhel, vlozte vzor Ghlu ve stupnich (1-360). Vychozi uhel je ve sméru hodinovych rugicek,
vloZzenim Ciselné hodnoty mazete zménit thel vzoru Srafu.
6. Pro ISO Sitku Pera, vloZte $itku pera. Tato moznost je dostupna pokud vyberete stavajici ISO vzor
Srafu z moznosti Vzor.
. Pro kopirovani vlastnosti vzoru ze stavajiciho Srafu, vyberte Prevzit vlastnosti.
8. Pro spojeni vzoru Srafu do jeho ohranieni objektd, podle moznosti DalSi, vyberte okno Asociativni.
Asociativni Srafy se automaticky aktualizuji pokud posunete jejich ohraniceni.

9. Provedenim jedné z nasledujicich pfidejte Srafy:

~
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V Ohraniceni, kliknéte na tlacitko Vybrat objekty pro vybrani objektu, do kterych chcete pfidat
Srafy. Nasledovanim kroku 2 opakujte proces.

V Ohraniceni, kliknéte na tlacitko Vybrat body pro vybrani plochy nebo ohraniceni, do kterych
chcete pfidat Srafy. Nasledovanim kroku 2 opakujte proces.

Panel nastroje Nakreslit: N
Pfrikazovy fradek BHATCH

Pro uréeni uzivatelem definovaného vzoru Srafovani
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Srafy.
2.V dialogovém oknu Srafy a Gradient, kliknéte zalozku Srafy.
3. Podle Srafu - Typ a vzor, v seznamu Typ, kliknéte Definované uZivatele.
4. Pro Vzdalenost, vlozte vzdalenost usecky.
5. Pro kopirovani vlastnosti vzoru ze stavajiciho Srafu, vyberte Pfevzit Vlastnosti, a vyberte vzor Srafu z
vySrafovaného objektu ve vykresu.
. Pro spojeni vzoru $rafu do jeho ohrani¢eni objektd, podle moznosti Dal$i, vyberte okno Asociativni.
Asociativni Srafy se automaticky aktualizuji, pokud posunete jeho ohraniceni.
7. Provedenim jedné z nasledujicich pfidejte Srafy:
V Ohraniceni, kliknéte na tlacitko Vybrat objekty pro vybrani objektd, do kterych chcete pfidat
Srafy. Nasledovanim kroku 2 opakujte proces.

V Ohraniceni, kliknéte na tla¢itko Vybrat body pro vybrani plochy nebo ohraniceni, do kterych
chcete pridat Srafy. Nasledovanim kroku 2 opakujte proces.

(o]

Panel nastroje Nakreslit: Nwikazovy fadek BHATCH

Pro pouziti predefinovaného vzoru knihovny
1. Vyberte Nakreslit > z hlavni nabidky Srafy.
2.V dialogovém oknu Srafy a Gradient, kliknéte zalozku Srafy.
3. Vyberte typ Predefinovani.
4. Pro vybrani pfedefinovaného vzoru, provedte jednu
z nasledujicich: V seznamu Vzor, kliknéte na
nazev vzoru.
Klepnéte na grafické znazornéni Srafovaciho vzoru.
5. Provedenim jedné z nasledujicich pfidejte Srafy:
V Ohraniceni, kliknéte na tlacitko Vybrat objekty pro vybrani objektl, do kterych chcete pfidat
Srafy. Nasledovanim kroku 2 opakujte proces.

V Ohraniceni, kliknéte na tlacitko Vybrat body pro vybrani plochy nebo ohrani¢eni, do kterych
chcete pfidat Srafy. Nasledovanim kroku 2 opakujte proces.

.

Prikazovy fadek BHATCH

POZNAMKA Vzory $rafu jsou naroéné na pamét a nakresleni a zobrazeni muze dlouho trvat. Pro
ZlepsSeni provedeni, pfidejte Srafovani jako jeden z poslednich krok(, kdyz vytvafite vykres, nebo viozte
Srafy do oddélené hladiny, kterou mizete zmrazit jak pokracujete v praci na vykresu.

Prikazové Reference

BHATCH: Vyplni uzavienou plochu nebo vybrané objekty se vzorem Srafu nebo gradientni vypIné.

FILL: Kontroluje vyplnéni objektd jako Srafy, dvou dimenzionalni objemy, a Siroké kfivky
: Nakresli vypInéné kruzZnice a prsteny.

PLINE: Vytvofit dvou dimenzionalni kfivky

OBJEM Vytvofi vyplnény objem trojuhelniku a Ctyfuhelniku.
Systém proménnych referenci

HPBOUND: Kontroluje typ objektu vytvofeny pomoci ptikazii BHATCH a OHRANICENI.
FILLMODE: Ur€uje, zda je vyplnéno vySrafovani (zahrnujici objemovou vyplfi), dvou dimenzionalni
objemy, Siroké kfivky HPANG: UrCuje Uhel vzoru Srafu.
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HPDOUBLE: Dvojnasobné urluje vzor Srafu pro uzivatelem definované vzory

HPSCALE: Urcuje faktor méfitka vzoru Srafu, coz musi byt nula.
HPNAME: Kontroluje typ objektu vytvofeny pomoci pfikazd BHATCH a OHRANICENI.

HPSPACE: Urc€uje fadkovani vzoru Srafu pro uZivatelem definované jednoduché vzory, které nesmi byt
nula.

12.1.4 OBJEM

Pro nakresleni étyiahelnikové roviny

. Vyberte Nakreslit > Povrchy> z hlavni nabidky 2D objem.
. UrCete prvni bod.

. UrCete druhy bod.

. Urcete tfeti bod.

. UrCete Ctvrty bod.

. Po dokonceni pfikazu zmacknéte Enter.

OO WNE

P

=

Panel nastroje Povrchy:
Prikazovy radek SOLID

Poté kdy jste vybrali prvni dva body (A) a (B), urCi pofadi, ve kterém
vyberete tieti (C) a Ctvrté (D) body tvaru vysledné ¢tyfuhelnikové
roviny.

Prikazové Reference

OBJEM Vytvofi vyplnény objem trojuhelniku a ¢tyfuhelniku.
Systém proménnych referenci
Zadna

12.2 Prace s rastr obrazky

Muzete zobrazit a manipulovat s rastr obrazky a se souvisejicimi drahy souboru ve vykresech ZWCAD+.

PriloZit, Zméfit a PFipojit rastr obrazky
Muzete pfidat nebo odstranit reference do rastr obrazku se soubory vykresu, nebo muzete zménit jejich
relativni velikost.

Upravit a zvladnout rastr obrazky
Kontroluje vlastnosti jako zobrazeni a ofiznuti ohrani€eni rastr obrazkd. MuzZete zobrazit a ovladat pfilozené
rastr obrazky a zménit jejich drahu ulozeni ve Spravci obrazku.

ZwRasterlmageTool

Tento nastroj muzZete pouzit pro generaci skrytych souborl pro velké obrazky ve skupiné, jako rychle vliozeni a
operovani téchto obrazkt v ZWCAD+.
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12.1.1 Prilozit, Zmérit a Pripojit rastr obrazky

Rastr obrazky obsahuji obdélnikovou mfizku malych &tvercli nebo te€ek znamé jako pixely.

JelikoZ se sklada z nékolika obdélnikovych mfiZzek, mohou byt rastr obrazky kopirovany, posunuty, nebo ofiznuty
stejné jako normalni objekt ve vykresu. Tahnutim mfizek muzete zménit pozici a velikost obrazku. Také muizete
upravit kontrast, prahlednost, kvalitu obrazku a viditelnost ramu obrazku stejné jako z nabidky moznosti "Upravit
objekt obrazku"

Formaty souboru obrazku podporuji ZWCAD+ nejvic pouzivané formaty souboru, jako je pocitacova grafika,
vedeni dokumentu, strojirenstvi, mapovani a zemépisné informace systému (GIS) a soubor obrazku bitonaini 8-
bit Sedy, 8-bit barva nebo 24-barva.

Jakmile jste vlozili obrazek s prahlednym pixelem, bude zobrazen pfi zapnuti prihlednosti obrazku. Pokud
vlozite bitonalni obrazek, je barva pozadi pixelu zpracovana pomoci pruhlednosti, bud Sedymi nebo

barevnymi obrazky pridéleny pro podporu prihlednosti pixelu.

Navic, kdyz vlozite rastr obrazek, zalezi na obsahu souboru vic nez na pfiponé nazvu. Nasledujici
tabulka zobrazi vSechny formaty souboru obrazku podpofené ZWCAD+.

Typ: Popis a verze: Pfipona souboru.
BMP Windows and OS/2 bitmap format
.bmp ECW
Enhanced Compression Wavelet .ecw
JFIF or JPEG Joint Photographics Expert Group .jpg or
.Jpeg Picture PC Paintbrush Picture .pcx
PNG Portable Network Graphic .png
TGA True Vision Raster-Based Data Format  .tga
TIFF Tagged Image File Format tif or
tiff GIF Graphic Interchange Format

Prilozit rastr obrazek

Pouzijte IMAGEATTACH pro vybrani a pfilozeni rastr obrazku nebo bitonal 8-bit Sedy, 8-bit barevny, or 24-bit
barevny soubory obrazku do vykresu. PfiloZzenim obrazku vytvofi definici, nahraje obrazek do paméti a
zobrazi obrazek. Podobné jako pfilozeni xrefs, pfilozeni drahy rastr obrazku, ktery neni virtualni ¢ast souboru
vykresu, mlze byt kdykoliv spojena draha souborl obrazku zménéna nebo odstranéna. Soubor obrazku
muze byt vloZen jako bloky, jakmile jej pfilozite do aktualniho vykresu miZzete ofiznout pfiloZzeny rastr obrazek
a nastavit jeho svétlost, kontrast, vadnuti a prahlednost.

Pro prilozeni rastr obrazku
1. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky Rastr.
2. Urcete soubor pro prilozeni a kliknéte OK.
3.V dialogovém oknu Obrazek ve Vlozeném bodu a Mé&fitku, kliknéte Urcit na obrazovce. UrCete
hodnotu uhlu Otoceni a kliknéte OK.
4. UrCete vlozeni bodu.
5. UrCete méfitko.

Panel nastroje Reference:
Prikazovy fadek IMAGEATTACH

Zmérit rastr obrazky

Pro pfilozeni rastr obrazku do aktualniho vykresu, uréete faktor méfitka v dialogovém oknu Obrazek, jinak jej
pfilozte v puvodni velikosti. Rastr obrazek bude méfen pomoci uréeni faktoru, faktor méfitka je pouzit bez
jednotky pomoci vychoziho nastaveni.

Pokud pfilozeny obrazek obsahuje feSeni pro definovani DPI, bude uréeny faktor méfitka spojen s méfenim
do méfitka pfilozeného rastr obrazku. Neni-li informace feSeni zahrnuta, bude plvodni Siftka obrazku brana
jako jednotka pro faktor mé¥itka pfi pfiloZeni obrazku.
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Odpojit rastr obrazky

Rastr obrazky mohou byt odpojeny pokud nejsou jiz vice potfeba pro pouziti ve vykresu, uréeny obrazek
odpojeny z vykresu spolecné s nékolika kopiemi, spoji a definuje ale plvodni soubor obrazku nebude
ovlivnén. Na rozdil od odpojeni souboru obrazku, odstranéni pfimo z vykresu ponecha obrazek ve Spravci
obrazku. Pouze odpojeni obrazku odstrani spojeni obrazku, ktery spojuje vykres.

Prikazové Reference
IMAGE: Zvlada obrazky

IMAGEATTACH: Prilozi novy obrazek do aktualniho vykresu.
Systém promeénnych referenci
Zadna

12.1.2 Upravit a zvladnout rastr obrazky

Kontroluje vlastnosti jako zobrazeni a ofiznuti ohrani€eni rastr obrazk(. MUzete zobrazit a ovladat pfilozené
rastr obrazky a zménit jejich drahu uloZeni ve Spravci obrazku.

Zobrazeni a skryti Ohrani€eni rastr obrazku

Kontroluje, zda zobrazit ohrani¢eni obrazku v aktualnim pohledu za pouziti pfikazu IMAGEFRAME Rastr
obrazek muze byt zobrazen bez ramu. Obvykle uzivatele vyberou obrazek entity kliknutim na ram obrazku.
Nastaveni IMAGEFRAME na OFF zabrariuje z nahodného vybéru obrazku.

Jakmile skryjete obrazek, mize byt obrazek vybran pomoci pfikazu VYBRAT, pro udrzeni ofiznutého

obrazku zobrazeného s ramem.

VSechny pfiloZzené obrazky se aktualizuji, jakmile viditelnost rdmu rastr obrazku je nastavena na zobrazit nebo
skryt.

Pro zapnuti nebo vypnuti rama obrazku pro v§echny obrazky
1. Vyberte Modifikovat>Objekt > z hlavni nabidky Ram.
2. Pro pfepnuti ramu na off a on provedte nasleduijici:
Napiste ON pro zobrazeni a tisknuti ramu pro vSechny
obrazky ve vykresu. NapisSte OFF pro skryti vdech ramu na
obrazovce a béhem tisknuti.

Panel nastroje Reference: :
Prikazovy fadek IMAGEFRAME

F

Ofiznuti rastr obrazku

Ziskate potfebnou Cast obrazku pres ofiznuti obrazku a také zlepsit rychlost piekresleni jako pro definici
zobrazeni a plochu plotru obrazku.

Jsou poskytnuty dva typy ofiznuti ohrani€eni, jako slozeny obdélnik za pomoci usecek a kfivek. Vrchol s
ohrani€enim obrazku, i samostatné protnuty vrchol by mél byt ur€en pfi definici nového ohraniceni. Zde je
obdélnikové ohraniceni vychozi vzor ofiznuti ohrani€eni. Pro pfiklad obrazku je pfidéleno pouze jedno ofiznuti
ohraniceni, ale Ize pfidélit nékolik pfikladu stejného obrazku s odliSnym ohrani¢enim. Mlzete odstranit ofiznuti
ohraniéeni obrazku a pouzit puvodni ram obrazku pro zobrazeni ofiznutého obrazku. Ale ohrani¢eni obrazku
pro ofiznuti musi byt viditelné.
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Pro ofiznuti obrazku ve tvaru obdélniku

. Vyberte soubor > Ofez z hlavni nabidky Obrazek

. Vyberte hranu obrazku, ktery chcete ofiznout.

. Napiste N (Nové ohraniceni) pro vytvofeni nového ofiznuti ohraniceni.

. Vyberete Obdélnik

. Definujte prvni roh ofiznutého obdélniku.

. Definujte druhy roh ofiznutého obdélniku. Vybrany obrazek je ofiznut tak, ze je vnitfek obdélniku
viditelny.

OOk WNBE

Panel nastroje Reference:
Prikazovy radek IMAGECLIP

Pro ofiznuti obrazku ve tvaru mnohouhelniku

1. Vyberte soubor > Ofez z hlavni nabidky Obrazek

2. Vyberte hranu obrazku, ktery chcete ofiznout.

3. Napiste N (Nové ohrani¢eni) pro vytvoreni nového ofiznuti ohraniceni.
4. Vyberte Polygonal 5

Prikazovy radek IMAGECLIP

Pro zapnuti nebo vypnuti ofiznuti pro obrazek
1. Vyberte soubor > Ofez z hlavni nabidky Obrazek
2. Vyberte hranu obrazku, pro ktery chcete zapnout nebo vypnout ofiznuti
3. Napiste ON nebo OFF

Panel nastroje Reference:
Prikazovy radek IMAGECLIP

Pro odstranéni ofiznuti z obrazku
1. Vyberte soubor > Ofez z hlavni nabidky Obrazek
2. Vyberte hranu obrazku, pro ktery chcete odstranit ofiznuti
3. Napiste D (delete - vymazat)

Panel nastroje Reference:
Prikazovy radek IMAGECLIP
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Zména jasu, kontrastu a bledosti rastr obrazku

Pouzijte IMAGEADJUST pro upravu zobrazeni vysledku a lehkosti, kontrastu a bledosti, které jsou pfibuzné
pro zobrazeni a vlivu plotru pfi plotrovani vykresu. IMAGEADJUST nema vliv na plvodni rastr obrazek stejné
jako dalsi priklady obrazku.

Muzete nastavit svétlost a kontrast pro lepSi nahled obrazki( nizsi kvality.

Pro zménu vyblednuti obrazku, budou geometrické usecky zobrazeny Cisté a pfidany vodoznaku ovlivni
plotrovani obrazku. Pokud pfilozite bitonal obrazek do vykresu, mlzete nastavit svétlost, kontrast a vyblednuti.
Bitonal obrazky jsou zobrazeny jako barva pozadi aktualni obrazovky a plotrovany jako bilé.

Uprava barvy a prahlednosti pro bitonal rastr obrazky

Binotal rastr obrazek obsahuje barvu popfedi a pozadi, takZze aktualni nastaveni barvy ur€uje popiedi

barvy bitonal obrazku pfiloZzeného do vykresu. Ackoliv svétlost, kontrast a vyblednuti nejsou upravitelné

pro bitonal obrazky, mizete upravit barvu popfedi obrazku a kontrolovat jeho prihlednost z palety

Vlastnosti.

POZNAMKA Bitonal obrazky a jejich ohrani¢eni maji vidy stejnou barvu.
Zobrazit informace rastr obrazku
Rastr obrazky jiz pfiloZzené do vykresu jsou zobrazeny v seznamu nebo stromu pohledu ve Spravci obrazku.
Muzete kliknout na tlacitko podrobnosti pro zobrazeni pfislusné informace rastr obrazku.

Seznam pohledu

Vychozi systém pro pouziti zobrazeni Seznamu pro zobrazeni nazvu, stavu (nahrat, unload nebo nenalezen),
velikost, typ, posledni uloZzené udaje a ¢as stejné jako ulozeni drahy souboru obrazku.

Pro pofadi obrazku kliknéte na nazev sloupku. Je-li plivodni soubor viozeného obrazku chybéjici, je zobrazen
stav obrazku jako "Nenalezen". Obrazky které se nenahrali nebo nebyly nalezeny ve Spravci obrazku nebudou
ve vykresu zobrazeny.

Strom pohledu
Usporada rastr obrazky ve stromu pohledu a hierarchicky zobrazi obrazky vnofené do xrefs a blok.

Zobrazit podrobnosti souboru obrazku

Kliknéte na tlaCitko DETAIL pro pfehled vybraného obrazku a zobrazte podrobnosti souboru obrazku,
zahrnujici nazev obrazku, ulozenou drahu, aktivni drahu (kde je obrazek nalezen), vytvoreni udaji souboru,
velikost souboru, typ souboru, barva, hloubka barvy, velikost obrazku (Sifka pixelu a vySka rozliSeni a vychozi
velikost)

Pridélit popisné nazvy pro Rastr obrazky

Dvojim kliknutim souboru ve Spravci obrazku zménite nazev obrazku. Mlzete pfidélit nazev obrazku
odliSného od nazvu souboru, obrazek je pfilozen do vykresu bez pfipony nazvu.

Pro pfejmenovani obrazku, pouzijte nazev 255 znakul zahrnujici pismena, Cislice, misto a vSechny

specialni znaky Microsoft® Windows® nebo pouzite ZWCAD*. Pokyd jsou pfilozeny do vykresu dva rastr obrazky
stejného nazvu ale odliSné drahy, systém je automaticky rozezna pomoci pfidani Cislic.

Zmeénte soubor drahy rastr obrazka

Rastr obrazky jiz pfilozené do vykresu jsou zobrazeny ve Spravci obrazku a jejich draha ulozeni je
zobrazena v moznosti "Obrazek nalezen na" dole ve Spravci obrazku. Kde je draha pro vyhledani souboru
obrazku ulozZeni virtualni draha. Pokud puvodni obrazek pfiloZzeny do vykresu neexistuje v draze ulozeni
nebo v definovaném vyhledani drahy, je stav obrazku zobrazen jako Nenalezen a okno "obrazek nalezeny
na" je prazdny.

Je-li ur€ena pfipona nazvu vykresu v draze uloZeni nenalezena, vyhleda systém pro vSechny soubory obrazku
pfipony nazva.

Draha obrazku muze byt odstranéna nebo pfimo pfidana do nalezeného okna Obrazek a poté vyberte Ulozit
drahu pro uréeni jeho relativni drahy. Toto mize byt odliSné od drahy v nalezeném okné Obrazek.

Pro zménu drahy pro rastr obrazek
1. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky Spravce obrazku.
2. Vyberte pozadovany soubor.
3. Kliknéte tlacitko Vyhledavac.
4.V dialogovém oknu Vybrat obrazek, vyberte soubor s jeho novym nazvem nebo v jeho nové lokaci
a kliknéte Oteviit.
5. Kliknéte UloZzit drahu.

Panel nastroje Reference:

Prikazovy radek IMAGE
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Nahrané a odinstalované rastr obrazky

Pokud ve vykresu existuji nadmérné obrazky, mizete odinstalovat nepotfebné obrazky tak, ze zvysi
schopnosti vaseho pocitace. Jakmile je rastr obrazek odinstalovan z vykresu, bude zobrazen jako ohrani¢eni
obrazku neschopny plotrovani. A spojeni obrazku se po odinstalovani nezméni. Pokud je pfili§ mnoho
obrazku pfiloZzeno do vykresu zplUsobi nedostatek paméti v procesu otevirani vykresu, systém automaticky
odinstaluje ¢asti souborl vykresu.

Jakmile je odstranén, mizete znovu nahrat obrazky jiz z vykresu odinstalované. Pokud uzaviete
odinstalované vykresy po jejich ulozeni, tento soubor vykresu je pouze dostupny pomoci znovu

nahravani pfi otevieni vykresu.

Pro odinstalovani a znovu instalovani rastr obrazku
1. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky Spravce obrazku.
2. Vyberte soubor, ktery chcete odinstalovat nebo znovu nahrat.
3. Provedte jednu z nasledujicich:
Pro odinstalovani obrazku tak, ze se zobrazi vnéjsi hrany,
kliknéte Odinstalovat. Pro znovu nahravani obrazku tak, ze
obsahuje zobrazeni a tisk, kliknéte Znovu nahrat.

Panel nastroje Reference:
Prikazovy radek IMAGE

Vylepsit rychlost zobrazeni rastr obrazk

Zobrazeni kvality obrazk( muze pfimo ovlivnit jejich vlastnosti, ¢im vysSi kvalita tim delSi zobrazeni. Jakékoliv
zmeény v rychlosti zobrazeni obrazku budou okamzité vylepSeny radéji nez znovu prekresleni vykresu. Systém
plotruje vykres v jeho vysoké kvalité.

Muzete pfizplsobit rychlost zobrazeni pomoci nastaveni kvality rastr obrazku. Kvalita obrazku je fazena do
vysoké urovné a navrhu, je-li kvalita nastavena na navrh, bude obrazek zobrazen se zrnitym materialem, ale
s rychlejsi rychlosti zobrazeni.

Pouziva-li pfilozeny rastr obrazek true color (24 nebo 32 bit kazdého pixelu), mizete upravit relevantni
moznosti v zalozce Zobrazit v dialogovém oknu Moznosti pro vylepSeni kvality obrazku. Kdyz je zobrazen ve
vysoké kvalité trva systému déle vykres prekreslit. Pro zlepSeni schopnosti, je doporu¢eno snizit poCet barev
nastavenych v mozZnosti zobrazit.

Za ucelem vylepsit rychlost prekresleni, mizete skryt nepotfebné obrazky v aktualni operaci vykresu pres
moznost Zobrazit obrazek v paleté Vlastnosti. Skryty obrazek nebude zobrazen na obrazovce ani

plotrovan, pouze se zobrazi jako ohrani€eni. Pro skryti obrazku, mizete ignorovat UCS aktualniho vyfezu.

Pro zménu kvality vSech obrazkt ve vykresu
1. Vyberte Modifikovat>Objekt > Obrazek > z hlavni nabidky Kvalita.
2. Provedte jednu z nasleduijicich:
Napiste H (High - vysoky) pro pouziti vysoké kvality obrazka.
Napiste D (draft - navrh) pro pouziti navrhu kvality obrazk(, coz vyzaduje mensi poc¢et zdrojl
systému.

Panel nastroje Reference:
Prikazovy Fradek IMAGEQUALITY

Pouzijte kachlové obrazky

Dlazdény obrazek je série malych dild velkych obrazkl. Nacitani dlazdénych obrazkd je rychlejsi nez nacitani
nedlazdénych obrazk( na zakladé prekresleni upravenych dild k usetfeni ¢asu nacitani. ZWCAD+ podporuje
TIFF pro dlazdény obrazek formatu souboru, ktery je taky dostupny pro bitonal Sedy (1 bit na pixel) a index
barvy (8 bit na pixel), true color (24 nebo 32 bit na pixel).

Dlazdéné TIFF obrazky mohou byt ulozeny pomoci skeneru obrazku. Ale musite pfi obkladani obrazku limitovat
pixel s rozsahem 64 x 64 do 512.

x 512. Dostanete programy, které podporuji dalSi dlazdéné formaty souboru od vyrobce programu.

Potlac¢eni zvyraznovani pfi vybirani obrazki
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Zménte doc¢asné vyménény soubor umisténi rastr obrazk

Docasné vyménény soubor je uziteCny, kdyz chcete snizit pamétovy prostor, ktery soubor obrazku obyva.
Slozka Windows Temp je vychozi draha uloZeni poskytnuta systémem, také muzete urcit novy Docasny
soubor hledani drahy v zalozce Soubory dialogového okna Moznosti.

Prikazové Reference
IMAGE: Zvlada obrazky
IMAGEATTACH: PriloZi novy obrazek do aktualniho vykresu.

IMAGEFRAME: Kontroluje, zda ramy obrazku jsou zobrazeny nebo skryty z pohledu.
: Vytvofi nové ofiznuti ohrani¢eni pro objekt obrazku

PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu.
IMAGEADJUST: Kontroluje zobrazeni obrazku hodnoty svétlost, kontrast a vyblednuti

obrazki TRANSPARENCY: Kontroluje, zda je pozadi pixel v obrazku priihledné nebo
neprihledné MOZNOSTI. Upravuje ZWCAD+ nastaveni:

IMAGEQUALITY: Kontroluje zobrazeni kvality obrazku.
Systém proménnych referenci

PROJECTNAME: P¥idéli nazev projektu do aktualniho vykresu.

IMAGEHLT: Kontroluje, zda je cely rastr obrazek nebo pouze ram rastr obrazku zvyraznéna.

12.1.3 ZwRasterlmageTool

Tento nastroj mizete pouzit pro generaci skrytych soubor(l pro velké obrazky ve skupiné, jako rychle
vlozeni a operovani téchto obrazkd v ZWCAD+.

Generovani ukrytych soubort pro velké obrazky

1. Spustte program RasterimageProc.exe podle instalacniho adresare pro spusténi ZwRasterimageTool.

2. Otevrete dialogové okno ZwRasterimageTool.

3. Potfebné drahy obrazku pro generovani ukrytych soubort Ize vybrat pomoci Vybrat soubory nebo
Vybrat adresar.

e Mduzete pouzit Vybrat soubory pro vybrani jednoho nebo vice souboru obrazku.

e Ve Vybrat Adresaf mohou byt zahrnuty podslozky.

4. Kdyz neni vybran soubor obrazku nebo slozky, je hodnota pro Skryti drahy prazdna. Kdyz vyberete
soubor obrazku, je vychozi hodnota pro Ukrytou drahu ukrytého souboru draha, kde je soubor
obrazku umistén. Kdyz vyberete soubor obrazku, je vychozi hodnota pro Ukrytou drahu ukrytého
souboru draha, je draha, kde je slozka umisténa. Také mizete urcit novou ukrytou drahu kliknutim
Vybrat Adresar.

Pravidla pro pojmenovani vystupniho souboru mezi paméti je NAME_MODIFIEDTIME_CREATE
TIME_SIZE.ZWIMG.

5. Pro generovani vystupnich souboru kliknéte na tlacitko Spustit. Co bude zobrazeno v okné Seznam je

nasleduijici:

Draha obrazku a nazev souboru obrazku + stav generovani
vystupnich souboru "Dokoncéen!” se zobrazi, kdyz byly vdechny
vystupni soubory generovany.

Pfi uréeni nové vystupni drahy pro vystupni soubory, bude uréena draha pfidana do
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Souboru vyhledani drahy rastr obrazku poté, kdy byly soubory generovany.

Poznamka Kdyz je zde vice jak 10 slozek v Rastr obrazku souboru hledani slozky, je
zobrazena nasledujici zprava poté, kdy byly vSechny vystupni soubory generovany: Vice nez
10 Rastr obrazku vyhledani drahy ovlivni provedeni, které Vyhleda Rastr obrazek Prosim o
jeho vycisténi pomoci pfikazu "MOZNOSTI" polozek "Rastr obrazek hledani vystupni slozky".
6. Kliknéte na tlacitko Odejit pro ukonceni aktualni operace a uzavrete dialogové okno
ZwRasterlmageTool.
7. Pro otevieni napovédy ZWCAD+ 2014 kliknéte na tlaCitko ?.

Reference prikazu
MOZNOSTI Upravuje ZWCAD+ nastaveni:
Systém proménnych referenci

Zadna
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13__Rozvrzeni, Plotr a publikace vykresu

Témata v této sekci:

Vytvorte multi pohled rozvrzeni vykresu
Muzete tisknout vykresy pfimo ze zalozky Model, kde jej vytvofite, nebo muzete vytvofit viastni
rozvrzeni pro tisknuti v zalozkach Rozvrzeni.

Plotr vykresu
Jakmile jste dokoncili vykres, mlzete plotrovat vykresu na papiru nebo vytvofit soubor pro pouziti s
dalSi aplikaci. V kazdém pfipadé si vyberte nastaveni plotru.

Publikovani vykresu
Publikovani vam dovoluje sestavit kolekci vykresu a plotru pfimo do papiru nebo publikace do souboru
DWF (Design web format).

13.1 Vytvoite nasobny pohled rozvrzeni vykresu

PFi tisknuti ze zalozky Modelu, mlzete tisknout vas vykres pfesné tou cestou, jak se zobrazi nebo je mlizete
upravit pred tisknutim pomoci pfidani kétovani, legendy nebo nadpis bloku.

VétSinou pouzijete pro tisknuti zalozky Rozvrzeni, jestlize vyZzadujete tisk rozvrzeni. Také muzete pouzit
zalozku Rozvrzeni pro tisknuti i pfesto, Ze chcete tisknout vas vykres pouze jednim zptisobem. Napfiklad,
pokud chcete zahrnout vétsi pocet textu v tisténém vykresu, mlzete jej pfidat do zalozky Rozvrzeni tak, ze
se vas vykres zatimco pracujete v zalozce Model nezméni.

Témata v této sekci:
Prehled Rozvrzeni
Rozvrzeni predstavuje plotrovanou stranku na které jsou zobrazeny jeden nebo vice pohledd modelu.
ZWCAD+ poskytuje dva vedlejsi prostiedi jako zéloZzka Model a Rozvrzeni. Mizete vytvofit tématické
modely v zalozce Model.
Zobrazit vykresy v Papirovém a Modelovém prostoru
PFi praci v papirovém prostoru v zalozce Rozvrzeni, mlizete stale zobrazit vase vykresy v modelovém prostoru.
Prvné potfebujete vytvofit rozvrZzeni vyfezu v papirovém prostoru, to vdm umozni zobrazit vas modelovy prostor
objektu z papirového prostoru.
UrCete nastaveni Rozvrzeni
Po vytvoreni vykresu v zalozce Model, mlzete pfepinat do zalozky Rozvrzeni a nastaveni rozvrzeni pro
vykreslovani, jako je napfiklad velikost papiru, orientaci kresleni a tak dale.
Vytvorte a upravte rozvrzeni vyfezu
KdyZ zaCnete pracovat ve vykresu v zaloZce Model, obsahuje jeden pohled vaseho modelu. Pomoci rozdéleni
prostoru vykresu do nékolika oken vytvofite pfidavné pohledy, kazdé okno je oddéleny vyfez v zalozce Model.
Vytvorte neobdélnikové rozvrzeni vyrezl
Pouzijte moznosti Objekt a Polygonal MVIEW pro vytvofeni nepravidelnych vyfez(i, moznost Vybrat
objekt pro pfevod vytvorenych objektll v papirovém prostoru do vyfezl. Zatimco vybirate moznost
Polygonalni pro nakresleni nepravidelnych kfivek zahrnujici oblouky, které jsou schopny se protnout
alespon ve tfech vrcholech, bude kfivka uzaviena automaticky, aby vytvofila nepravidelny polygonaini
vyrez.
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13.1.1 Pfehled Rozvrzeni

Rozvrzeni predstavuje plotrovanou stranku, na které jsou zobrazeny jeden nebo vice pohledil modelu.
ZWCAD+ poskytuje dvé vedlejSi prostifedi zalozka Model a Rozvrzeni. V zalozce Model vytvorite tematicke
modely. Vice snimkd modelu mohou byt nastaveny v zaloZzce Rozvrzeni.

Virtualni papir vykresu je dostupny v zalozce Rozvrzeni. Pfi nastaveni rozvrzeni, maze byt vykres zobrazen
jako velikost papiru. Rozvrzeni predstavuje vykreslenou stranku, ktera je nazvana papirovy prostor.

Pomoci vytvofeni nékolika vyfezl mizete dostat objekty vytvofené v modelovém prostoru zobrazeny v
papirovém prostoru. A mizete vytvorit kétovani stejné jako dalSi geometrické objekty rozvrzeni. Kazdy
vyfez je schopny zobrazit objekty v modelovém prostoru v uréeném pomeéru.

Pfi vytvareni vykresu, provadite vétSinu vasi prace v zalozce Model. Kazdy vykres, ktery vytvofite obsahuje
nékolik rozvrzeni, které simuluji papir, na kterém budete tisknout kopii vykresu. Kazdy z téchto rozvrzeni je
vytvoren v zalozce Rozvrzeni. MUzete pfipravit oddélené rozvrzeni pro kazdy zpulsob, kterym chcete tisknout
vas vykres. Rozvrzeni vam dovoli organizovat rizné pohledy pro kontrolu, ktery pomér vaseho tisténého
vykresu a v jakém méfitku.

Pouzijte tyto vSeobecné kroky pro pripravu vaseho vykresu pro tisknuti nékolika rozvrzeni:

1. V zéloZce Model vytvorte vas vykres.

2

3. Vytvorte alespon jedno rozvrZzeni vyfezu v zalozce RozvrZzeni. PouzZijte kazdy vyfez pro kontrolu, ktery
pomer tisténého vykresu a v jakém méfitku.

4. UrCete pfidavné nastaveni pro rozvrzeni, jako je méfitko vykresu, tist€na plocha, tabulky stylu tisku a
vice.

5. Tisknout nebo plotrovat vas vykres.

Pravym kliknutim na zalozku Rozvrzeni a vyberte "Nové rozvrzeni" pro vytvoreni nového rozvrzeni a také
import rozvrzeni ze $ablony.

Moznosti v Mistni nabidce jsou zapsany nasledovné:

Nové rozvrzeni: Vytvofit nové rozvrzeni.

Ze Sablony: Importuje rozvrzeni ze souboru

Sablony Vymazat: Odstrani ur€ené rozvrzeni:

Pfejmenovat Pfejmenuje rozvrzeni:

Posun nebo Kopirovat: Nové usporada rozvrzeni v zalozce rozvrzeni a vytvori kopie vybraného

rozvrzeni.
Prace s modelovym a papirovym prostorem
Modelovy prostor je vSeobecné pouzit pro navrhovani vykresu, vytvofeni a editovani vykres(. Pfipravy pro
vykreslovani jsou vétSinou prace v papirovém prostoru pro vykresy v rozvrzeni jsou blizko do vykreslujiciho
efektu.
KdyZ zaCnete sekci vykres, je vaSe pocateéni pracovni plocha nazvana modelovy prostor. Modelovy prostor
je v oblast, ve kterém mUzete vytvofit dvou a tfi dimenzionalni objekty zaloZzeny na Svétovém soufadnicovém
systému (WCS) nebo pouzit soufadnice systému (UCS). Zatimco pouZzivate zaloZzku Model zobrazite a
pracujete v papirovém prostoru.
Vas pohled této plochy je jeden vyfez, ktery vyplni obrazovku. Mizete vytvofit pfidavné pohledy v zalozce
Model, nazvané vyfezy, které miizou zobrazit stejné nebo odliSné dvou nebo tfi dimenzionalni pohledy, vSechny
jsou zobrazeny ve dlazdéném zplsobu. V zalozce Model mlizete pracovat pouze v jednom z téchto vyfezl
najednou, a mizete tisknout aktualni vyfez.
ZWCAD+ poskytuje pfidavné pracovni plochy, nazvané papirovy prostor. Obsah papirového prostoru
predstavuje papirové rozvrzeni vaseho vykresu. V této pracovni ploSe, mlzete vytvofit a usporadat odlisné
pohledy vaseho modelu podobné zpUsobu, kterym zafizujete detailni vykresy nebo ortogonalni pohledy
modelu listu papiru.
Zatimco pouzivate zalozku Rozvrzeni zobrazite a pracujete v papirovém prostoru. Kazdy pohled nebo rozvrzeni
vyfezu, ve kterém muzete vytvofit papirovy prostor poskytuje okno pro vas vykres v modelovém prostoru.
Muzete vytvofit jedno nebo nékolik rozvrzeni vyfezu. MUzete umistit rozvrzeni vyfez( kdekoliv na obrazovce,
jejich rohy se mohou dotykat nebo ne a muzete tisknout vSechny najednou.

Pro vytisténi vadeho vykresu nemusite pouzit papirovy prostor ale nabizi nékolik vyhod.
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Tisknete stejné vykresy s odliSnym nastavenim tisku, ktery jste uloZili s kazdym rozvrzenim,
napfiklad, soubory konfigurace tiskarny, tabulky stylu tisku, nastaveni tloustky ¢ary, méfitko
vykresu a vice.
Pro jedno rozvrzeni vytvofte nékolik rozvrzeni vyfezu, ktery vytiskne model v riznych pohledech a
meéfitku.
Kliknutim na zalozky mlzete pfepinat Modelovy a Papirovy prostor a vytvofit vyfezy v aktualni zalozce
rozvrzeni pro ziskani modelového prostoru pro dalsi obsluhu. Neni-li vykres nutny pro plotrovani nékolika
vyfezl, mlzete vykreslit vykres pfimo z Modelového prostoru.
Pro pfislusné nastaveni plotru je dostupna zaloZka Rozvrzeni. Papirovy prostor je poskytnut v kazdé moznosti
rozvrzeni a mate dovoleno vytvofit vyfezy a urcit nastaveni stranky jako je velikost papiru, orientace a
umisténi, coz muze byt uloZzeno spole¢né s rozvrzenim.
Muzete ulozit a pojmenovat nastaveni stranky a pouzit ji do dalSich rozvrzeni stranek. Také mlzete vytvorit
nové rozvrzeni pouzitim existujiciho souboru Sablony rozvrzeni (DWT nebo DWG).
Kliknéte na zalozku Model, mUzete zobrazit a editovat objekty v modelovém prostoru. V celém vykresu
je aktivovano kfizeni. Zobrazeno nasledovné:

Zobrazit a editovat objekty v modelovém prostoru se zalozky Model.

Pro zobrazeni a editovani objektdl modelového prostoru vyfezu vytvoreného v zalozce rozvrzeni, mizete
dvojim kliknutim rozvrhnout vyfez. V aktualnim vyfezu bude zvyraznéno kfizeni a oznaceni.

Pro zménu aktualniho vyfezu pro dalsi, kliknéte na potfebny vyfez a zmacknéte CTRL+R pro vSechny
vyfrezy.
Vytvofte model vaseho subjektu v zaloZzce Model.
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Kliknéte zaloZku rozvrzeni.

UrCete nastaveni stranky rozvrzeni jako je plotrovaci zafizeni, velikost papiru, plochu
plotru, méfitko plotru a orientace vykresu.

Vytvorte novou hladinu pro pouziti rozvrzeni vyfezQ.

Vytvofte rozvrZzeni vyfezu a umistéte je v rozvrzeni.

Nastavte orientaci, méfitko a viditelnost hladiny pohledu v kazdém

rozvrzeni vyfezu. Vypnéte hladinu obsahujici rozvrzeni vyfezu.

Plotrujte vaSe rozvrzeni.

Prikazové Reference
LAYOUT: Vytvofi a upravuje vykres zalozek rozvrzeni
MSPACE:
MVIEW: Vytvofi a kontroluje rozvrzeni prohlizeni.
PSPACE: Pfepina z modeloveho prostoru vyfezu do
papirového prostoru VPORTS: Vytvori nékolik vyfezl

VPLAYER: Nastavi viditelnost hladiny s vyfezy.
Systém proménnych referenci

CTAB: Vrati nazev aktualniho (model nebo rozvrzeni) zélozky ve vykresu
CVPORT: Nastavi identifika¢ni ¢islo aktuélniho vyrezu.
MAXACTVP: Nastavi maximalni pocet vyrezu, které mohou byt aktivni v rozvrzeni

PLOTROTMODE: Kontroluje orientaci plotra.

13.1.2 Zobrazit vykresy v Papirovém a Modelovém prostoru

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aliquam velit risus, placerat et, rutrum nec, condimentum
at, leo. Aliqguam in augue a magna semper pellentesque. Suspendisse augue. Nullam est nibh, molestie eget, tempor
ut, consectetuer ac, pede. Vestibulum sodales hendrerit augue. Suspendisse id mi. Aenean leo diam, sollicitudin
adipiscing, posuere quis, venenatis sed, metus. Integer et nunc. Sed viverra dolor quis justo. Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit. Duis elementum. Nullam a arcu. Vivamus sagittis imperdiet odio. Nam nonummy.
Phasellus ullamcorper velit vehicula lorem. Aliguam eu ligula. Maecenas rhoncus. In elementum eros at elit. Quisque
leo dolor, rutrum sit amet, fringilla in, tincidunt et, nisi.

Donec ut eros faucibus lorem lobortis sodales. Nam vitae lectus id lectus tincidunt ornare. Aliquam sodales suscipit
velit. Nullam leo erat, iaculis vehicula, dignissim vel, rhoncus id, velit. Nulla facilisi. Fusce tortor lorem, mollis sed,
scelerisque eget, faucibus sed, dui. Quisque eu nisi. Etiam sed erat id lorem placerat feugiat. Pellentesque vitae
orci at odio porta pretium. Cras quis tellus eu pede auctor iaculis. Donec suscipit venenatis mi.

Aliquam erat volutpat. Sed congue feugiat tellus. Praesent ac nunc non nisi eleifend cursus. Sed nisi massa, mattis
eu, elementum ac, luctus a, lacus. Nunc luctus malesuada ipsum. Morbi aliquam, massa eget gravida fermentum,
eros nisi volutpat neque, nec placerat nisi nunc non mi. Quisque tincidunt quam nec nibh sagittis eleifend. Duis
malesuada dignissim ante. Aliquam erat volutpat. Proin risus lectus, pharetra vel, mollis sit amet, suscipit ac,
sapien. Fusce egestas. Curabitur ut tortor id massa egestas ullamcorper. Cum sociis natoque penatibus et magnis
dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Donec fermentum. Curabitur ut ligula ac ante scelerisque
consectetuer.

Nullam at turpis quis nisl| eleifend aliquam. Sed odio sapien, semper eget, rutrum a, tempor in, nibh.

13.1.3 Uréete nastaveni Rozvrzeni
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Po vytvoreni vykresu v zaloZzce Model, mlzete pfepinat do zalozZky Rozvrzeni a nastaveni rozvrzeni pro
vykreslovani, jako je napriklad velikost papiru, orientaci kresleni a tak dale.

Pravym kliknutim na zalozku Rozvrzeni pro vytvofeni nového rozvrzeni nebo import ze soubort Sablony a
kliknéte na tlaCitko Modifikovat v dialogovém oknu Nastavit stranku pro nastaveni stranky.

Vyberte velikost papiru pro rozvrzeni

Velikost papiru se odkazuje na velikost vykresu. Kdyz spustite dialogové okno Plotr ze zalozky rozvrzeni,
muZzete pfidélit typ papiru ze seznamu textového okna Velikost papiru. Velikost papiru je pfimo zobrazena z
nacrtu jeho velikosti a jednotek. Dostupné typy papiru poskytnuté v seznamu jsou rozhodnuty pomoci aktualni
konfiguraci Pokud chcete nastavit plotrovani pro export rastr obrazku, musite urcit vystupni velikost pomoci
pixelu. Velikost papiru miize byt upravena v Editoru konfigurace plotru.

Pokud urcite systém plotru, je velikost papiru rozhodnuta za oci vychoziho nastaveni papiru v panelu Kontrola
Windows. Jestlize byli nastaveny zmeény velikosti papiru v dialogovém oknu Plotr, bude nova velikost uloZzena v
rozvrzeni pro pouziti namisto velikosti PCP.

Urceni orientace vykresu rozvrzeni

Orientace vykresu je sefazena do Krajiny a Portrétu, coz rozhodne orientaci plotrovani vykresu pro zobrazeni
na papiru. Pokud vyberete Krajinu, plotrujete vykres za pouziti délky hrany jako vodorovny. Pfi vybéru Portrétu
pro plotr vykresu pouzitim jeho mensi hrany jako vodorovné Zmény orientace vykres stejné jako otoCeni papiru
podle vykresu.

Jakmile ur€ite orientaci vykresu, mizete kontrolovat zda plotrovat horniho nebo spodniho vykresu pomoci
vybéru moznosti Plotr.

Zmény nastaveni v dialogovém oknu Nastavit stranku jsou stale uloZeny v rozvrzeni. Ur€ené nastaveni stranky
muze byt nahrazeno pomoci vlastni Upravy nastaveni, ale nastaveni nebude ulozeno v rozvrzeni dokud
nekliknete na moznost Pouzit pro rozvrzeni. Navic, zména orientace vykresu neovlivni umistovani pavodniho
plotru, ktery je umistén v dolnim levém rohu na jedné otoCené strance.

Vlozenim pozitivni nebo negtivni hodnoty v X a Y okné Odsazeni mlzete odsadit geometrii na papiru.

Zména pavodniho plotru mize zménit pozici vykresu na papiru.

Pavodni plotr umistény v levém dolnim rohu plotrovaci plochy s odsazenou hodnotou 0 relativnido Xa 'Y
sméru. Vykres bude relativné posunut do levého spodniho rohu papiru, jakmile pfidélite pozitivni nebo
negativni hodnotu do odsazeni plotru. Zatimco negativni odsazeni pfidéli plotrovany vykres podle levého
dolniho rohu papiru a vysledna plocha plotru bude ofiznuta.

Vyberte Stfed na Papiru pokud je ur€ena plocha plotru ¢ast vykresu vice nez celé rozvrzeni, které zméni
pozici puvodniho plotru.

Nastavte plochu rozvrzeni plotru
Muzete nastavit plochu pro plotri v dialogovém oknu Plotr. PFi vytvareni nového rozvrzeni, je vychozi moznost
plotru limity vykresu, coz znamena plotrovani vSech objektu v papirovém vykresu. Plvodni plotr (0,0) je
umistén v levém dolnim rohu stranky. ZWCAD+ poskytuje nasledujici metody pro vybér plochy plotru.
Zobrazeni: Plotruje obsah zobrazeny v aktualnim pohledu.
Pohled: Plotruje pohled dfive uloZeny s pfikazem POHLED. Muzete vybrat pojmenovany pohled z
poskytnutého seznamu. Moznost je nedostupna, pokud nejsou ulozeny pohledy ve vykresu.
Rozsahy: Plotruje ¢ast aktualniho prostoru vykresu, ktery obsahuje objekty.
Limity/Rozvrzeni: Pfi tisknuti z modelového prostoru, bude obsah uréenych limith vykresu vytistén.
Kdyz plotrujete rozvrzeni, jsou entity v tisténé plose tistény. Tist€na oblast plvodnich soufadnic je
vypoctena z jejich (0,0) bodu, a jejich plocha tisku je urena pomoci velikosti vykresového papiru.
Okno: Plotruje Casti vykresu, ktery urcite v obdélnikovém oknu. Kliknéte na tlac¢itko Okno pro pouziti
ukazatele k uréeni opacnych rohl plochy pro plotr a pak se vratte do dialogového okna Plotr.

v wr

Nastavte méritko plotru pro rozvrzeni

PFi uréeni méfitka vystupu vykresu, mizete vybrat ze seznamu méFitek realny svét, vlozte vliastni
méfFitko nebo vyberte Prizplsobit pro méfeni vykresu aby se vesel do vybrané velikosti papiru. Obvykle
jsou objekty v modelovém prostoru zobrazeny v méfitku nastaveném v rozvrzeni vyfezl. Pro plotr
objekttl v modelovém prostoru s uréenym méfitkem v rozvrzeni, pfidélte méfitko 1:1
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Nastavte tloust’ku ¢ary méritka pro rozvrzeni

Pfestoze je méfitko rozvrzeni pfidéleno, je schopné méfit tloustku Cary v uréitém méfitku. Méfeni tloustky cary
nema nic co délat s méfitkem plotru, pfi plotrovani vykresu, coz je hlavné pouzito pro usecky zahrnuté v
objektech pro plotr.

Ve vétsiné pfipadd, vyberte plotr rozvrzeni s vychozim méfitkem plotrovani 1:1 AvSak, méfeny plotr rozvrzeni
pomoci velikosti papiru A na dalsSi velikost papiru E, byste méli méfit tlouStku ¢ary aby se veslo nové méfitko
plotru.

Kopirovat a posunout rozvrzeni

Pravym kliknutim na zalozku RozvrzZeni pro vybrani mozZnosti Posun nebo Kopirovat v dialogovém oknu Posun
nebo Kopirovat, posunutim pozice vyberte cil a umistéte kopii rozvrZzeni a kliknéte Vytvofit kopii po zkopirovani
vybraného rozvrzeni, jinak bude posunuta pouze pozice rozvrzeni. V§imnéte si, Ze zalozka Model nemuze byt
posunuta nebo kopirovana.

Je-li vytvofeno nékolik rozvrzeni ve vykresu nebo pfili§ dlouhy nazev rozvrzeni, mizete zobrazit zalozku podle
hrotu Sipky. Hrot Sipky se svislou Useckou predstavuje prvni a posledni zalozku jednotlivé. Aktualni zalozka
nemusi byt zobrazeny pfi posunuti zalozek.

Za pomoci znovu pouziti rozvrzeni, ktery jste jiz vytvofrili uSetfite Cas. Se stejnym vykresem, muizete chtit
udélat kopii rozvrzeni, ktery obsahuje vétsinu nastaveni které chcete, a provést zmény do nové kopie. Pokud
vytvofite rozvrzeni, které chcete znovu pouzit kdyz vytvofite nové vykresy, mizete ulozit rozvrzeni jako
Sablonu vykresu.

Pro vytvoreni kopie rozvrzeni
1.
2 V pfikazovém fadku napiste C (copy -
kopirovat).
3.
4. NapiSte nazev pro vytvofeni rozvrzeni, a zmacknéte Enter.

Vytvoreni nového rozvrzeni

V ZWCAD+ muzete vytvorit nékolik rozvrzeni pro jeden vykres. Kazdé rozvrzeni prezentuje list papiru. Pro
kazdé rozvrzeni muzete urcit plochu, styly tisku, méFitko tisku, méfitko tloustky ¢ary, mapovani pera a pfidat
vyfezy, kétovani, nazev bloku a dalSi geometrie specificka pro rozvrZzeni. Pfidané objekty do rozvrzeni v
papiru, se nezobrazi v modelovém prostoru.

Kdyz vytvofite novy vykres, obsahuje automaticky dvé vychozi rozvrzeni: Rozvrzeni 1 a Rozvrzeni 2. M{izete
zacit pouzitim jednoho vychoziho rozvrzeni, miizete vytvofit viastni nebo nové rozvrzeni z dalsi Sablony,
soubor(.dwt) , soubor vykresu (.dwg) nebo vymeéna souboru vykresu (.dxf) Kazdy vykres mize obsahovat az
255 rozvrzeni.

Pro vytvoreni nového rozvrzeni pouzitim zalozky Rozvrzeni 1 a Rozvrzeni 2
1. Pravym kliknutim Rozvrzeni 1 a Rozvrzeni 2 a vyberte Nové rozvrzeni.
2.V pfipadé potieby mUzete rozvrzeni pfejmenovat.

Pro vytvoreni nového rozvrzeni pouzitim nové zalozky Rozvrzeni
1. Vyberte Vlozit> RozvrZzeni > z hlavni nabidky Noveé rozvrzeni
2. Napiste unikatni nazev pro rozvrzeni a zmacknéte Enter.

Nazev muze mit az 255 znakl a mlze obsahovat pismena, cislice, symbol dolaru ($),
spojovaci ¢arku(-), a podtrzitko (_), nebo jiné kombinace.
3. Nastavte alesponi jedno rozvrZzeni vyfezu.

Panel nastroje Rozvrzeni:
Prikazovy fadek LAYOUT

Vytvoite Rozvrzeni ze Sablony

Priklady Sablony rozvrzeni jsou poskytnuty pro navrh nového rozvrzeni zahrnujici vyfez objektl. Objekty
papirového prostoru a nastaveni stranky existujici Sablony, jsou pouzity pomoci nového rozvrzeni. Tedy,
rozvrzeni objektl bude zobrazeno v papirovém prostoru stejné jako vyrez objektd. Uzivatelé mohou udrzet
existujici objekty importované ze Sablony a také objekty vymazat. Mlze byt importovan jakykoliv objekt z
modelového prostoru zatimco vytvarite rozvrzeni ze Sablony.

Systém poskytuje soubor $ablony s pfiponou nazvu .dwt. Sablony rozvrzeni ze $ablony vykresu mohou
byt importovany do aktualniho vykresu.
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Pro vytvoreni nového rozvrzeni z existujiciho souboru
1. Vyberte VlozZit> Rozvrzeni > z hlavni nabidky Rozvrzeni ze Sablony
2.V dialogovém oknu Vybrat Sablonu ze Souboru, vyberte pozadovany soubor $ablony a kliknéte Otevit.
3. V dialogovém oknu Vlozit Rozvrzeni, vyberte rozvrzeni, které chcete vlozit a kliknéte OK. Muzete
vybrat nékolik rozvrzeni pomoci pfidrzenim Ctrl zatimco vybirate nazvy rozvrzeni.

=
|
Panel nastroje Rozvrzeni: I
Prikazovy fadek LAYOUT

Ulozit rozvrzeni

Jakykoliv vykres vytvofeny v ZWCAD+ muze byt uloZzen jako Sablona souboru vykresu (.dwt) spole¢né se
vSemi objekty a nastaveni rozvrzeni. Pouzitim moznosti UloZit jako pfikaz ROZVRZENI pro uloZeni rozvrzeni
jako novy soubor DWT. Pomoci vychoziho nastaveni jsou soubory uloZeny v Sablonach Vyhledani Drahy
umisténé podle odpovidajici pozice v zalozce Soubory dialogového okna Moznosti. Jako soubor Sablony
vykresu, je Sablona Rozvrzeni se stejnou pfiponou nazvu, ktera obsahuje nékteré nepodstatné informace pro
rozvrzeni.

Pfi ukladani vykresu obsahujici nové rozvrzeni jako soubor $ablony, budou vSechny pojmenované objekty
pouzité v rozvrzeni (jako bloky, hladiny a styly kétovani) také ulozeny. Moznosti definované tabulky jsou
importované jako dil nastaveni rozvrzeni spole¢né se souborem Sablony. Jakmile je soubor Sablony ulozen za
pouziti moznosti UloZit jako pfikazu ROZVRZENI, nebudou moznosti definované tabulky vioZeny spole¢né s
rozvrzenim.

Pouzijte pfikaz PURGE pro vycisténi nevyzadanych moznosti tabulky definice.

Pro uloZeni rozvrzeni jako Sablona vykresu
1. Napiste ROZVRZENI a zmacknéte Enter.
2.V prikazovém fadku napiste SA (SAveas - ulozit jako).
3. Napiste nazev rozvrzeni, ktery chcete ulozit a zmacknéte Enter.
4.V dialogovém oknu Vytvofit soubor vykresu, uréete nazev souboru a umisténi pro soubor ablony
vykresu, ktery ukladate. 3
5.V Typech Souboru, vyberte Sablonu vykresu (*.dwt) a vyberte Ulozit.

Také muzete importovat $ablony rozvrzeni do dal$iho vykresu.

Vytvorte a pouzijte nastaveni pojmenovani stranky

Jakmile jste v dialogovém oknu nastavili zafizeni plotru, tabulku stylu plotru a pfislusné nastaveni, mlzete
uloZit stranku jako nastaveni pojmenované stranky, ktera je vétSinou pouzita pro aktualizovani nastaveni
dialogového okna Plotr. Pouzitim odliSnych nastaveni stranky pro stejné rozvrzeni, mizete ziskat urcity
vysledek plotru. Napfiklad mlzete vytvofit nastaveni pojmenované stranky zobrazené pod, pro kontrol faktoru
méritka a velikosti vykresu.

Nastaveni stranky Popis

Bez méreni Plotrovani v méritku 1:1, velikost listu
E Méfitko 1 az 2 Plotrovani v méfitku 1:2, velikost listu
C Nacrt Plotr pro plotrovani kvality nacrtu
Finalni Plotr pro plotrovani vysoké kvality

Nastaveni stranky je uloZzeno spolecné se souborem vykresu pro pohodiné polotrovani bez nastaveni kazdé
stanky. Chcete-li vykreslit stejné rozvrzeni nékolikrat nebo urcit moznosti vystupu pro kazdé rozvrzeni, mizete
pouzit nastaveni pojmenovani stranky.

Zvladnuti rozvrieni ve vykresu

Rozvrzeni mizete pfejmenovat, vymazat a zobrazit seznam vSech rozvrzeni dostupnych ve vykresu.
Také muzete zménit pofadi, ve kterém zobrazite zalozky Rozvrzeni, zalozka Model je vzdy stabilni.
Chcete-li pfejmenovat, vymazat nebo zménit pofadi rozvrzeni, kdyz jsou zalozky Rozvrzeni skryty, napiste
ROZVRZENI abyste provedli zmény nebo vyberte Nabidku Obrazovky > Zalozky

Pro pfejmenovani rozvrieni
1. Pravym kliknutim na zalozku rozvrzeni pro rozvrzeni, které chcete prejmenovat a z mistni nabidky vyberte
Prejmenovat.
2.V dialogovém oknu Pfejmenovat, vlozte novy nazev pro rozvrzeni.
3. Kliknéte OK.
Nazev muze mit az 255 znak( a mlze obsahovat pismena, Cislice, symbol dolaru ($), spojovaci ¢arku(-), a
podtrzitko (_), nebo jiné kombinace.

311



Pro vymazani rozvrzeni

1. Pravym kliknutim na zaloZku rozvrzeni pro rozvrzeni, které chcete vymazat a z mistni nabidky vyberte
Vymazat.
2.V poli¢ku upozornéni, kliknéte na tlacitko OK pro vymazani rozvrzeni.

Jakékoliv pojmenované spojeni s rozvrzenim je automaticky vymazano.

POZNAMKA Nemuzete vymazat zalozku Model nebo posledni stavajici zalozku Rozvrzeni. Pro
vymazani celé geometrie ze zalozky Model nebo RozvrzZeni, prvné vyberte celou geometrie a pouzijte
pfikaz Vymazat.

Pro zobrazeni seznamu vSech rozvrzeni
1. Napiste ROZVRZENI a zmacknéte Enter.
2. Pro seznam vSech rozvrzeni v pfikazovém fadku, napiste ? a zmacknéte Enter

Prikazové Reference
LAYOUT: Vytvofi a upravuje vykres rozvrzeni.

PURGE: Vycisti nevyuziti v aktualnim souboru vykresu jako bloky vykresu, hladiny, typy €ar, styl textu
nebo styly kétovani.

Systém proménnych referenci

Zadna

13.1.4 Vytvorte a upravte rozvrzeni vyrezi

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aliquam velit risus, placerat et, rutrum nec, condimentum

at, leo. Aliguam in augue a magna semper pellentesque. Suspendisse augue. Nullam est nibh, molestie eget, tempor
ut, consectetuer ac, pede. Vestibulum sodales hendrerit augue. Suspendisse id mi. Aenean leo diam, sollicitudin
adipiscing, posuere quis, venenatis sed, metus. Integer et nunc. Sed viverra dolor quis justo. Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit. Duis elementum. Nullam a arcu. Vivamus sagittis imperdiet odio. Nam nonummy.
Phasellus ullamcorper velit vehicula lorem. Aliguam eu ligula. Maecenas rhoncus. In elementum eros at elit. Quisque
leo dolor, rutrum sit amet, fringilla in, tincidunt et, nisi.

Donec ut eros faucibus lorem lobortis sodales. Nam vitae lectus id lectus tincidunt ornare. Aliguam sodales suscipit
velit. Nullam leo erat, iaculis vehicula, dignissim vel, rhoncus id, velit. Nulla facilisi. Fusce tortor lorem, mollis sed,
scelerisque eget, faucibus sed, dui. Quisque eu nisi. Etiam sed erat id lorem placerat feugiat. Pellentesque vitae
orci at odio porta pretium. Cras quis tellus eu pede auctor iaculis. Donec suscipit venenatis mi.

Aliguam erat volutpat. Sed congue feugiat tellus. Praesent ac nunc non nisi eleifend cursus. Sed nisi massa, mattis
eu, elementum ac, luctus a, lacus. Nunc luctus malesuada ipsum. Morbi aliquam, massa eget gravida fermentum,
eros nisi volutpat neque, nec placerat nisi nunc non mi. Quisque tincidunt quam nec nibh sagittis eleifend. Duis
malesuada dignissim ante. Aliquam erat volutpat. Proin risus lectus, pharetra vel, mollis sit amet, suscipit ac,
sapien. Fusce egestas. Curabitur ut tortor id massa egestas ullamcorper. Cum sociis hatoque penatibus et magnis
dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Donec fermentum. Curabitur ut ligula ac ante scelerisque
consectetuer.

Nullam at turpis quis nisl eleifend aliquam. Sed odio sapien, semper eget, rutrum a, tempor in, nibh.

13.1.5 Vytvorte neobdélnikové rozvrzeni vyrezii

Pouzijte moznosti Objekt a Polygonal MVIEW pro vytvoreni nepravidelnych vyfezl, moznost Vybrat
objekt pro pfevod vytvorenych objektl v papirovém prostoru do vyfezl. Zatimco vybirate moznost
Polygonalni pro nakresleni nepravidelnych kfivek zahrnujici oblouky, které jsou schopny se protnout
alespon ve tfech vrcholech, bude kfivka uzaviena automaticky, aby vytvofila nepravidelny polygonalni
vyrez.

Pro definovani ohrani¢eni vyfezu, bude plocha, ve které jsou vybrané objekty obsazeny vypoctena, pro
nastaveni vyrezu objektll v ohrani¢eni rohu a poté zastfizena podle uréenych objektl.
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Moznost Polygonalni je pouzita pro vytvoreni nepravidelnych vyfezu podle uréenych bodl. Se stejnym
pfikazem jako vytvoreni kFivky.

Znovu definovani ohrani€eni vyrezu

Ohraniceni vyfezu mlze byt znovu definovano pomoci pfikazu VPCLIP.

Jakmile vyberete vyfez pro zastfizeni, mizete uréit existujici objekty jako nové ohrani¢eni nebo uréit nové
ohrani€eni bodu. VSimnéte si, Ze ohrani€eni neni ani zobrazeno a ni zastfizeno je-li hladina na které je
ohraniCeni obdélniku vyfezu umisténa. Pokud uzaviete ohranieni hladiny radgji nez jeho zamrznuti, bude
vyfez zastfizen.

Jako dal§i geometrické objekty, jsou pouzity mezery pro zménu tvaru ne obdélnikového vyrezl, se kteryma
muzete editovat vyfez jako dalSi objekty. Jako posunout, otoCit méfit a dalsi. Pro definovani ohraniceni vyfezu,
bude plocha ve které jsou vybrané objekty obsazeny vypoctena, pro nastaveni vyfezu objektd v ohraniceni
rohu. Nékteré geometrické vykresy nemusi byt celkové zobrazeny pro odliSny tvar ohraniceni.

Méreni a panoramovani v ne obdélnikovych vyrezech

Geometrické vyfezy v modelovém prostoru budou zastfizeny podle ohraniceni vyfezu pfi méfeni a
panoramovani v ne obdélnikovych vyfezech.

Avsak, méfeni a panoramovani v obdélnikovych vyfezech nemusi zobrazit objekty mimo ohrani¢eni vyfezu.
PFi pouziti moznosti Prodlouzeni v pfikazu ZOOM pro dalSi objekty k zastfizeni v ne obdélnikovych vyfezech,
zméfi systém vykres podle prodlouzeni ohraniceni zastfizeni, ne vSechny geometrické vykresy jsou viditelné v
ne obdélnikovém vyfezu.

Pfikazové Reference
MVIEW: Kontroluje vytvofeni a zobrazeni rozvrzeni vyfezu.
VPCLIP: Zastfihne vybrané ohraniCeni vyfezu v zalozce Rozvrzeni k pfizpusobeni uzivatelem tazené
ohraniceni

ZOOM: Nastavi viditelnost hladiny s vyfezy.
Reference pfikazu
Zadna
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13.2 Plotr vykresu

PFi dokonceni vykresu, pouzijte nékolik metod pro vystup. Mlzete plotrovat vykres na papiru nebo vytvofrit
soubor pro pouziti s dal$i aplikaci.

Témata v této sekci:

Prehled plotrovani
Chcete-li porozumét relevantnimu obsahu pro usnadnéni uzivatelem nastavenych vlastnosti pro
vykreslovani.

Nastaveni plotru
Pfed plotrovanim vykresu, musite urcit nékteré nastaveni plotru. Napfiklad nastaveni stranky, tiskarny,
plochy plotru, velikosti papiru a dalsi.

PouZijte styly plotru
Pouzitim styll plotru mlzete kontrolovat jak jsou aspekty objektu plotrovany.

Soubory plotru do dalSich formata
Soubory plotru rdznych formatu, zahrnujici DWF, PDF, PLT a dali soubory. Vase vykresy muzete provést v
nékolika formatech obrazku s unikatnim plotrovacim zafizenim.

13.1.1 Prehled plotrovani

Chcete-li porozumét relevantnimu obsahu pro usnadnéni uzivatelem nastavenych vlastnosti pro
vykreslovani.

Spravce plotru

Spravce plotru je okno, ve kterém jsou vSechny soubory konfigurace plotru (PC5) zapsany. Chcete-li pouzit
ZWCAD+ vychozi vlastnosti plotrovani jiné nez které systém Windows nakonfiguroval, mlzete také vytvofit
novou konfiguraci souboru plotru pro Windows systém plotru. Nastaveni konfigurace plotru obsahuje
informace, kvalitu rastr obrazkd a vrchol vykresu, velikost vykresu a upravené vlastnosti zalozené na typu
plotru.

Uzivatel mize spustit Pidat plotr - dialogové okno Uvodni stranka vybranim moznosti Pfidat novy plotr z
nabidky Nazev v oblasti Tiskarna/Plotr dialogového okna Plotr, ktery je dostupny pro vytvoreni konfigurace
plotru pouzitim relevantni informace, ktera je importovana jako tento privodce.

Rozvrzeni

Rozvrzeni zobrazi vysledek na plotrované strance. Mlzete vytvofit tolik rozvrzeni kolik budete chtit.

Kazdé rozvrzeni je ulozeno ve vlastni zalozce rozvrzeni a mlze byt propojeno s odliSnym nastavenim
stranky.

V8echny elementy pro zobrazeni ve vykreslené strance, jako je nazev blokl a poznamky jsou nakresleny v
papirovém prostoru v rozvrzeni. Objekty ve vykresu jsou vytvofeny v modelovém prostoru. Pro zobrazeni
téchto objektd v rozvrzeni, byste méli vytvofit rozvrzeni vyfezu.

Nastaveni stranky

Ur€ené nastaveni stranky pro rozvrzeni vytvorite pfes dialogové okno Nastaveni stranky a Nastaveni plotru,
kontroluje zda zobrazit zalozku rozvrzeni nebo zalozku Model. Nastaveni stranky muze byt pouzito do dalSich
rozvrzeni jakmile je ulozeno s uréenym nazvem.

Styly plotru

Styl plotru zahrnuje vlastnosti jako je tloustka ¢ary, barva, vzor Srafu, coz kontroluje jak je objekt nebo hladina
plotrovan. Spravce stylu plotru zobrazuje vSechny tabulky stylu plotru dostupné v ZWCAD+.

Jsou zde dva typy stylu plotru: zavislost barvy a pojmenovani. Pro vykresleni vykresu pouzijte pouze jeden
typ tabulky stylu plotru.

Pro zavislost barvy tabulek stylu plotru, uréuje barva objektu jeho plotrovani. S pfiponou .ctb jsou tyto soubory
tabulky stylu plotru neschopné pfidélit zavislost barvy styll plotru pfimo do objektd. Namisto toho, byste méli
zménit barvu pro kontrolu jak je objekt vykreslen. Napfiklad, vSechny objekty s Cervenou barvy jsou vykresleny
stejnou cestou.

Pojmenované tabulky stylu plotru pouzivaji styly plotru, které jsou pfidélené pfimo do objektl a hladin. S
pfiponou .ctb, jsou tyto soubory tabulky stylu plotru schopny vykreslit kazdy objekt ve vykresu odlidné,
nezavisle na jeho barvu.

Prikazové Reference

OPTIONS: Upravuje ZWCAD+ nastaveni:
PLOTR: Plotruje vykres do plotru, tiskarny nebo souboru.
Systém proménnych referenci
Zadna
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13.1.2 Nastaveni plotru

PFi vytvareni vykresu, provadite vétSinu vasi prace v zalozce Model. Kdykoliv mazete tisknout vas vykres, abyste
vidéli jak vypada na papife. Spusténi tisku je jednoduché a pozdéji vytvorené rozvrzeni a upravené nastaveni
tisku pro zvy3eni vystupu tisku.

Pro spusténi tisknuti
1. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.
2. Nastavte tiskarnu a relevantni parametry a kliknéte OK.

Standardni panel nastroje
Pfikazovy radek PLOT

Je zde nékolik moznosti, které mohou byt nastaveny pred tisknutim, jako je méfitko vykresu, plocha tisku,
tabulky stylu tisku a vice.

Pred tisknutim, muzete nastavit mnoho aspektl tisknuti:

Vyberte a nakonfigurujte plotrovaci

zarizeni. UrCete velikost papiru a

orientaci.

Urcete velikost papiru pouzitého pro plotrovani, zahrnujici ktera ¢ast vykresu je pro tisk a pavodni

plochu tisku.

Vyberte, zda tisknout a méfit tloustku Cary.

Vyberte, zda realizovat tabulky stylu tisku pro kontrolu barev, Siftku pera, typy ¢ar a tloustku Car.
Nastavte Velikost papiru

Muzete urcit tiskarnu nebo plotr pro pouziti pfi tisku vykresu. Mizete tisknou vas vykres na jakékoliv
tiskarné nebo plotru, ktery je kompatibilni s Windows, zahrnujici rastr tiskarny.

Pro vybér tiskarny nebo plotru
1. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.
2. Z plochy Seznam nazvu v tiskarné/plotru, vyberte tiskarnu nebo plotr, ktery chcete pouzit, a kliknéte
OK.

Panel nastroje Standardni:
Prikazovy fadek PLOT

Do papiru Ize pFidélit Vychozi velikost papiru pouZitou pro vytvofeni nového rozvrzeni pfes
editovani PC5 soubor(l asociativni pro plotry. S touto technikou, mtzete oddélené pfidélit rizné
velikosti papiru pro Windows a ZWCAD+.
Nastavite-li systém proménnych PAPERUPDATE na 0, objevi se okno velikost papiru neodpovida
plotrovacimu zafizeni. Pokud nastavite systém proménnych PAPERUPDATE na 1, bude velikost papiru
automaticky vylepSena pro vychozi velikost papiru, ktery plotr poskytuje.

Pro vybrani velikosti papiru a orientace
1. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.
2. Z oblasti Seznam Velikosti papiru v Tiskarné&/plotru, vyberte poZzadovanou velikost papiru a kliknéte OK.

3. Panel nastroje
Standardni: Pfikazovy
fadek PLOT

Také muzete upravit orientaci pomoci tisknuti vykresu vzhiru nohama. Kazdé rozvrzeni ve vykresu mize
urdit, zda tisknout vzhiru nohama.
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Pouzijte upravenou velikost papiru

Také muzete pfidat upravenou velikost papiru do nesystémového plotru pfed Editor konfigurace plotru.
Obvykle upravena velikost papiru neni schopna pfidat do Windows systému plotru, ale mize upravit
plotrovanou plochu podle velikosti papiru pfidélenou do systému plotrd.

Pozice vykresu na papire

Lze upravit pozici vykresu pro plotrovani na papiru pfed plotrovanim.

Nastavte plivodni plochu tisku

Muzete urcit pozici vykresu pro plotrovani na papiru vioZzenim pozitivni nebo negativni hodnoty v Xa'Y
odsazeni okna. Vyberte stfed na papiru pro umisténi vykresu ve stfedu papiru.

Hodnota odsazeni vytvofi kompenzaci stranky za pomoci zarovnani spodniho levého rohu zahlavi s vykresem
papiru. Odsazeni je vétSinou negativni, urCené pomoci méreni vzdalenosti mezi okraji stranky a informaci
plotru.

Pro uréeni puvodni plochy tiskarny
1. Je-li nutné, kliknéte na pozadovanou zalozku Rozvrzeni nebo Model.
2. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.
3. Provedte jednu z nasledujicich oblasti Odsazeni plotru:
Chcete-li zarovnat uvedenou tiskovou oblast na vytisténé strance, zaskrtnéte policko
Stred plotru. Pro ur€eni pavodni plochy tiskarny, napiste soufadnice X a Y.
4. Vyberte Ulozit zmény pro Rozvrzeni a kliknéte Pouzit pro rozvrzeni.

Panel nastroje Standardni:
Prikazovy fadek PLOT

Orientace vykresu ur€uje zda plotrovat vykres jako portrét nebo krajinu.

Nastavit méritko plotru

Méfitko plotru vykresu maze byt uréeno pfimo z nabidky Méfitko v oblasti Méfitko plotru dialogového okna
Plotru. Také mlzete vybrat Vlastni pro nastaveni pozadovaného méfitka plotru, nebo vyberte Viozit na

papir pro méfeni vykresu aby se vesel do vybrané velikosti papiru.

VVSeobecné, kreslite objekty v jejich aktualni velikosti. To znamena, Ze vyberete kterou jednotku pouzit pro
pouziti velikosti (palec, milimetr, metr) a nakreslit objekty v méfitku 1:1. Napfiklad pokud vyberete méfeni
jednotky v milimetrech, poté bude kazda jednotka vykresu reprezentovat milimetr. Kdyz plotrujete vykres, bud
urCite presné méfitko nebo pfizplsobite obrazek na papir. Plotrovani je vétSinou prace podle pfesné proporce.
MérFitko plotru nastaveni representuje pomeér jednotky plotru a aktualni jednotku pouzitou pro modely vykresu.

Nastavit specifické méritko

MéfFitko plotru spole¢né s jednotkou plotru a jednotkou vykresu musi byt uréeno pred plotrovanim. Napfiklad
pokud vyberete velikost papiru v mm, vlozenim 1 podle mma 10 podle Jednotek vyrobi plotrovany vykres
kazdy plotru jednotky reprezentujici 10 milimetrd.

Nasledujici obrazek zobrazuje pfiklad pltrovovanych objektu v tfech odliSnych méfitek.

plotted at plotted at  plotted at
1=1 0.5=1 1.5=1
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Pro automatické méritko vykresu pro tisknuti
1. Je-li nutné kliknéte na poZadovanou zalozku RozvrZzeni nebo Model.
2. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.
3. Pro méfeni vykresu aby se veSel do jedné tisténé stranky, v Méfitku plotru, kliknéte Vlozit na papir.
4. Vyberte Ulozit zmény pro RozvrzZeni a kliknéte Pouzit pro rozvrzeni.

Standardni panel nastroje
PLOTR

Pro vlastni uréeni faktoru méritka
1
2. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.
3. V Méfitku plotru mlzete provést nasleduijici:
Vyberte predefinované méfitko. Napfiklad, vyberte 1,2 chcete-li 1 tiSténou jednotu (palec nebo
milimetr) pro rovnou 2 jednotek vykresu.
Vyberte Vlastni a poté podle Uzivatelem definové méfitko, napiSte pomér tisténych jednotek
mreni (palce nebo milimetry) pro jednotky vykresu.
4. Vyberte Ulozit zmény pro Rozvrzeni a kliknéte Pouzit pro rozvrzeni.

Panel nastroje Standardni:

Prikazovy fadek PLOT

Vyberte vykres, ktery bude pasovat na stranku
Pro plotr pohledu nejvétsi mozné velikost, ktera pasuje na papir. VySka a Sitka vykresu bude upravena
podle velikosti papiru.
Jakékoliv zmény do pomeéru plotrovanych jednotek, velikosti vykresu, plotrl, pivodniho plotru, orientace a
plochy plotru se budou odrazet do méfitka plotru.
Nastavte moznosti pro plotrované objekty
Nasledujici moznosti zobrazi vzory plotru s instrukcemi jak objekty plotrovat.
Plotr v pozadi Uréuje, Ze je plotrovani provedeno v pozadi.
Plotr tloustky ¢ary objektu. Urcuje, Ze je tloustka Cary pfidélena do objektl a hladin plotrovana.
Plotr se Styly plotru. Plotruje vykresy s ur€enymi styly plotru. Automaticky plotruje tloustku ¢ary jakmile
tuto moznost vyberete. Nevyberete-li tuto moznost, jsou objekty plotrovany s jejich pfidélenymi
vlastnostmi a ne s ovladanym stylem plotru.
Posledni plotr papirového prostoru NejdFfive plotruje geometrii modelového prostoru. Geometrie
papirového prostoru je obvykle plotrovana pfed geometrii modelového prostoru.
Skryti objektt papirového prostoru Potlaci plotrovani objektu, které jsou umistény za dalSi
objekty bez ohledu na to, jak jsou ha obrazovce zobrazeny. Tato moznost je pouze dostupna
v zéloZce Rozvrzeni.
Razitko na plotr Vodorovné nebo svisle umisténé informace razitka plotru v ur€éeném rohu vykresu.
Nastaveni znamky plotru mize byt ulozeno do souboru.
Tlacitko "Nastaveni znamky plotru" Bude otevieno dialogové okno Razitko plotru pomoci
vybrani moznosti Razitko plotru v dialogovém oknu Plotr.
UloZi zmény do rozvrzeni. V8echny zmény provedené v dialogovém oknu Plotr budou uloZeny do
rozvrzeni, pokud kliknete OK.

Pro nastaveni moznosti tloust'’ky ¢ary

1 Je-li nutné kliknéte na pozadovanou zalozku

Rozvrzeni nebo Model. 2

3. Vyberte Tloustku ¢ary objektu plotru pro tloustky ¢ar pfidélené do objektd a hladin.

4. Vyberte Méfitko tloustky cary pro tisk tloustky ¢ar v poméru méfitka, ktery jste nastavili v Méfitku
plotru. Pokud neni vybrano, tisknou se tloustky €ar v jejich pfidélenych velikostech bez upraveni pro
méfitko tisku. (Musi byt aktivni Rozvrzeni pro méfeni tloustky Car)

5. Vyberte Ulozit zmény pro Rozvrzeni a kliknéte Pouzit pro rozvrzeni.

Panel nastroje Standardni:
PFikazovy fadek PLOT

POZNAMKA Styl tisku muiZe ovlivnit tisknuti tloustky &ar.
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Urcete plochu pro plotr
Pro urCeni, kde plotrovat vykres, musite urcit plochu vykresu. Nasledujici mozZnosti podle Plochy plotru
jsou poskytnuty v dialogovém oknu Plotr.

Zobrazeni: Plotruje obsah zobrazeny v aktualnim pohledu.

Pohled. Plotruje pohled dfive uloZeny s pfikazem POHLED. Z poskytnutého seznamu muzete

vybrat pojmenovany pohled. Moznost je nedostupna, pokud zde nejsou ulozeny pohledy ve
vykresu.

Rozsahy Plotruje ¢ast aktualniho prostoru vykresu, ktery obsahuje objekty.

Limity/Rozvrzeni: Pfi tisknuti z modelového prostoru, bude obsah uréenych limitd vykresu vytistén.
Kdyz plotrujete rozvrzeni, jsou entity v tisténé plose tistény. Tisténa oblast plvodnich soufadnic je
vypoctena z jejich (0,0) bodu, a jejich plocha tisku je uréena pomoci velikosti vykresového papiru.

Okno: Plotruje ¢asti vykresu, ktery urcite v obdélnikovém oknu. Kliknéte na tlacitko Okno pro pouziti
ukazatele k uréeni opaénych rohl plochy pro plotr a pak se vratte do dialogového okna Plotr.

Pro uréeni poméru vykresu do tisku

1. Je-li nutné, kliknéte na pozadovanou zalozku Rozvrzeni nebo Model.
2. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.

3. Podle Plochy plotru, kliknéte na jednu z

nasledujicich: Zobrazit - polotruje aktualni
pohled na obrazovce. Pohled - plotruje
vybrany ulozeny pohled.

Rozsahy - plotruje obsah s uréenymi rozsahy vykresu.

Okno - plotruje pomér vykresu obsazeny v uréeném oknu. Kliknéte na tlacitko Okno pro pouziti
ukazatele k uréeni opacnych rohl plochy pro plotr a pak se vratte do dialogového okna Plotr.
4. Vyberte Ulozit zmény pro Rozvrzeni a kliknéte Pouzit pro rozvrzeni.

Prikazovy fadek PLOT

Piehled plotru

Zobrazeni vykresu pfed tisknutim vam doda prehled toho, jak bude vas vykres vypadat po vytisknuti. To vam
pomuUze vidét, jsou-li zde néjaké zmény, které chcete provést pfed samotnym tisknutim vykresu. Pouzivate-li
tabulky stylu tisku, zobrazi pfehled jak bude vas vykres tistén s pfidélenymi styly tisku.
Systém automaticky generuje predchozi vysledky, jakmile nastavite relevantni vlastnosti plotrovani.

Pro pirehled vykresu pred tiSténim

1. Je-li nutné kliknéte na pozadovanou zalozku RozvrZzeni nebo Model.
2. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Pfehled Plotru.
3. Provedte jednu z nasleduijicich:

Pro tisk vykresu, kliknéte na horni levy roh Plotr.

Pro navraceni vykresu, kliknéte na tlaCitko Zavrit prehled vykresu nebo zmacknéte Esc.

Panel nastroje Standardni:
Piikazovy radek PREVIEW

Tisknuti vykresu
POZNAMKA NemUzete tisknout renderované obrazky pfimo v tiskarné. Pro tisk renderovaného obrazku,
musite nejdriv ulozit vykres do odlisného formatu a poté tisknout dalsi graficky program.
Pro tisk vykresu

1. Je-li nutné kliknéte na pozadovanou zalozku Rozvrzeni nebo Model.
2. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.

3. Z dialogového okna Plotr, provedte jakékoliv dpravy do nastaveni.
4. Kliknéte OK.

Panel nastroje Standardni:
Prikazovy radek
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POZNAMKA Namisto pouziti nastaveni tisku, uloZte posledni rozvrzeni, mizete vybrat Pfedchozi
plotr z nabidky Nazev v oblasti Nastaveni stranky.

Prikazové Reference

PLOT: Plotruje vykresy do plotru, tiskarny nebo souboru

HLADINA: Zvlada hladiny a vlastnosti hladiny

LWEIGHT: Nastavi aktualni tloustku ¢ary, moznosti zobrazeni tloustky ¢ary a jednotky tloustky cary
MOZNOSTI: Upravuje ZWCAD+ nastaveni:

PROPERTIES: Kontroluje vlastnosti existujicich objektti PREHLED:

Zobrazi, jak bude vykres vypadat, kdyz je plotrovan.

ZOOM: ZvySuje nebo snizuje velikost objektd v aktualnim vyfezu.
Systém proménnych referenci

PLOTROTMODE: Kontroluje orientaci plotra.

13.1.3 Pouzijte styly plotru

ZWCAD+ pouziva styly plotru pro zménu vzhledu vaseho tisténého vykresu, bez upravy aktualnich objektu ve
vasem vykresu. Pfidélenim styl plotrll vam umozni upravit Barvu, Stupné Sedi, Promitani a Tloustku ¢ary, které
jsou pouzity pro tisk vaseho vykresu. Styly plotru vam pomuzou kontrolovat, jak bude vas vykres vypadat po
vytisknuti.

Jelikoz jsou styly plotru uloZeny v tabulkach stylu plotru, coz jsou soubory umisténé na vaSem pocitaci, disku
nebo serveru, mlzete je znovu pouzit pro eliminovani potfebné konfigurace nastaveni tisku, pokazdé kdy
vykres tisknete. Pro kazdého klienta muzete ulozit styly plotru v pojmenovaném souboru. Miizete také sdilet
soubor se spolupracovniky, nebo uloZit soubory na sit' pro zajisténi, Ze kazdy v kancelafi pouziva stejné
standardy.

Porozuméni tabulkam stylu plotru

Tabulka stylu plotru je kolekce stylu plotru, ktera vam umozni zménit vzhled tiSt€éného vykresu bez upravy
aktualnich objektl ve vykresu. Kazda tabulka stylu plotru je ulozena v souboru, ktery muze byt umistén na
vasem pocitadi, disku nebo serveru.

Vykres mize pouzit jeden typ tabulky stylu plotru. Jsou zde dva typy tabulek stylu plotru:

Barva -zavislé tabulky stylu plotru (CTB) obsahuiji kolekci styll plotru zaloZzenou na kazdém z 255
indexu barvy dostupném ve vykresu. True colors a barvy jsou nepouzitelné pro zavislou barvu tabulek
stylu plotru.

Pojmenované tabulky stylu plotru (STB) obsahuji kolekci styll plotru, ktery definujete Mohou byt
riizné bez ohledu na barvé.

S nezavislou barvou tabulek stylu plotru, nemuzete pfidélit styly plotru do jednotlivych objektl nebo hladiny.
Pro pouziti téchto styll plotru, pfidélite urcitou barvu do entity nebo hladiny. Kdyz urcite zavislou barvu tabulky
styly plotru, mapuiji barvy entity a hladiny barvu zaloZzenou na stylu plotru ve vami urené tabulce stylu plotru.
Pokud urcite styl plotru pro ur€enou entitu tak, ze ovlada styl plotru pfidéleny do hladiny, na které je entita
usazena.

Nékdy pfidéleny styl plotru do entity nebo hladiny, neni umistén v tabulce stylu plotru, ktery je pfidéleny do
rozvrzeni nebo vykresu. Tohle se mlize stat, je-li styl plotru odstranén z pojmenované tabulky stylu plotru nebo
pokud pfidélite odliSny nazev tabulky stylu plotru do vykresu, ktery neobsahuje pojmenovany styl plotru. V
tomto pfipadé, je entita vytiSténa za pouziti jejich vychozich viastnosti. Mate-li v planu zaménit nazev tabulek
stylu plotru se stejnym vykresem, je dobré koordinovat tabulky pro pouziti stejnych nazvu stylu plotru.

Je-li novy vykres zaloZeny na Sabloné&, pouzivaa stejny typ tabulek stylu plotru jako Sablonu. Je-li novy vykres
vytvofeny bez Sablony, je tabulka stylu plotru uréena v Prlivodci nového vykresu, Kazdy vykres je navrzen pro
pouziti tabulek stylu plotru, ale vy rozhodnete zda ho uskutecnite.

Nastavte styly plotru pro ur€eni jak je vykres plotrovan.

Jako barva a tloustka ¢ary, je také styl plotru takova vlastnost objektu, ktera se odrazi na plotrovanych
objektech nebo hlading, jakmile plotrujete objekt bez pfidéleného stylu plotru. Styl plotru kontroluje vlastnosti
plotrovaného objektu, zahrnujici barvu, vahu, stupen $edi, virtualni pero, promitani, typ ¢ary, adaptivni, tloustku
Cary, konec &ary, spojenou ¢aru a styl vypiné.
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Je-li styl plotru v konfliktu s vytvofenym nastavenim pro objekty, pouZijte nastaveni stylu plotru pro plotrovani
jinych nez nastaveni vytvofené pro objekty. Na pozadani mizete toto nahradni nastaveni zavfit.

Vyberte typ tabulky stylu plotru

Tabulka stylu plotru je kolekce stylu plotru pfidélena do rozvrzeni nebo zalozky Model. Jsou zde typy
tabulek stylu plotru: zavisla barva tabulek stylu plotru a pojmenované tabulky stylu plotru.

Zavisla barva tabulek stylu plotru (CTB)

Zavisla barva tabulky stylu plotru uréuje plotrovani znaku jako je tloustka ¢ary za pouziti barvy objektd. Tento
styl plotru, plotruje objekty se stejnou barvou ve stejném stylu. Napfiklad, kazdy modry objekt ve vykresu je
plotrovany stejnou cestou. Zatimco zavisla barva tabulky stylu plotru je poskytnuta pro editovani spiSe nez
pridani nebo vymazani stylu plotru. Je zde 256 styl(i plotru v zavislé barvé tabulky stylu plotru, jeden pro kazdou
barvu.

Jakmile je zavisla barvy tabulky stylu plotru pfidélena do vykresu, nemUzete pfidélit styl plotru do jednotlivych
objektu nebo hladin. Namisto toho, byste méli zménit barvu objektu nebo hladiny, pro pfidéleni vlastnosti stylu
plotru do objektu.

Muzete pfidélit zavislou barvu tabulek stylu plotru do rozvrzeni. Mizete pouzit nékolik pfedem definovanych
barev tabulek stylu plotru, editovat existujici tabulky stylu plotru nebo vytvofit vlastni.

Vsimnéte si, ze je pfidélena zavisla barva tabulky stylu plotru do rozvrZzeni pouze dostupna, kdyz byl

vykres nastaven pro pouziti zavislé barvy tabulek stylu plotru.

Pojmenované tabulky stylu plotru (STB)

Pojmenované tabulky stylu plotru obsahuiji pfedefinované styly plotru. Tento styl plotruje objekty zalozené na
stylu plotru pfidéleného do objektu vice nez barva. Pojmenované tabulky stylu mohou byt pfidéleny do objekt
nebo hladin jako pfidélovani dalSich vlastnosti.

Pojmenované styly mohou byt pfidéleny do objektd nebo hladin stejnou cestou jako dalsi viastnosti.
Pridéleni tabulek stylu plotru do rozvrzeni

Kontroluje styl plotrovani pro objekty v rozvrzeni pouzitim odliSnych styl( plotru pfidéleného do kazdého
rozvrzeni. Ur€ené tabulky stylu plotru maji vliv na modelovy a papirovy prostor objektd.

Pokud urcite pojmenovany styl pro vykres, je kazdému objekt vykresu bud pfidélen pfimo styl plotru nebo
zdédi styl z jeho hladiny.

Pokud byl vliozen xref do aktualniho vykresu, budou v8echny definované tabulky stylu plotru také vioZeny.
VSeobecné& muzete pfidélit tabulky stylu pro vS8echna rozvrzeni (zahrnujici zalozku Model), nebo jednotlivé
pro zalozku Model nebo zalozku Rozvrzeni. Pridéleni tabulky stylu do jednotlivych rozvrzeni, vam umozni
dalSi upravy rozvrzeni, které pouzijete pro tisk vykresu.

Pro pridéleni tabulek stylu plotru

1. Je-li nutné kliknéte na pozadovanou zalozku Rozvrzeni nebo Model.

2. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.

3. Podle Tabulky stylu plotru (pfideleni pera), vyberte tabulku stylu z jedné nasledujicich:
Zadna—Nepouzije tabulku stylu. Objekty plotru podle jejich vliastnich vlastnosti.
Monochrém — Plotruje vSechny barvy ¢erné.

Novy - Vytvofi novou tabulku stylu.
4. Vyberte Ulozit zmény pro Rozvrzeni a kliknéte Pouzit pro rozvrzeni.

Panel nastroje Standardni:

PFikazovy fadek PLOT

POZNAMKA Jestlize byl vas vykres nejdfive vytvore, byl nastaven pro pouziti bud zavislé barvy
nebo pojmenovanych tabulek stylu.

Spravce tabulek stylu plotru

Zavisla barva (CTB) a pojmenované tabulky stylu plotru (STB), jsou ulozeny pomoci vychoziho
nastaveni ve sloZce stylu tisku. Tato sloZka je také znama jako Spravce stylu plotru.

Spravce stylu plotru je schopny pfidat, vymazat, pfejmenovat, kopirovat a editovat tabulky stylu.
Vytvoreni novych tabulek stylu plotru

ZWCAD+ nabizi nékolik tabulek stylu, aby vam pomohl se zatatkem. Chcete-li upravit dalsi vystup tisku,
muzete vytvofit vlastni tabulku stylu tisku. Plotr Ize upravit exportovanim vzoru pomoci importovani
konfigurace souboru tiskarny (PCP soubor)

Pro vytvoreni novych tabulek stylu plotru
1. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.
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2. Podle Tabulky stylu plotru (pFidéleni pera), vyberte Novy pro otevieni privodce PrFidat tabulku stylu
plotru.
3. Na posledni strance privodce, kliknéte na Editor tabulky stylu plotru pro nastaveni stylu tabulky.

Panel nastroje Standardni:

Prikazovy fadek PLOT

Zména nastaveni stylu plotru

Zalozka VSeobecny zapisuje vSeobecné informace ohledné tabulky. Plocha Vlastnosti v zalozce Z

Pohledu, poskytuje moznosti pro Upravu barev nebo relevantnich viastnosti styl( plotru.

Pouzivate-li zavislost barvy tabulky stylu, jsou vlastnosti barvy (napf. barva, vaha, méfitko $edi, pero, virtualni
pero, promitani, typ ¢ary, adaptivni, tloustka ¢ary, konec ¢ary, spojena ¢ara a styl vyplné) dostupné z plochy
Vlastnosti. Zatimco jsou vSechny vlastnosti stylu (napf. barva, vaha, méritko Sedi, pero, virtualni pero, promitani,
typ Cary, adaptivni, tloustka Cary, konec ¢ary, spojena Cara a styl vyplné) zménény pro kazdy styl plotru z
Vlastnosti, pfi pouZziti pojmenované tabulky stylu.

V pojmenované tabulce stylu, NORMALNI styl plotru reprezentuje vychozi vlastnosti objektti (neni

pouzity styl). NORMALNI styl nemGzZe byt vami upraven nebo odstranén.

Barva

Vychozi barva stylu pro Pouziti barvy objektu. S timto nastavenim si objekt ponecha hladinu nebo
jednotlivé nastavenou barvu. Barva prepiSe barvu objektu plotru, pokud pfidélite barvu stylu pro tento styl.
Systém poskytuje 255 Indexu barvy (ZCl), barvy, true color nebo knihu barev v moznostech stylu plotru.
Zatimco by méli byt True color stylu synchronizované se stejnou barvou nastaveni pro konfiguraci plotru.
Avsak, systém si vezme posledni index barvy jako nahradu barvy, jakmile neni plotr schopny

aktualizovat konfiguraci do True color.

Rozlozit

Umozniuje rozlozeni. Plotr pouzivajici rozlozeni pro pfiblizné barvy se vzory te¢ky, vam dava dojem
plotrovani vice barev nez je v ZWCAD+ Indexu barvy (ZCl) mozno. Kdyz plotr nepodpofi rozlozeni, je
nastaveni ignorovano.

VétSinou je vlozeni vypnuto na zakladé vyhnuti se faleSnému napsani ¢ary, ktery ma za nasledek rozlozeni
tenkych vrcholl. Vypnutim rozloZeni také vytvofi ztlumeni barev vice viditelné. Kdyz rozloZeni vypnete,
zmapuje ZWCAD+ barvy do nejblizsi barvy, vysledné v malém rozsahu barev pfi plotrovani. Rozlozeni je
dostupné, jestlize pouzijete barvu objektu nebo pfidélite barvu stylu.

Stupné Sedi

V pfipadé kdy systém podpofi stupné Sedi, pfevede systém barvy objektu do stupné Sedi, kdyz vyberete
Prevést do stupné Sedi. Svétlé barvy jako je Zluta, jsou plotrovany s hodnotami lehké Sedi. Tmavé barvy
jsou plotrovany s hodnotami tmaveé Sedi.

Pokud vypnete nastaveni Stupné Sedi, pouzije systém RGB hodnoty pro

barvy entity. Stupné Sedi jsou dostupné pro barvu entity nebo barvu stylu.

Pero
Urcuje pouziti pera pfi plotrovani objektu, které pouzivaji tento styl. Dostupny rozsah per je od 1 do 32.

Virtualni pero

Urcuje pocet virtualniho pera mezi 1 a 255. Mnoho plotrovani bez pera mize simulovat plotrovani pera za
pouziti virtualniho pera. Pro mnoho zafizeni, mlzete naprogramovat Sitku pera, vzor vypIné, styl konce,
spojeni stylu a barva (promitani z pfedniho panelu plotru.

Promitani

Nastaveni intenzity barvy urCuje ZWCAD+ pocet inkoustu umisténém na papife béhem plotrovani.

Pouziti platnych hodnot od 0 do 100. Je-li nastavena hodnota 0, bude barva sniZzena na bilou. Barva bude
zobrazena v plné intenzité, zatimco ji pfidélujete do 100.

Promitani ma pouze vliv je-li umoznéna konfigurace plotru pro barvy nebo stupné Sedi rozlozeni.

Typ ¢€ary
Urcuje, ktery typ €ary pro tabulku stylu. Vychozi nastaveni je Pouziti objektu typu Cary.

Adaptivni
Muzete nastavit moznost Adaptivni, je-li typ €ary objektu znak nebo styl plotru. MoZnost mize upravit méfitko
typu &ary pro dokondeni vzoru typu éary. Cara miize kongit uprostfed vzoru typu &ary, je-li Adaptivni nastavena
na OFF.
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Tloust’ka €ary

Pouziti Tloustka Cary objektu je vychozi nastaveni pro styl tloustky ¢ary. VSechny pfiklady tloustky Cary
spole¢né s hodnotami jsou poskytnuté v seznamu tloustky ¢ary. Také muzete upravit existujici tloustku ¢ary
neni-li ta kterou potfebujete dostupna v rozbalovacim seznamu. Klikejte na tlacitko Editace tloustky Car pro
Upravu existujicich tlousték car.

Konec €ary
Urcuje styl konce €ary pro styl plotru. Vychozi nastaveni je Pouziti stylu konce objektu.

Spojeni €ary
Urcuje styl spojené ¢ary. Vychozi nastaveni je Pouziti stylu ¢ary objektu.

Styl vyplné
UrcCuje styl vyplné pro kfivky, torus a vyplnéné objekty s entitami. Vychozi nastaveni je Pouziti stylu
vyplné objektu.

Pro upravu tabulek stylu plotru
1. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.
2. Podle Tabulky stylu plotru (pfidéleni pera), kliknéte na tabulku stylu, kterou chcete upravit a poté
kliknéte tlacitko Editace.
3. Kliknéte na zaloZku VSeobecny v Editoru tabulky stylu plotru a poté provedte

jednu z nasleduijicich: Vlozte novy popis stylu plotru.

Vyberte Pouzit globalni faktor méfitka pro ne-ISO Typy €ar pro pouziti méfitko faktoru pro ne-ISO typy
Car pro kterykoliv typ plotru v aktualni tabulce stylu.

Vlozte faktor méfitka pro pouziti do ne-ISO typy €ar pouzité pro styl plotru v aktualni tabulce stylu.

4. Kliknéte na zalozku Z Pohledu, a poté provedte jednu z nasledujicich:

Vytvofi zmény do zavislosti barvy stylu pomoci jeho vybrani v seznamu Plotr a vytvofi barvu, typ ¢ary
nebo zméni tloustku €ary pro styl plotru v oblasti Vlastnosti. Vase zmény jsou automaticky ulozeny
pro vybrany styl plotru.

Vytvori zmény do pojmenovaného stylu pomoci jeho vybrani ze seznamu Plotr a vytvori barvu,
typ €ary nebo zméni tloustku Cary pro styl plotru v oblasti Vlastnosti. Vase zmény jsou
automaticky ulozeny pro vybrany styl plotru.

Pridejte novy styl plotru kliknutim Pfidat styl. Vlozte novy nazev a kliknéte OK. Vyberte moznosti
pro styl plotru. (Pouze dostupny pro pojmenované styly plotru).

Vymazte styl plotru pomoci jeho vybrani ze seznamu Plotr a poté kliknéte Vymazat styl. (Pouze
dostupny pro pojmenované styly plotru).

5. Kliknéte OK.

Panel nastroje Standardni:
Prikazovy fadek PLOT

Zména typu vykresu tabulky stylu plotr

Kdyz byl vas vykres vytvofen, bylo nastaveno pouziti zavislosti barvy tabulek stylu (.ctb soubory) nebo
pojmenované tabulky stylu (.stb soubory). Vykres mize pouzit jeden typ tabulky stylu plotru. Pokud potfebujete,
muzete vykres po vytvoreni prevést do vykresu pro pouziti jiného typu tabulky stylu.

Pokud si nepamatujete, ktery typ tabulky stylu je do vykresu pfidélen, pouzijte systém proménnych
PSTYLEMODE k ur€eni typu tabulky stylu.

Pro zménu vykresu k pouziti pojmenovanych tabulek stylu plotru
1. Otevrete vykres, ktery pouziva zavislost barvy tabulek stylu (.ctb soubory)
2. Napiste CONVERTPSTYLES a zmacknéte Enter.
3. Pokud jste jiz pfevedli jednotlivou zavislost barvy tabulek stylu do pojmenovanych tabulek, kliknéte
OK.
4.V dialogovém oknu Vybrat soubor, vyberte pojmenovanou tabulku stylu (.stb soubor), ktery chcete
pouzit s vykresem.
5. Kliknéte Otevfit a zobrazi se zprava pro potvrzeni, Ze je vykres preveden.

Pro zménu vykresu k pouziti zavislosti barvy tabulek stylu plotru
1. Otevrete vykres, ktery pouziva pojmenované tabulky stylu (.stb soubory)
2. Napiste CONVERTPSTYLES a zmacknéte Enter.
3. Pokud jste si jisti, Ze chcete prevest vykres a ztratit vSechny pfifazené styly plotru, klepnéte na
tlacitko OK v zobrazeném poli.
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POZNAMKA Pievedeni vykresu k pouziti zavislosti barvy tabulek stylu plotru odstrani véechny
pojmenované informace stylu plotru z objektl a hladin. AvSak, pojmenované tabulky stylu nejsou z
pocitate vymazany.

Prevedeni tabulek stylu plotru
Muzete prevést zavislost barvy tabulky stylu do pojmenované tabulky. Nemuzete pfevést pojmenovanou tabulku
stylu do zavislosti barvy tabulky protoze, obsahuje pouze styly, kieré jsou pojmenovany po 255 barvach, ve
kterych jsou zmapovany.
Prevedeni zavislosti barvy tabulky do pojmenované tabulky pom(ze v nasledujicich situaci:
Nemusite vytvofit pojmenovanou tabulku stylu od nuly.

Chcete-li vytvofit pojmenovanou tabulku stylu, ktera ma stejné nastaveni jako zavislost barva tabulky

stylu, ale s nékterymi novymi styly nebo vlastnim nastavenim.

Chcete-li prevést vykres k pouziti pojmenovanych tabulek stylu a znovu pouzit jiz definované

styly v zavislosti barvy.

Pro prevedeni zavislost barvy tabulky stylu do pojmenované tabulky
1. Napiste CONVERTCTB a zmacknéte Enter.
2.V dialogovém oknu Vybrat soubor, vyberte zavislost barvy tabulku stylu (.stb soubor), ktery chcete
prevést.

3. Kliknéte Otevrit.

4. Vlozte nazev pro novou pojmenovanou tabulku stylu (.stb soubor)

5. Kliknéte Ulozit.
Styly plotru v nové tabulce jsou pojmenovany Styl 1, Styl 2 atd. Chcete-li pouzit odlidné nazvy stylu,
prejmenuijte styly pfedtim, nez je pfidélite do objektu a hladin ve vaSem vykresu. Pokud pfejmenujete styly
po jejich pfidéleni, nebudou pasovat, kdyz budete vas vykres tisknout.

Vypnuti tabulek stylu plotru

KdyzZ vypnete tabulky stylu, jsou objekty tisknuty podle jejich vilastnich vlastnosti. AvSak, vSechny informace
stylu jsou uloZeny tak, ze mizete jednoduSe znovu zapnout styly plotru. Aktualni soubory tabulky stylu nejsou
vymazany, a pro vykresy, které pouzivaji pojmenované tabulky, objekty a hladiny, si ponechaiji jejich pfidélené
styly.

Pro vypnuti tabulek stylu plotru
1. Je-li nutné, kliknéte na pozadovanou zalozku RozvrZzeni nebo Model.
2. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.
3. Podle Tabulky stylu plotru (pfidéleni pera) vyberte Zadny.
4. Vyberte Ulozit zmény pro Rozvrzeni a kliknéte Pouzit pro rozvrzeni.

Panel nastroje Standardni:

Prikazovy fadek PLOT

Reference prikazu
LAYER: Zvlada hladiny a vlastnosti hladin

OPTIONS: Upravuje ZWCAD+ nastaveni
VLASTNOSTI: Kontroluje vlastnosti existujicich objektu.
CONVERTCTB: Prevede zavislost barvy stylu (CTB) do pojmenovaného stylu (STB).

CONVERTPSTYLES: Kontroluje, zda zménit styl plotru ve vykresu jako CTB nebo STB.
Systém proménnych referenci

CPLOTSTYLE
DEFLPLSTYLE: Ur€uje vychozi styl pro nové hladiny
DEFPLSTYLE: Ur€uje vychozi styl pro nové objekty.

PSTYLEMODE: Indikuje, zda je aktualni vykres v Zavislosti barvy nebo Pojmenovany styl plotru reZzimu

PSTYLEPOLICY. Kontroluje, zda jsou vlastnosti barvy pfidéleny s jeho stylem.
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13.1.4 Soubory plotru do dalSich formatu

Soubory plotru rdznych formatu, zahrnujici DWF, PDF, PLT a dalS$i soubory. Vase vykresy muzete provést v
nékolika formatech obrazku s unikatnim plotrovacim zafizenim. V takovém pfipadé bude Nesystémové
plotrovaci zafizeni nakonfigurovano jako vystup formatu souboru. Uzivatelé jsou schopni kontrolovat viastni
vlastnosti pro ne-systém zafizeni plotru v editoru konfigurace plotru. Také muzete ziskat napovédu pro kazde
zafizeni z Napovédy v editoru konfigurace plotru.

Plotr pro rastr formaty souboru

Nékolik formatl rastr souboru, zahrnujici Windows BMP, TIFF, PNG, TGA a JPEG jsou podpofeny pomoci
ne-systému rastr zafizeni. Rastr zafizeni se nej¢astéji pouziva pfi vykreslovani soubort pro zpracovani

DTP.

Soubor Adobe PDF muze byt vytvofen z vykresu za pouziti PDF zafizeni.
EPS

Formaty souboru PostScript jsou vétSinou dostupné pro aplikace DTP. Se schopnosti plotrovat vysoké
rozliSeni, je tento format vhodny pro rastr obrazky, jako je GIF, PCX a TIFF. Jakmile jste pfevedli vykres do
formatu PostScript, mUzete pouzit typ pisma PostScript.

Pro export soubort jako EPS ze zalozky rozvrzeni, byste méli provést z nabidky "Soubor plotr" pro spusténi
dialogového okna Plotr. Vyberte ZWCAD Virtual Eps Plotter 1.0 z nabidky Nazev na ploSe Tiskarna/plotr, a
kliknéte OK k uzavfeni dialogového okna Plotr. Dale, se otevie Prohlize¢ pro Soubor plotr, ve kterém muzou
uzivatelé urcit ulozeni drahy a nazvu formatu a ulozit soubor s pfiponami .eps.

Kontrolovatelné viastnosti PostScript
PFi exportovani vykresu jako soubory EPS ve formatu PostScript, jsou nékteré objekty rendrovany. Ovlivni
nasledujici vlastnosti:

Text, definice atributu a atributy. Je-li nahrazené pismo podporujici PostScript s pismem s
uréenou konverzi textového objektu, bude text plotrovan v uréeném pismu PostScript. Nebo jinak,
renderovani textu se znakem ramu.

Tuéné pismo a kontrola kodu textu. Je-li text s tloustkou pres 0 nebo obsahuje kontrolni kod (jako je

%%0
nebo %%D). Ale renderovany text nebude plotrovan jako pismo PostScript. Mezinarodni symbol a
specialni symbol exportovany jako pismo PostScript.

ISO 8859 Latin/1 nastaveni znaku, pouzijete-li hodnotu znaku pro text od 127 do 255, vysvétli tento
text podle 1ISO 8859 Latin/1. Zobrazi se tento znak v textu PostScript, zmapuje znovu verzi
generovani vrcholu kédu pro zobrazeni nastaveni znaku ISO. Text generovany se znovu mapovani,
bude exportovan v kompatibilnim formatu PostScript.

Kruznice, oblouk, elipsa, elipticky oblouk. Oblouky a kruznice budou prevedeny do odpovidajici drahy
objektu PostScript, pokud maiji tloustku.

Vyplnit objemy. Plotr vyplnéni objemU v draze PostScript.

2D krivka. Exportuje 2D (v rovin€) kfivky se sjednocenou Sitkou, PostScript omezuje
nastaveni systému jako nejbliz§i kombinaci use€ek s uzavienym koncem a mitre.

Exportuje ZWCAD+ vykresy jako Web DWF formaty za pouziti pfikazu DWFOUT nebo PLOT. Jako dvou
dimenzionalni soubor vrcholu, publikuje DWF ZWCAD+ vykresy na Webu nebo Internetu.

DWF soubor podpofi posouvani a méfeni v realném Case a kontroluje, jak jsou hladiny a nazvy pohledu
zobrazeny.

Pro export vykresu do DWF souboru
1. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.
2. Vyberte DWF6 ePlot.pc5 pro moznost Nazev z plochy Tiskarna/plotr v dialogovém oknu Plotr.
3. Kliknéte OK.
4. UrCete umisténi a nazev pro DWF soubor v Prohlizeci pro dialogové okno Soubor plotr.
5. Kliknéte Ulozit.

Prikazovy fadek DWFOUT

Prikazové Reference

PLOT: Plotruje vykres do plotru, tiskarny nebo souboru.
Systém promeénnych referenci
Zadna
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Soubory plotr Adobe PDF

Soubor Adobe PDF muze byt vytvofen z vykresu za pouziti PDF zafizeni.

Prenosny Dokument Formatu (PDF) je standardni zména souboru. PDF soubor muze byt pouzit na jakémkoliv
operacnim systému jako Windows, Unix atd. Vice a vice dokumentl nyni pouziva PDF, jako e-knihy,
predstaveni produktu, informacni sité, emaily. PDF se stal standardem pro digitalizované informace.

Poznamka:

Kroky pro tisknuti PDF:
1. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.

2. Vyberte DWG To PDF.pc5 pro moznost Nazev z plochy Tiskarna/plotr v dialogovém oknu Plotr.
3. Kliknéte_ OK

4. UrCete umisténi a nazev pro PDF soubor v ProhlizeCi pro dialogové okno Soubor plotr.
5. Kliknéte Ulozit.

Panel nastroje Standardni :
Prikaz : PLOTR

Kroky pro pridani PDF plotru

Vykres muze byt publikovan jako PDF format souboru, pokud pfidate PDF plotr pfes priivodce Pfidat plotr. Kroky
pro pfidani PDF plotru jsou nasledujici:
1. Vyberte soubor > z hlavni nabidky Spravce plotru.
2. Vyberte DalSi poté, co jste si precetli uvod v Pfidat plotr - ivodni stranka.
3. Vyberte M{j pocitac z Pfidat plotr - ZaCatek stranky a kliknéte DalSi.
4.V Pridat plotr - stranka Model plotru, vyberte Adobe PDF z moznosti vyroba a vyberte PDF z
moznosti Modely. Pro pokracovani kliknéte DalSi.
5. Aktivujte Plotr ze zaskrtnutého policka Soubor z Pfidat plotr - stranka Porty a kliknéte DalSi.
. V Pridat plotr - stranka Nazev plotru, vlozte vasi konfiguraci nazvu souboru nebo pouzijte vychozi
nazev a kliknéte Dalsi.
7.V Pridat plotr kliknéte Dokoncit - Dokongit stranku poro dokonc¢eni pfidavani.

(o]

Novy soubor Konfigurace plotr (PC5) je nastavena.
Pfikaz: PLOTTERMANAGER

Prikazové Reference
PLOT: Plotruje vykresy do plotru, tiskarny nebo souboru

PLOTTERMANAGER: Pfidat pravodce plotru.
Systém proménnych referenci
Zadna

13.3 Publikovani vykresu

Publikovani vice soubort do jednoho vicestrankového souboru DWF, PDF nebo tiskarny, na zakladé ulozit a
plotrovat soubory. Nazev papiru a nastaveni stranky bude zobrazeno, jakmile vyberete soubor pro seznam
souboru. Nazev papiru odkazuje na nazev vykresu pro plotr, s pfipojenim poml¢ky nazvy vykresu a nazev
rozvrzeni, sloupek nastaveni stranky zobrazi pojmenované nastaveni stranky rozvrzeni. Muzete kliknout na
nastaveni stranky pro vybér dalSiho nastaveni stranky z vyskakujici nabidky. Zalozka model a rozvrzeni je
pouze pouzita pro odpovidajici zaloZzku.
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Volitelné muzete kliknout na zalozku modelu a rozvrzeni v PFidat vykresy zahrnujici moznost v pribéhu importu
souborll do seznamu vykresu. A sestava kolekce vykresu pro publikaci a ulozeni seznamu jako soubor
Nastaveni popisu vykresu (DSD). Je vytvofen soubor DSD pro ilustraci téchto soubort vykresu a vybraného
seznamu rozvrzeni.

V dialogovém oknu Publikace, mohou uzivatelé definovat zptsob pro publikaci souboru seznamu.
Muzete si vybrat publikaci Nazvu plotru v nastaveni stranky, PDF nebo DWF.

Publikace pro Nazev plotru v nastaveni stranky

Plotruje vSechny soubory vykresu v seznamu publikace. Mlzete nastavit kopirovani plotru po
publikovani vykresu do ur€eného plotru.

Publikace pro PDF

Urcuje vystupni formaty soubor do PDF.

Publikace pro DWF

Generuje soubory vykresu, které jsou publikovany do seznamu souboru a uloZi je jako jednotlivy nebo
nasobny DWF soubor, a uréi drahu ulozeni pro vystupni DWF soubor v dialogovém oknu Moznost
publikace.

Reference prikazu
PLOT: Plotruje vykresy do plotru, tiskarny nebo souboru
PUBLIKACE: Publikuje vykresy do DWF soubor( nebo

plotra.
Systém promeénnych referenci
Zadna
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14 Sdileni dat mezi vykresy a aplikacemi

Témata v této sekci:

UloZit a Zobrazit snimky
Muzete ulozit snimky pro pozdéjsi zobrazeni. Snimek ulozi aktualnim vykres v *.sld formatu, pfesné jako
se zobrazi na obrazovce. Snimek neni soubor vykresu. Snimek nemUzete editovat nebo tisknout, pouze
jej zobrazit.

Spojit a vloZit data
Muzete zahrnout data z dalSich program( v ZWCAD+ vykresech pomoci pouziti vioZeni nebo spojeni.
Metoda, kterou si vyberete zalezi na typu objektu nebo souboru, ktery chcete zahrnout v ZWCAD+ vykresu a
co s nim chcete provést poté.

Prace s daty v dalSich formatech
Muzete pracovat s riznymi typy soubort, zahrnujici soubory vytvofené s dalSimi aplikacemi.

Balicek nastaveni souboru pro internetovy pfenos
S aplikaci internetového pfenosu, muzete dokoncit pfeneseni souborl vykresu spole¢né s jejich pridélenymi
soubory pfes Internet ve formé predavajiciho bali¢ku. Pfidélené soubory zahrnuté v pfedavacim bali¢ku jsou
xrefs, pisma, rastr obrazky atd.

ZWCAD+ Syble
ZWCAD+ Syble je pouzit pro synchronizaci vykresi mezi pfimé uzivatele a skladovanim. Kdyz je vykres v
oblacku upraven, bude mistni vykres automaticky vylep$en k zajisténi, ze mizou uzivatele vzdy prohlizet
posledni data vykresu v riznych klientskych produktech, poskytnuté pomoci ZWCAD.

15 Ulozit a zobrazit snimky

Snimky mulzete pouzit nasledujicimi zpusoby:
Vytvofit prezentaci pomoci zobrazeni snimku vasich vykresu
Referenéni snimek vykresu pfi praci na jiném vykresu.

Kdyz zobrazite snimek, tak doCasné nahradi aktualni vykres. Kdyz obnovite zobrazeni aktualniho vykresu
(pomoci prekresleni, panoramovani, zooming, minimalizovani, maximalizovani nebo oblozenim), zobrazi snimek
obrazek a vy se vratite do aktualniho vykresu.

Snimek nezahrnuje neviditelné entity na hladinach.

Pro vytvoreni snimku
1. Napiste MSLIDE a zmacknéte Enter.
2.V dialogovém oknu Vytvofit soubor snimku, urCete nazev souboru snimku, ktery chcete vytvofit.
3. Kliknéte Ulozit.

Prikazovy radek MSLIDE

Aktualni vykres zlstane na obrazovce, a snimek je uloZzen do adresare, ktery urcite. Mizete zobrazit
predchozi snimky, a také zobrazit snimky vytvorené pouzitim dalSich CAD softwaru.

Pro zobrazeni snimku
1 Napiste VSLIDE a zmacknéte
Enter. 2
3 Kliknéte Otevfit. ZWCAD+ zobrazi snimky v aktualnim okné vykresu.

Pirikazovy radek VSLIDE

MUzete zobrazit pfedchozi snimky, a také zobrazit snimky vytvofené pouzitim dalSich CAD softwaru.
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Prikazové Reference
MSLIDE: Vytvofi soubor snimku aktualniho vyfezu modelu nebo aktualni

hladiny VSLIDE: Zobrazi soubory snimku.
Systém promeénnych referenci
Zadna

15.1 Spojit a vlozit data

Muzete zahrnout data z dalSich programa v ZWCAD+ vykresech pomoci pouZiti viozeni nebo spojeni.
Metoda, kterou si vyberete, zalezi na typu objektu nebo souboru, ktery chcete zahrnout v ZWCAD+ vykresu a
€O s nim chcete provést poté.

Témata v této sekci:
Prehled spojeného a vloZzeného objektu
Spojeni objektu mize byt pouzito pro slou€eni dat z riiznych aplikaci do dokumentu.
Import OLE Objektt
Vlozené informace dalSich aplikaci, které podporuji OLE objekty.
Export OLE Objektl z vykresu
Exportované ZWCAD+ vykresy do dalSich aplikaci, které jsou podplrné pro OLE objekty a poté
vloZzené objekty vykresu do dalSich dokumentu.
Editace OLE Objektt ve vykresech
Muzete upravit viozené nebo spojené objekty v jeho originalnim programu se ZWCAD+.
VloZené vykresy
Kdyz vliozite ZWCAD+ vykres, stane se soucasti dalSiho programu souboru dokumentu. Kdyz vykres editujete,
tak pouze verzi, ktera je vlozena do dalSiho dokumentu.
Spojit vykresy
KdyZz spojite vykres ZWCAD+ do jiného dokumentu, obsahuje dalSi dokument pouze reference pro souboru
vykresu, ZWCAD+ vice nez aktualni vykres. Spojite data s ulozenym souborem ZWCAD+ tak, ze maze dalsi
program najit data a zobrazit je.

15.1.1 Prehled spojeného a vlozeného objektu

Spojeni objektu mlze byt pouzito pro slouc¢eni dat z riznych aplikaci do dokumentu. Napfiklad, mlzete vytvorit
vykres ZWCAD+ s Microsoft WORD dokument a také vytvofit rozvrzeni Adobe PageMaker obsahuijici vykresy
ZWCAD+.

| pfesto, Ze objekty ZWCAD+ jako je kruznice nebo bloky jsou vzdy brany jako OLE objekty, které se mohou
ménit.

Spojeni a vlozeni informaci za pomoci vloZzeni dokumentu jinam, zatimco editujete objekty v aplikaci za
pouziti spojeni a vlozeni OLE objektd. Nicméné, odliSné informace ukladani, je vztah mezi spojenim a
vloZzenim podobny jako u vkladani blokd a vytvareni externich referenci v ZWCAD + vykresu.

Viozené objekty

Vlozené OLE objekty pochazeji z kopii dalSich dokument, pfi vkladani objektl do soubord, viozené objekty
nemaji zadny vztah s plvodnim dokumentem, nejsou vylepSeny pomoci zmény aktualniho vykresu.

Muzete spustit z menu "VloZzit objekt OLE" a vyberte Vytvofit ze souboru bez kliknuti na moznost Spojit pro
vloZeni objektu. Jakmile jste vliozili OLE objekty do vykresu, mlzete vytvofit aplikace objektu pro editovani, a
originalni OLE objekt k udrzeni zmény, zatimco editujete informace zdroje dokumentu.
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Spojit objekty

Jestlize vyberte pfi vkladani OLE objektu Vytvofit ze souboru a kliknete také na moznost Spojit, mlzete vlozit
spojeny OLE objekt do vykresu ZWCAD+. Spojeni objektu je typ reference pro informace dalSiho dokumentu.
Pro pouziti objektu pro stejné informace nékolika dokumentt, pouze upravite zdroj objektu a provedete
pfikaz OLELINKS pro nastaveni automatické nebo manualni aktualizaci dokumentu obsahujici OLE

objekty.

Méli byste udrzet zpfistupnéni zdroje dokumentu a spojeného dokumentu. Pokud posunete nebo
pfejmenujete zdroj objektu, méli byste obnovit spojeni v souboru spojeni.

Prikazové Reference
INSERTOBJ: VlozZi spojeny nebo vlozeny objekt.

OLELINKS: Aktualizuje, zmeéni a zrusi existujici spojeni OLE.
Systém proménnych referenci

OLEHIDE: Kontroluje zobrazeni OLE objektl

15.1.2 Import OLE Objektt

Vlozené informace dalSich aplikaci, které podporuji OLE objekty.

ZWCAD+ poskytuje dva zpUsoby vioZzeni OLE objektl: viozit a spojit. S odliSnosti, Ze mize byt spojeni
vylepSeno kdykoliv chcete, viozeni neni schopné vylepSeni z disledku nedostatku spojeni.

Pro kontrolu viditelnosti viozenych OLE objektl, pouzijte nasledujici metodu:
Vlozte OLE objekty do vykresu na aktualni hladiné. Vypnéte hladinu nebo zamrznuti pro
znemoznéni zobrazeni OLE objektd v hladinég.

Pro vlozeni objektu z existujiciho souboru vZWCAD+
1. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky OLE objekt.
2.V dialogovém oknu VloZit objekt, kliknéte Vytvofit se souboru.
3. UrCete soubor pomoci jedné z nasledujicich moznosti:

Pro vybér souboru kliknéte na Prohlizec.
4. Vyberte Zobrazit jako lkonu, chcete-li aby program zobrazil ikonu ve vykresu namisto dat.
5. Kliknéte OK.

Prikazovy fadek INSETOBJ
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Pro vytvoreni nového vlozeného objektu ze ZWCAD+.

1. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky OLE objekt.

2.V dialogovém oknu Vlozit objekt, kliknéte Vytvofit novy.

3. Ze seznamu Typ objektu, vyberte typ objektu, ktery chcete vytvofit a kliknéte OK.
Program pro vytvoreni tohoto objektu otevie ZWCAD+.

4. Vytvorte objekt v dalSim programu.

5. Vyberte Soubor > pro ukonceni programu Exit.
Prikazovy fadek INSETOBJ

Spojit OLE objekty ve vykresech

Pokud dal$i program podpofi ActiveX, mizete spojit jeho data do ZWCAD+ vykres(l. Pouzijte spojeni,
chcete-li zahrnout stejna data v mnoha souborech. Kdyz aktualizujete data, odrazi se vSechna spojeni do
dalSich soubori zmén.

KdyZ spojite data z jiného programu, ulozi vykres ZWCAD+ pouze reference pro umisténi souboru, ve kterém
vytvofite data. Spojte data z ulozeného souboru tak, Ze mize ZWCAD+ najit data a zobrazit je. Protoze
spojeni pfida pouze reference do souboru, nezvysi data vyrazné velikost souboru ZWCAD+ vykresu. Ackoliv,
spojeni vyzaduje né&jaké udrzovani. Pokud pfesunete nékteré spojené soubory, budete je muset aktualizovat.
Navic, chcete-li pfevést spojené data, musite zahrnout vSechny spojené soubory.

Spojené objekty muzete aktualizovat automaticky pokazdé, kdy oteviete vykres nebo pouze kdy urcite.
Kdykoliv je spojeni aktualizovano, zobrazi se také vytvofené zmény objektu v jeho pavodnim souboru v
ZWCAD+ vykresu a také v puvodnim souboru, pokud byly provedeny pies ZWCAD+

Vlozte OLE objekty spole¢né se spojenim pro aktualizaci zobrazeni ve vykresu pfes zménu zdroje objektu.
Napfiklad, mUzete byt pozadani o viozeni rozvrhu do automatické aktualizaci vykresu.

Pfi viozeni OLE objektd, miizete zobrazit objekt jako ikonu, tedy miizete aktivovat aplikace, které jsou
podplirné do téchto objektli pomoci dvojim kliknutim této ikony.

Pro vytvoreni spojeného objektu ze ZWCAD+.
1. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky OLE objekt.
2.V dialogovém oknu Vlozit objekt, kliknéte Vytvofit se souboru.
3. UrCete soubor pomoci jedné z
nasledujicich moznosti: Napiste nazev
drahy a souboru v okné Soubor.
Kliknéte na Prohlize€ pro vybér souboru pouzitim souboru dialogového okna.
4. Vyberte zaskrtnuté policko Spajit.
5. Vyberte Zobrazit jako Ikonu, chcete-li aby program zobrazil ikonu ve vykresu namisto dat.
6. Kliknéte OK.

Prikazovy fadek INSETOBJ

Aktualizace Spojeni

Zobrazi spojeni obsazené v aktualnim vykresu v dialogu Spojeni provedené z pfikazu OLELINKS. S timto
pfikazem, mlzete nastavit metody pro aktualizaci spojeni pro kazdé nastaveni pouzité pro informace spojeni,
bud’ automatické nebo manualini.

Pomoci vychoziho nastaveni je OLE spojeni vytvofené ve vykresu ZWCAD+ aktualizovano automaticky.

Znovu spojeni

Zdroj se odkazuje na pozici, ve které jsou spojené dokumenty umistény. Jakmile je pozice dokumentu zménéna
nebo pfejmenovana, musi byt také zdroj spojeni zménén. PFi pfemisténi informace nebo objektu se spojeni, by
mél byt také zménén zdroj spojeni.

Rozbiti spojeni
Vyberte moznost Rozbit spojeni v dialogovém oknu Spojeni, nebudou OLE objekty v ZWCAD+ vykresu
odstranény spiSe nez spojeny. Tedy, OLE objekt se nikdy neaktualizuje pfi zméné zdroje.

Pro spojeni souboru do ZWCAD+ vykresu
1. Ulozte puvodni soubor.
ProtoZe spojeni obsahuje reference ptvodniho souboru, musite ulozit soubor pfed jeho spojenim.
2.V plvodnim souboru vyberte data, které chcete v ZWCAD+ vykresu.
3. Vyberte pfikaz program pro umisténi dat ve Schrance. Obvykle vyberte Editace> z hlavni nabidky
Kopirovat
4, Zobrazi vykres ZWCAD+, do kterého chcete spojit soubor.
5.V ZWCAD+, vyberte Editace > z hlavni nabidky Vlozit specialni
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6. V dialogovém oknu Vlozit specialni, vyberte Vlozit spojeni.
7. Kliknéte OK.

Viozené OLE objekty ve vykresech

VloZte objekt do vaseho vykresu ZWCAD+,chcete-li udrzet vSechny data vasi prace v jednom souboru nebo
chcete-li pfenést soubor do dalSich pocitacu. Mizete vlozit data z program(l, které podporuji spojeni a viozeni
objektu.

Kdyz vlozite data z jiného programu, stane se ZWCAD+ kontejnerem dat. Objekt vioZzeny do vykresu
ZWCAD+ se stane soucasti souboru ZWCAD+. Kdyz editujete data, oteviete program z vykresu

ZWCAD+.

Jakékoliv zmeény, které provedete do vioZenych dat, existuji pouze ve vykresu ZWCAD+, takZze neni nutné
udrzet data v oddéleném souboru. Pokud data existuji v oddéleném souboru, nezméni se v ZWCAD+ originaini
soubor, kdyz upravujete vlozeny objekt. Také zmény do originalniho souboru, nemaji vliv na vlozeny objekt v
ZWCAD+ vykresu.

Pro vlozeni jiného programu objektu do ZWCAD+ vykresu.

1. Otevrete soubor, ktery obsahuje data, které chcete.

2.V souboru vyberte data, které chcete vlozit do ZWCAD+ vykresu.

3. Vyberte pfikaz program pro umisténi dat ve Schrance. Obvykle vyberte Editace> z hlavni nabidky

Kopirovat

4.V okné ZWCAD+, se zobrazi vykres, do kterého chcete vlozit objekt.

5. Vyberte Editace > z hlavni nabidky Vlozit nebo kliknéte Vlozit z nastroje Schrana v panelu nastroje
Standard. Data ze schranky jsou vlozeny do vykresu jako vlozeny objekt. Objekt se zobrazi ve stfedu
pohledu, ale mlzete jej vybrat nebo posunout pomoci kurzoru.

OLE objekty, které jsou podplrné do dalSich aplikaci, nebudou aktualizovany spole¢né s objekty ve
zdroji dokumentu, pfi viozeni do ZWCAD+ vykresu.
ZWCAD+ poskytuje rizné metody pro viozeni vykresU: jako kopirovat objekt do schranky, vlozit do souboru
ZWCAD+ vykresu a poté jej vlozit do ZWCAD+ vykresu. Mlzete vlozit vytvofenou ikonu spole¢nosti pomoci
dal$i aplikace do ZWCAD+ vykresu.
S funkci vlozeni, mizete viozit OLE objekty do ZWCAD+ vykrest bez uréeni spojeni. Soubor .txt bude
zménén do mtext jednou vloZeny do vykresu, s jeho nazvem souboru zobrazeny spolecné.
Jakmile je vlozeny do aktualniho vykresu, mizete upravit velikost objektu podle proporce jednotky vykresu.
A také méreni testu je zahrnuto v OLE objektech pomoci ureni velikosti bodu.

Tahnout objekty do vykresu

Chcete-li spojit data a vykresy do vykrest ZWCAD+ z dalsi aplikace, kromé vloZeni OLE objektld mizete
tahnout vybrané data nebo vykresy do ZWCAD+. Obé aplikace musi byt na vasi obrazovce spustény a
viditelné. Pro taZeni informaci mezi aplikacemi, musi dalSi aplikace podpofit ActiveX. Objekty tazené do
vykresu jsou vlozené ne spojené.

Jako manipulace pro ofiznuti a vioZeni, provedete tahnuti stejnou cestou. Informace je odstranéna z jednoho
dokumentu a vlozena do dalSiho, kdyz provadite tazeni. Pfidrzenim CTRL zatimco tahnete vytvorené kopie
informace bez ovlivnéni pivodniho dokumentu, tak jako provadite kopirovani a vioZeni stejnou cestou.
Kontrola kvality objektu

Vychozi uroven kvality OLE objektu je uréena pomoci systému proménnych OLEQUALITY- Pro ilustraci vlivu
plotrovani, je zde kvalita rozdélena do péti stupnu: kvalita ¢ary, textu, grafiky, fotky a vysoka kvalita fotky.

Ve které je ¢ara nejmensi stupen, plotruje vykres nejkratSim zplsobem a zabere nejmin paméti. Zatimco
vysoka kvalita fotky plotruje vykres nejdelSim zplisobem a zabere nejvice paméti.

Limity pro vlozeni OLE objektt

ZWCAD+ nastavi nékteré limity pfi spojovani nebo vkladani OLE objektll. VSechny tyto zdédéné limity

jsou pouzity pro navrhovani OLE objekt.

OLE objekty nejsou zobrazeny nebo plotovany v xrefs nebo referencich bloku.

Vytvorfena modifikace pro otoCeni plotrovani nema vliv na OLE objekty, pfi pouziti Microsoft
Windows systému plotru. Zména orientace plotru v dialogovém oknu systém konfigurace
Windows plotrovani.

ZWCAD+ limituje velikost tabulek, které jsou importovany jako OLE objekty. Pokud importuje velkou
tabulku, mazete snizit Sifku sloupku a vysku fadku a snizit velikost pisma nebo ¢astec¢né vlozit
tabulku pro rozdéleni OLE objektd do nékolika objekt v mensi velikosti.

Pred importovanim OLE objektd do dalSich aplikaci, pouzijte prohlize¢ Windows copyclip pro prehled

OLE objektu.

Prikazové Reference
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INSERTOBJ: Vlozi spojeny nebo vioZeny objekt.

OLELINKS: Aktualizuje, zméni a zrusi existujici OLE spojeni
MOZNOSTI: Upravuje ZWCAD+ nastaveni:

PASTESPEC: VlozZi data ze Schranky a kontroluje format dat.

PASTECLIP: Vlozi data ze Schranky.
Systém proménnych referenci

OLEQUALITY: Nastavuje vychozi kvalitu plotru pro OLE objekt(.
OLESTARTUP: Kontroluje, zda je vlozeny zdroj aplikace OLE objektd pfi plotrovani nahravan.

15.1.3 Export OLE Objektt z vykres

Exportované vykresy ZWCAD+ do dalSich aplikaci, které jsou podpofeny OLE objekty a poté vlozeny
objekty do dalSich dokumentu.

Vyberte objekty ve vykresu ZWCAD+ a pfidrzte CTRL+C nebo pouzijte dalSi pfikazy kopirovat pro
kopirovani vybranych objektu, viozte kopie za pouziti pfikazt dal$ich aplikaci pro viozeni ZWCAD+ do
dalSich dokumentu.

Vlozenim umisti kopii vybranych objektd do cilového dokumentu. Objekty v pdvodnim vykresu nebudou
aktualizovany, kdyz editujete OLE objekt z cilového dokumentu ve vykresu ZWCAD+.

Tahnuti vykresti ZWCAD+ do dalSich programu

Je-li dalSi program, ve kterém chcete zahrnout ZWCAD+ kompatibilni s ActiveX, je alternativa vlioZeni vykresu
s pfikazy nabidky tahnout ikony souboru vykres ze Windows Explorer do jiného dokumentu. Tazeni a pusténi
vykresu nepouziva Schranku, takze nema vliv na data ve Schrance.

KdyZz tahnete soubor vykresu ZWCAD+ z Windows Explorer, spojite nebo vlozite cely vykres v dalSim
dokumentu. Kdyz tahnete soubor, zméni se kurzor v zavislosti na akci.

TIP Pred tazenim vykresu, umistéte okno Windows Explorer a dal$i okno programu tak, Zze mizete
vidét ikonu souboru a dokument, do kterého jej chcete upustit.

Pro tazeni a vlozeni vykresu do dalSiho dokumentu
Vyberte ikonu pro soubor vykresu a poté tahnéte vykres do dokumentu.

COPYCLIP: Kopiruje objekty do Schranky bez odstranéni zdroje objektl z vykresu
CUTCLIP. Kopiruje objekty do Schranky a odstrariuje objekty z vykresu
INSERTOBJ: Vlozi spojeny nebo vlozeny objekt.

OLELINKS: Aktualizuje, zmeéni a zru§i existujici spojeni OLE.
Systém proménnych referenci

WMFBKGND: Kontroluje barvu pozadi, kdyz jsou objekty viozeny ve formatu Okno metafile (WMF)
formatu WMFFOREGND: Kontroluje barvu popredi, kdyz jsou objekty viozeny ve formatu Okno metafile

(WMF).

15.1.4 Editace OLE Objektt ve vykresech
Ze ZWCAD+ muzete upravit vloZzené nebo spojené objekty v jeho originalnim programu. Kdyz modifikujete
vlozeny objekt, pouze zménite v ZWCAD+ objekt, ne jeho originalni soubor (pokud vlozite objekt z existujiciho
souboru). Pfi modifikaci spojeného soubor, oteviete a zménite originalni soubor.
Dvoji kliknuti OLE objektu pro spusténi serveru aplikace, ve kterém muzete editovat OLE objekty.

ZWCAD+ poskytuje dva zpUsoby pro editaci OLE objektd: jedna je spojeni nebo viozeni OLE objektd, které
jsou podpurné dalsi aplikace do ZWCAD+ vykresu nebo muzete viozit ZWCAD+ vykresu do dalSich aplikaci.

332



Vlozeni ZWCAD+ vykrest do dalSich aplikaci

Chcete-li vlozit ZWCAD+ vykresy do dalSich aplikaci, pouzijete ZWCAD+ jako objekty OLE zatimco je aplikace
ZWCAD+ brana jako aplikace serveru. V cilové aplikaci, ktera je také nazvana kontejner aplikaci, vlozite dvojim
kliknutim OLE objekty pro spusténi aplikace ZWCAD+ a Upravu OLE objektu. Jakmile zménite OLE objekt,
zobrazi pouze cilova aplikace zménu, zdroj OLE objektu zménén neni.

Spojeni nebo viozeni OLE objektd podparné dalsi aplikace do ZWCAD+

Kdyz do ZWCAD+ spojite nebo viozite OLE objekty, které jsou podpofeny dalSi aplikaci, jsou aplikace
ZWCAD+ pouZity jako kontejner aplikaci.

Vyberete-li objekty ZWCAD+ za pouziti vybraného ramu, pfesahuje viozeny OLE objekt pfesahy s objekty
ZWCAD+. ZWCAD+ poskytne pouze vybrané objekty, ne OLE objekty.

Navic, rezim editace a uchopeni nema na OLE objekty vliv. Pro Upravu velikosti méfitka OLE objektd,

editujte tyto objekty za pouziti zobrazené mtizky.

Pravym kliknutim na OLE objekt, bude zobrazena mistni nabidka s nékterymi vlastnostmi editace jako:
Ofiznout, Kopirovat, Vymazat objekty a ON.

Prikazové Reference
COPYCLIP: Kopiruje objekty do Schranky bez odstranéni zdroje objektl z vykresu

CUTCLIP. Kopiruje objekty do Schranky a odstrariuje objekty z vykresu.
ERASE: Odstrani objekty z vykresu
PASTECLIP: Vlozi data ze Schranky.
U: Opakuje nejpouzivanéjsi operaci.
Systém proménnych referenci
OLEHIDE: Kontroluje zobrazeni OLE objektU

15.1.5 Vlozené vykresy

Kdyz vlozite vykres ZWCAD+, stane se soucasti dalSiho programu souboru dokumentu. Kdyz vykres editujete,
tak pouze verzi, ktera je vlozena do dalSiho dokumentu.

Vlozeni je uzite€né, kdyz nechcete udrzovat spojeni s vykresem ZWCAD+ pro data, které jste zahrnuly v
dal8im dokumentu. Editace nového vykresu nema vliv na originalni vykres. Pro pfenos souboru do dalSich
pocitacd, pfevedete vSechny data jednoho souboru, ale vioZzené objekty zvysi velikost souboru.

Z dokumentu programu, ktery podpofi ActiveX, jako je Microsoft® Word, mlizete bud vytvofit novy viozeny
vykres ZWCAD+ nebo vlozeny existujici vykres ZWCAD+.

Pro vytvoreni ZWCAD+ vykresu v jiném dokumentu
1. V dokumentu vyberte Vlozit> z hlavni nabidky OLE objekt.
2.V dialogovém oknu Vlozit objekt, kliknéte pro vytvoreni nového souboru Vytvofit novy.
3. Podle Typu objektu vyberte Vykres ZWCAD+ a kliknéte OK.
4. Vytvorte vykres ZWCAD+.
5. Vyberte Soubor > Exit z hlavni nabidky ZWCAD+.

6. Pro editaci vykresu ZWCAD+ z dokumentu, kliknéte na vykres dvakrat.

TIP
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Pro vlozeni vybranych ZWCAD+ entit
1.V ZWCAD+, vyberte entity, které chcete vlozit.
2. Vyberte Editace > z hlavni nabidky Kopirovat (nebo zmacknéte Ctrl+C).
3. Oteviete dokument, do kterého chcete vlozit entity.
4. Vyberte Editace > z hlavni nabidky Vlozit (nebo zmacknéte Ctrl+C).

Pro vlozeni celého ZWCAD+ vykresu
1. Oteviete dokument, do kterého chcete vlozit vykres.
2. Vyberte Vlozit> z hlavni nabidky OLE objekt.
3. Kliknéte na Vytvofit ze souboru.
4. Kliknéte na Prohlize€ a vyberte soubor, ktery chcete vlozit.
5. Kliknéte na Vlozit a OK.

Reference prikazu
COPYCLIP: Kopiruje objekty do Schranky bez odstranéni zdroje objektl z vykresu

CUTCLIP. Kopiruje objekty do Schranky a odstrariuje objekty z vykresu.
ERASE: Odstrani objekty z vykresu
PASTECLIP: Vlozi data ze Schranky.

U: Opakuje nejpouzivanéjSi operaci.
Systém proménnych referenci

OLEHIDE: Kontroluje zobrazeni OLE objekt(

15.1.6 Spojit vykresy

Kdyz spojite vykres ZWCAD+ do jiného dokumentu, obsahuje dalSi dokument pouze reference pro souboru
ZWCAD+ vykresu, vice nez aktualni vykres. Z ulozeného souboru ZWCAD+ spojite data tak, ze mlze dalsi
program data najit a zobrazit je.

Propojeni funguje dobfe, pokud chcete zahrnout stejné data ZWCAD+ ve vice nez jednom dokumentu. Kdyz
data aktualizujete, tak pouze jednu lokaci. Verze, které jsou spojeny do dalSich dokument( se zméni
automaticky.

Propojeni souboru ZWCAD+ do dal$iho dokumentu nezvysi velikost souboru, zpusob vlozeni objektu ZWCAD+
ano. Ackoliv, spojeni vyzaduje vice udrzovani. Pro pfenos dat na dalSi pocitac, musite zajistit pfenos vSech
propojenych soubor(.

Pro spojeni ZWCAD+ vykresu do jiného dokumentu
1. Otevriete vykres, ktery chcete propojit.

POZNAMKA JelikoZ je spojeni reference souboru, mizZete propojit pouze soubory, které jsou ulozeny
na disku.

2.V dalSim programu, oteviete dokument, do kterého chcete vlozit vykres ZWCAD+.

3. Pro vlozeni objektu vyberte pfikaz programu.

V programu Microsoft® Office, vyberte Vlozit > Objekt. V dialogovém oknu Objekt, kliknéte Vytvorit se souboru.
UrCete nazev souboru, ktery chcete propojit. Vyberte zaskrtnuti policka Spojit do souboru a kliknéte OK. Vykres
se zobrazi v dokumentu, spojeny do originalniho souboru ZWCAD+
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Prikazové Reference

COPYCLIP: Kopiruje objekty do Schranky bez odstranéni zdroje objektd z vykresu
CUTCLIP. Kopiruje objekty do Schranky a odstrariuje objekty z vykresu.

ERASE: Odstrani objekty z vykresu

PASTECLIP: Vlozi data ze Schranky.

U: Opakuje nejpouzivanéjSi operaci.
Systém proménnych referenci

OLEHIDE: Kontroluje zobrazeni OLE objekt(

15.2 Prace s daty v dalSich formatech

Muzete pracovat s riznymi typy soubord, zahrnujici soubory vytvofené dalSimi aplikacemi.

Témata v této sekci:
Import Souborud vytvorenych v dalsich formatech

Export vykresu do dalSich formétt souboru
Export a pfevedeni vykrestt ZWCAD+ jako dalS$i formaty souboru. ZWCAD+ podpofi vystup formatu
souboru obsahujici: WMF, DXF, BMP, DWG, DWT, EMF, SVG, PDF, EPS, DWF, SAT.

Préce se zastupci Objektd
Neni-li v ZWCAD+ k dispozici aplikace Runtime Extension vytvofena pro Upravu objektu nebo je hostujici
aplikace pouzita jako nahrada pro Upravu objektu.

15.1.1 Import Soubort vytvorenych v dalSich formatech

Pro otevieni a pouziti vykresu nebo grafiky generované s dalSimi aplikacemi v uréeném formatu. ZWCAD+
podpofi vzajemny prevod mezi DXF a WMF formatem. Pro kazdé typy souboru pro prevod formatl pouzijte
relativni pfikazy. Pomoci otevieni nebo importovani soubort prevedete formaty.

ZWCAD+ podpofi vstup souboru formatu obsahujici: DXF, DWG, DWT, SAT, WMF. Ve kterych jsou DWG,
DXF, DWT importovany za pouziti pfikazu Otevfit. DXF se odkazuje do vykresu vyménéného formatu, DWG
se odkazuje do standardniho souboru vykresu a DWT se odkazuje do Sablony souboru vykresu. Pfidany soubor
SAT a WMF by mél byt importovany pomoci pfislusného pfikazu.

Import DXF soubort

Jako vyména souboru vykresu, obsahuje DXF soubor text souboru informace vykresu, coz je taky vyraz
ASCII nebo dvojity systém souboru vykresu. VétSinou pouZzivané pro sdileni dat vykresu podle aplikace.
Vyberte soubor DXF ze seznamu Typ souboru pro import téchto soubord do aplikace pfi provedeni funkce
Otevfit v ZWCAD+. MzZete je importovat do dalSich soubort vykresu a rozlozit.

Pro import DXF a DWT souboru

1. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Otevfit.

2. Vyberte sloZku, ktera obsahuje vykres.

3.V Typu soubort, vyberte typ vykresu, ktery chcete otevrit.
4. Vyberte soubor, ktery chcete otevfit.

5. Kliknéte Oteviit.

Panel nastroje Standardni:
Pirikazovy radek OPEN
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Import ACIS, SAT soubort

Za pouziti pfikaztl ACISIN nebo IMPORT muzete importovat geometrii objekt(i ulozenou v souboru SAT (ASCII).
Soubory SAT (ASCII) ulozi entity jako objemy, oblasti nebo ACIS. ZWCAD+ pfevede model do téla objektu nebo
objemu a oblasti, je-li télo pravy objem a oblast. Po pfeméné, vytvofi ZWCAD+ noveé objekty za pouZiti modelaie
Spravce tvaru a provede 3D operace a editovani objemu.

Pro import ACIS souboru
1
2. Vyberte adresar obsahujici soubor SAT.
3. Vyberte SAT soubor, ktery chcete otevrit.
4. Kliknéte Otevrit.

Pfrikazovy fadek ACISIN
Import WMF Souboru
Jako format Windows metafile, jsou soubory WMF €asto pouZity pro vyrobu klipart a dalSich netechnickych
obrazka, které pro vykresy potfebujete. Pouzijte pfikaz WMFIN nebo IMPORT pro vloZeni souboru WMF do
souboru vykresu jako blok. Pro odlieni bitovych map, obsahuji soubory WMF informace vrcholu, ktery mize mit
zmeénénou velikost a a je tiStén bez ztraty feSeni. Jsou-li 2D objemy nebo Siroké usecky obsazeny v souboru
WMF, vypnéte jejich zobrazeni pro zvySeni rychlosti vykresu.
V souborech WMF mohou byt obsazeny informace vrcholu a rastru. Avsak, ZWCAD+ pouziva pouze
informace vrcholu ze souboru WMF. ZWCAD+ ignoruje rastr informace pfi pouziti souboru WMF obsahuijici
tyto informace.

Prikazové Reference
ACISIN: Importuje ACIS soubor.
BLOCK: Vytvofi blok definice objektl, které jste vybrali
EXPLODE: Rozbije slou¢eny objekt do jeho komponentt objekt
IMPORT: Importuje soubory v riznych formatech.

OPEN: Otevre existujici soubor vykresu.

WMEFIN: Importuje Windows metafile
Systém proménnych reference

15.1.2 Export vykresti do dalSich format souboru

Export a pfevedeni vykresti ZWCAD+ jako dalSi formaty souboru. ZWCAD+ podpofi vystup formatu

souboru obsahujici: WMF, DXF, BMP, DWG, DWT, EMF, SVG, PDF, EPS, DWF, SAT.

WMF

Exportuje soubory vykrest jako element soubort (.wmf) za pouziti pfikazu WMFOUT nebo IMPORT. Jako
format Windows metafile, zahrnuje soubor WMF hodné vrcholl vykrest nebo rastr obrazk(l. VSeobecné,
vytvofi ZWCAD+ WMF soubory ve vrcholu vykresu, jelikoz je tato plocha jednoducha pro pan a méfeni.

Jakmile se vyméni soubor vykresu, obsahuje soubor DXF text souboru vykresu, které jsou pfistupné pro
vSechny dalsi CAD systémy. Jakmile nékdo jiny pouziva CAD aplikace schopné identifikovat soubory DXF
muzete ulozenim vykresu jako soubor DXF vykres sdilet.

Uzivatel mlze exportovat soubor jako DXF format za pouziti pfikazu Ulozit nebo Ulozit jako, vyberte DXF format
z tlaCitka Nastroje dialogového okna Export, kdyz ukladate vykres jako DXF format. DXF soubory jsou také
ulozeny jako ASCII nebo dvojity format.

Pfi ukladani vykresu jako soubor DXF, uréete pfesné desetinné misto, pro soubory DXF zkontrolujte plovouci
presnosti az 16 Cislic. Pro ulozeni nékterych objektll jako soubor DXF muzete kliknout na moznost Vybrat
objekt.
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BMP

Jako format souboru bitmap, je BMP druh formatu rastr obrazku. Objekt se zobrazi na obrazovce spole¢né
se zbarvenym vyfezem a objekty v renderovaném vyfezu budou zobrazeny v rastr obrazku.

Za pouziti pfikazu EXPORT, exportuje cely nebo ¢asteény vykres do nezavislého zafizeni rastr obrazku.
DWG

DWG je standardni format souboru, obecné podpofeny pomoci CAD softwaru.

DWT

Muzete exportovat vykresy jako DWT $ablonu souboru za pouziti pfikazu Ulozit nebo UloZit jako.

Pro export vykresu do BMP souboru
1. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Export.
2.V dialogovém oknu Export dat, podle Typu souboru, vyberte format souboru Bitmap (*.bmp).
3. UrCete nazev souboru, ktery chcete vytvofit.
4. Kliknéte Ulozit.
5. Vyberte objekty, které chcete ulozit a zmacknéte Enter.

Prikazovy fadek EXPORT
PDF
Pfikaz PLOTR je dostupny pro exportovani vykresu jako PDF soubor.

Pro export vykresu do PDF souboru
1. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Plotr.
2. Vyberte DWG To PDF.pc5 pro moznost Nazev z plochy Tiskarna/plotr v dialogovém oknu Plotr.
3. Kliknéte OK.
4. UrCete umisténi a nazev pro PDF soubor v Prohlizeci pro dialogové okno Soubor plotr.
5. Kliknéte Ulozit.

Prikazovy fadek PLOT
EPS

EPS format sdili soubor vykresu PostScript mize byt exportovany jako EPS soubor za pouziti pfikazu PLOTR.
DWF

Exportuje ZWCAD+ vykresy jako formaty Web DWF za pouziti pfikazu DWFOUT nebo PLOT. Jako dvou
dimenzionalni soubor vrcholu, publikuje vykresy DWF ZWCAD+ na Webu nebo Internetu.

SAT

Exportuje objemy, oblasti, ACIS entity jako format SAT za pouziti pfikazu ACISOUT. Navic je
ofiznuty Spravce tvaru objektt plochy NURBS, oblast a 3D objemy také exportovany jako SAT
soubor.

Pro export ACIS souboru
1. Vyberte Soubor > z hlavni nabidky Export.
2. Vyberte ACIS entity, které chcete ulozit.
3. UrCete nazev souboru, ktery chcete vytvofit.
4. Kliknéte Ulozit.

Prikazovy radek EXPORT
Prikazové Reference
ACISOUT: Exportuje objekty ZWCAD+ objemu do ACIS souboru.

BMPOUT: Ulozi vybrané objekty do souboru nezavislého zafizeni formatu bitmap

DWFOUT: Exportuje aktualni vykres do souboru DWF.

EXPORT: Ulozi objekty do dalSich formatl

PLOTR. Plotruje vykres do plotru, tiskarny nebo souboru.

SAVEAS: Ulozi kopie sou¢asného vykresu do nového souboru pojmenovany

WBLOK: Do nového souboru vykresu zapiSe objekty nebo blok.

337



Systém proménnych referenci
FACETRES: Upravuje hladkost vystinovanych a renderovanych objektl a objektl se skrytou

odstranénou uUseckou

WMFEBKGND: Kontroluje barvu popfedi, kdyz jsou objekty vlozeny ve formatu Okno metafile (WMF)

formatu.

15.1.3 Prace se zastupci Objektu

Neni-li v ZWCAD+ k dispozici aplikace Runtime Extension vytvofena pro Upravu objektu nebo je hostujici
aplikace pouzita jako nahrada pro Upravu objektu. Pozdéji nahradi vlastni objekt zastupce objektu, je-li
aplikace ZWCAD+ dostupna.

Jako porovnani odpovidajicich vlastnich objektu, je Zastupce objektll dotovany s jednoznaéné snizenou
schopnosti. Rozsah, do kterého muze byt zastupce objektd pfidan je uréen pomoci rodicovské aplikace
Runtime Extension. Napfiklad, pro uréeni zda vymazat nebo posunout objekt nebo zménit vlastnosti objektu,
mohou nebo nemusi byt mozné pro zastupce objektu, zalezi na vytvorené aplikaci.

PFi otevreni vykresu zobrazi dialogové okno Informace zastupce. Coz ukaze celkovy pocet zastupcl objektl
ve vykresu (grafické i negrafické) a nazev chybéjici aplikace a poskytuje pfidavné informace o typu zastupci
objektu a zobrazi stav. Vy kontrolujete zobrazeni zastupce objektl s dialogovym oknem.
Editovat zastupce objektu
Zastupce objektu ma povoleny pfistup, zobrazeni a také provedeni nasledujicich manipulaci:

Vymazat zastupce

objektu Rychly vybér

zastupce objektu.

Definujte reference bloku se zastupci objektl, vlozte vykresy a reference bloku se zastupci

objektll a rozlozte.

Pfehled exportu a plotru zastupce objekta.

Editace operaci jako je POSUN, KOPIROVAT, ZRCADLIT atd.

Prikazové Reference
Zadna

PROXYGRAPHICS: Ur€uje, zda jsou obrazky zastupce objektl ulozeny ve vykresu

PROXYNOTICE: Zobrazi poznamku, kdy byl zastupce vytvoren.

PROXYSHOW: Kontroluje zobrazeni zastupce objektl ve vykresu
PROXYWEBSEARCH: Ur€uje, jak program kontroluje umoznéni objekta.

15.3 Bali¢ek nastaveni soubort pro internetovy prenos

S aplikaci internetového pfenosu, muzete dokoncit pfeneseni soubor( vykresu spole¢né s jejich pridélenymi
soubory pres Internet ve formé predavajiciho balicku. PFfidélené soubory zahrnuté v pfedavacim bali¢ku jsou
xrefs, pisma, rastr obrazky atd.

Obecné, budou viechny zahrnuté soubory jako xrefs, rastr obrazky a pisma ignorovany, pfi zasilani
vykresu dale. Z dlivodl chybéjicich asociativnich soubort nemusi byt pfijemce schopny zobrazit
preneseny vykres. Pomoci internetového pfenosu muzete predejit okolnostem jako zvySeni
pravdépodobnosti chyb do uréeného obsahu.
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Vyberte soubory pro zabaleni
Spustte dialogové okno Vytvorit pfeneseni, které poskytuje dvé zalozky pro zobrazeni a vybrani souboru.

Strom soubor(l: Zobrazi soubory vykresu ve struktufe stromu spole¢né s jejich a asociativnimi soubory
(xrefs, pasma, rastr obrazky) Tuto strukturu mazete rozbalit nebo sbalit pro zobrazeni nebo skryti
zahrnutych zavislych soubor(l. Ve vychozim nastaveni, jsou soubory vykresu a zavislé soubory
automaticky zahrnuty v pfeneseném bali¢ku. Jenom pokud ji zruste kliknutim na zaskrtnuti v pfedni
¢asti kazdého souboru.

Tabulka souboru: Zobrazi soubory vykresu ve formatu seznamu spole¢né s jejich asociativnimi
soubory (xrefs, pisma, rastr obrazky). Jsou zapsany v podrobnych informaci kazdého souboru jako
nazev souboru, uloZeni drahy, typ, velikost verze a data. Pfenosny bali¢ek automaticky zahrnuje
vSechny tyto soubory. Muzete zrusit vybér kliknutim zaskrtnuti v pfedni ¢asti kazdého souboru, aby
bylo mozné kontrolovat zahrnuty Obsah kazdého preneseného balicku.

Jakmile jste provedli funkci Internetovy pfenos pro soubor vykresu, jsou automaticky pfidané podobné typy
souboru do pfeneseného balicku: *.dwg (zaklad souboru vykresu a vSechny jeho pfilozené xrefs)

RUzné typy souboru obrazku (soubory rastr obrazku prelozené do zakladu vykresu nebo externi

xref. *.fmp (soubory mapovani pisma)

Uzivatelem vybrané nebo odznacené soubory, které byly pfidany do pfeneseného balicku kliknutim na
zaskrtavaci policko souboru nebo ruéné vybrané soubory, které chcete zahrnout do preneseného balic¢ku
kliknutim na tlacitko Pfidat soubor ve Stromu souboru nebo Tabulka souboru.

Podobné typy soubor( automaticky pfidané do pfeneseného bali¢ku jsou:

*.shx (Zpracuje soubory tvaru pouzité pro styly textu nebo komplexu typu ¢ar)

* ttf (soubory typu pisma True jsou pouzity pro styly textu)

VSechny tyto soubory obsahuji informace ohledné objektu na po¢atku formatovanych vykrest nebo nékteré
uréené informace bézicich aplikaci, pfijemce mize stale pfenést vykresy.

Zahrnuté poznamky v preneseném bali¢ku

Vyberte nastaveni preneseni

Jakmile vytvofite pfeneseny baliCek, miZzete vytvofit novy nebo upravit existujici nastaveni pfeneseni a ulozit,
tak, Ze je fadné vyberete ze seznamu nastaveni pfeneseni dialogového okna Vytvofit pfeneseni, kdyz budete
pristé potfebovat preneseni baliCku. Vychozi systém nastaveni pfeneseni je pojmenovan jako STANDARD se
kterym, mlzete zménit jeho vychozi nastaveni, ale neni schopny provést operaci pfejmenovani nebo
odstranéni.

Vyberte moznosti preneseni

Muzete urcit nasledujici pfeneseni pfi vytvofeni balicku pfeneseni, coz vyrazné usnadni pouziti funkce
preneseni.

Urcete typ balicku pfeneseni pro vytvoreni jako: ZIP soubor, samorozbalovaciho souboru a slozky EXE
(uréené pozice slozky, kde bude vykres sbaleny nebo zkopirovany)

Vyberte moznost podle slozky Pouziti organizované struktury, Umisténi vSech souboru do jedné
slozky, Udrzet soubory a slozky jak jsou, pro organizaci struktury slozky pfenesenych soubora.

Pfidat heslo pro pfeneseny baliCek ZIP souboru a samorozbalovaciho EXE.

Vyberte moznost Zahrnout pismo abyste ziskali soubory asociativni pisma do pfeneseného
balicku (TTF a SHX), ktery pfijemci usnadni zobrazit soubor vykresu.

Poslat pfedavaci bali¢ek a pfedavaci zpravu ve formé e-mailu pfislusnym uzivatelim.

Je tfeba poznamenat, ze, bez ohledu na strukturu souboru zahrnutého do vytvofeného predavaciho balicku,
bude absolutni draha zavislych soubort, ktera se vztahuje k souboru vykresu, pfevedena do relativni drahy
nebo nebude zahrnuta, takze je muzete pfi otevirani a upravé snadno najit.
Vytvorte predavaci balic¢ek v uréené slozce
1. Vyberte soubor > z hlavni nabidky E-pfenos
2
3. Ve slozce Oteviit, vyberte soubor pro pfidani do predavaciho baliCku a kliknéte Otevfit. Uzivatel
muze volitelné opakovat tento postup pFidani souboru do predavaciho bali¢ku.
4. Pro vyjasnéni vybéru pro soubory pfidané do pfedavaciho bali¢ku, kliknéte na oznacené kontrolni
okynko ve Stromé souborll nebo Tabulce soubord.
5. Kliknéte na tlacitko Nastaveni pfeneseni, vyberte jej z dialogového okna Nastaveni preneseni a
kliknéte na tlacitko Uprauvit.
6. V dialogovém oknu Upravit nastaveni pfeneseni, nastavte typ pfedavaciho bali¢ku jako Slozka

(nastaveni soubort)

7. Podle slozky souboru preneseni, kliknéte na Prohlize€ pro ureni slozky, ve které bude predavaci
baliCek vytvoren. Je zobrazeno standardni dialogové okno vybér souboru.

8. Vyberte slozku, kde bude predavaci balicek vytvofen a kliknéte OK.

9. V dialogovém oknu Uprava nastaveni pfeneseni, kliknéte OK pro uzavieni dialogového okna.
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10. V dialogovém oknu Nastaveni pfeneseni kliknéte Zavfit.

11. (Volitelné) UrcCete pfidané komentare, abyste zahrnuli zpravu souboru z textového okna pro
vloZeni poznamek zahrnujici tento pfedavaci bali¢ek v dialogovém oknu Vytvofit pfeneseni.
12. Kliknéte OK pro vytvoreni pfedavaciho bali¢ku ve vami urené slozce.

Pfikazovy radek ETRANSMIT

Vytvoite predavaci balicek pro samorozbalovaci spustitelny nebo ZIP soubor.
1. Vyberte soubor > z hlavni nabidky E-pfenos
2. Ve slozce Oteviit, vyberte soubor pro pfidani do pfedavaciho bali¢ku a kliknéte Otevfit. Uzivatel muze
volitelné opakovat tento postup pfidani souboru do pfedavaciho bali¢ku.
3. Pro vyjasnéni vybéru pro soubory pfidané do predavaciho bali¢ku, kliknéte na oznacené kontrolni
okynko vedle souboru ve Stromé soubor(i nebo Tabulce souboru.
4. 'V dialogovém oknu Upravit nastaveni pfeneseni, nastavte typ pfedavaciho bali¢ku jako ZIP (*.zip)
nebo Samostatné spustitelny (*.exe).
Vyberte sloZku, kde bude pfedavaci baliCek vytvoren a kliknéte OK.
V dialogovém oknu Nastaveni pfeneseni kliknéte Zavrit.
7. (Volitelng) UrCete pfidané komentare, abyste zahrnuli zpravu souboru z textového okna pro viozeni
poznamek zahrnujici tento pfedavaci bali¢ek v dialogovém oknu Vytvofit pfeneseni.

oo

Prikazovy fadek ETRANSMIT

Rozbalte spustitelny samorozbalovaci predavaci balicek
1. Dvoji klik na soubor pfedavaciho bali¢ku ve Windows Explorer.
2.V dialogovém oknu Extractor, pro ureni slozky vyberte Prohlize€, kde budete rozbalovat pfenesené
soubory.
3. Kliknéte OK.
4. Ma-li pfedavaci bali¢ek heslo, budete vyzvani pro jeho vlozeni.
5. Pro uzavieni kazdého dialogového okna kliknéte OK.

Prikazové Reference

ETRANSMIT: Zabali asociativni soubory do souboru vykresu pro Internetové preneseni.

Systém proménnych referenci
Zadna

154 ZWCAD+ Syble
ZWCAD+ Syble je pouzit pro synchronizaci vykresd mezi pfimé uzivatele a oblacek ulozeni. Kdyz je vykres v oblacku
upraven, bude mistni vykres automaticky vylepsen pro zajisténi, ze mizou uzivatele prohlizet posledni data vykresu v
raznych klientskych produktech, poskytnuté pomoci ZWCAD. Ve stejnou dobu bude ZWCAD+ Syble také
synchronizovat uzivatelem upraveny profi a rozmisti aktualizovanou konfiguraci do mistniho stoje.

UZivatelé mohou konfigurovat postup synchronizace v zalozce Online dialogového okna Moznosti ve ZWCAD+, a
také mazete ulozit aktualné aktivovany dokument pfimo do oblacku, za pomoci kliknutim na tlacitko Ribbon.

Pfi kontrole Spusténi UloZisté oblacku v zaloZce Online je zkontrolovan a povoleno, Ze poskytnuti oblacku ulozisté
bylo dosaZzeno, zobrazi se ikona ZWCAD+ Syble. Kdy? je vybrana ikona, mohou uzivatelé provést operace pravym
kliknutim Spustit, Zastavit, Pozastavit a znovu obnovit synchronizaci.

Reference prikazi
OPTIONS: Upravuje ZWCAD+ nastaveni:

SAVETOCLOUD: Otevre dialogového okna Ulozit vykres jako, ve kterém muzete ulozit aktudlni vykres v jeho
originalnim formatu. Zaroven bude vykres automaticky kopirovan do mistni drahy aktuilniho mra¢na ulozeni pro
aktualizaci ZWCAD+ Syble.

UPLOADMULTIPLE: Spusti dialogové okno Oteviit, ze kterého muzete vybrat soubory pro synchronizovani.

ONLINESYNC: Otevre a uzavre vlastni konfiguraci funkce synchronizace.

SYNCSETTINGS: Spusti dialogové okno Vlastni nastaveni ZWCAD+, ze kterého muzete vybrat profily pro
synchrozinovani.
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16 Sestavit a pracovat s aplikaci zakaznika

LISP je interpretacni programovaci jazyk, ktery poskytuje jednoduchy mechanismus pro pfidavani pfikazd
do ZWCAD+. ACkoli se LISP [iSi v rizné platformé, obecné je pfipojen k ZWCAD+ pres IPC
(komunikace), jako na nasledujicim obrazku.

F

Podobné jako LISP aplikace, dosahne aplikace ZDS své funkci prostfednictvim nahranim LISP a volani s
fadou externich funkci, a pfipojeni k LISP pres IPC

Tato kapitola obsahuje nasledujici obsah:

LISP
LISP je plné hodnotny, interpretaéni programovaci jazyk (Uplny nazev LISt procesor, coz je seznam zpracovani
jazyku). Je to nezavisly programovaci jazyk vlozeny pro pfizpusobeni ZWCAD+.

VBA
VBA je druh programovaciho jazyka zahrnujici rizné Microsoft aplikace programu (jako WORD, EXCEL
atd).

ZDS
ZDS je akronym pro Systému vyvoje ZWCAD+, C/C++ jazykové rozhrani kompatibilni se ADS® (AutoCAD®
Systémem vyvoje) rozhrani nalezené v dalSim CAD systému. ZDS poskytuje hacky ZWCAD + ®, dovolujici
vytvofit vlastni aplikace.

DCL
DCL je akronym pro Kontrolu dialogu jazyka, oddélené programovani jazyka, které mlze byt pouzit se
ZWCAD+® pro vytvoreni vlastnich dialogovych oken. Vytvoreni dialogovych oken se DCL, pracujete s
elementy nazvané obklady, klastr obklady (nebo klastry) a atributy.

16.1 LISP

LISP je pIlné hodnotny, interpretacni programovaci jazyk (Uplny nazev List procesor, coz je seznam
zpracovani jazyku). Je to nezavisly programovaci jazyk vlozeny pro pfizplsobeni ZWCAD+. LISP vyrazné
prodlouzi vétsinu dostupnych prFikazu a funkci ZWCAD+. LISP je podobny AutoLISP, takze mizete pouzit
hlavni aplikace zapsané se AutoLISP v ZWCAD+.
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PFikaz LISP je zkratka pro funkci. Funkce LISP muze provést nasledujici akce:
Nahraje dalsi aplikaci LISP, DCL, ZDS nebo soubory
ZWCAD+, Vyzve uzivatele provést operace v ur¢ené
situaci Provést standardni pfikazu v ZWCAD+.
Manipulace Fetézu znaku s délkou atributu
Provést matematickou kalkulaci.

Ulozit rdznou hodnotu pouzitou

pozdéji v souboru Cist/psat-

Testovat a reagovat na dané kondice.
Vyberte entitu v sekci vykresu.

Upravte vybranou entitu. Exportujte relevantni
informace na obrazovku nebo do souboru.

Muzete vyrobit vlastni rozliSeni s vlastni aplikaci slozené ze slouc¢eniny riznych LISP funkci. Vasi praci mlzete
z automatizovat prodlouzenim CAD nastroji v ZWCAD+ nebo pouzit do dalsi aplikace ZWCAD+. LISP mlze
byt pouzit pro vyrobu jakékoliv aplikace, kterou potifebujete ve specialnim priimyslu pro zesileni CAD platformy.
Aplikace vyrazu LISP
LISP ma své specifické funkce a syntaxe. LISP kody jsou schopné pfimo testovat bez pfipravy extra vyroby.
V LISP jsou poskytnuty dva syntaxy. Prvni z nich klade operator v pfedni ¢asti operacniho Cisla, ve kterém
mohou byt brani jako funkce se specifickymi vlastnostmi a provozni €islo je zpracovana pomoci funkci. Kazdy
stav je oddélen prazdné.
Druhy syntax rozdéli vykaz do dvou polozek kazdy se zavorkou: nazev funkce je prvni polozka a parametry
nebo proménné funkce je druha.
Vytvoite LISP program
Kroky pro vytvofeni aplikace za pouZiti LISP:

1 Otevrete editovany text okna jako NOTEBBOK 2

3. Ulozte novy kod souboru s pozadovanou drahou a nazev souboru ze Souboru > moznost Ulozit jako.

Pfipona nazvu je Isp.
4. Ovéfte vystupni kéd.

1. Kbdy jsou zobrazeny v odrazce rezimu jako dalSi program jazykd, ale nemaiji vliv na vykon program.
2. Pro usnadnéni porozuméni a ¢teni je pouzit novy fadek, umisti kody do jednoho fadku, coz neovlivni
vykon programu.
3. V8echny LISP vykazy jsou obsazeny v zavorkach coz se vzdy objevi v parech.
4. Jsou-li multi zavorky parl obsazeny v prohlaseni, jsou provedeny z vnitfni zavorky.
5. Zobrazeni textu v kodech za stfednikem je anotace. Jakykoliv text se stfednikem ve predu bude
programem ignorovan.
VSechny LISP funkce vrati hodnotu do dalSich funkci, na které se odvolavaji. Ve vychozim nastaveni je
hodnota kalkulovana pomoci posledni pfipony. Obecna funkce princ bez znaku parametru nasleduje funkci,
jejichz nazev predchazi s pfedponou "C:U Tato funkce je zaméfena na existujici program bez navraceni
hodnoty.
Nahrajte a spust'te program LISP
LISP program je pouze dostupny po nahrani, zatimco pouziti LISP programu zavisi jeho vlastnim programu.
Je-li funkce vytvofena v programech, muze byt provedena stejné jako provedeni pfikazu v ZWCAD+. VétSina
LISP funkci je poskytnuta s vyzvou poucujici jak je pouzit. Do ZWCAD+ muzete nahrat LISP program pred
provedenim tohoto programu jako pfikazu APPLOAD.
Priklad LISP programu
Nasledujici LISP program vysvétluje jako vytvofit zelenou hladinu TESTU a nakresli na této hladiné
kfivku.

(defun C:testlisp (/) (setvar "cmdecho” 0)
(command "-layer" "t" "test" "m" "test" "c" "green" "test" "I"
"continuous” "test" "lw" "0.5" "test" ")
(command "pline" "-2,-3,0" "6, 4, 0" "1, -10, 0" "-11, -9, 0" "-12, -1, 0" "-6, 2, 0" "-1, 7, 0" "c")

(command "regen") (command "zoom" "e" ")

(setvar "cmdecho" 1) (princ)
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Poznamky

Uzivatel se mize odkazat na LISP dokumenty v "Napovéda vyvojare", pro zobrazeni LISP funkce,stejné
jako relativni tutorialy, které ZWCAD + podporuje (je doporuc¢eno odkazovat se na "Napovéda" - "Napovéda
vyvojare")

16.2 VBA

VBA je druh programovaciho jazyka zahrnujic riizné aplikace Microsoft programu (jako WORD, EXCEL
atd).

Microsoft VBA je typ prostfedi programu pro objekty, schopny poskytnout rozvojovou funkci jako Visual Basic
6 (VB). Hlavni rozdil mezi VBA a VB je, ze VBA bézi spolecné se ZWCAD+ ve stejném procesu a poskytuje
rozumné a frekventované prostfedi programu.

VBA poskytuje aplikaci integrace pro programy aplikace podplirné VBA. Takze, ZWCAD+ (pouzitim dalSi
databaze aplikace) muze byt Automatizace kontrolovani programu jako Microsoft Word nebo Excel a dalsi
aplikace.

Méli byste zakoupit samostatné vyvinutou verzi Visual Basic 6, poskytujici VBA ZWCAD+ s extra
komponenty, jako je napfiklad externi databazovy stroj a formulari sestavy funkce.

Ctyfi vyhody realizace VBA v ZWCAD +:

VBA a jeho prostfedi jsou naklonény pro studii a pouziti.

VBA je schopné spole¢né spusténi se ZWCAD+ ve stejném procesu a usnadni operovani

programu.

Rychla a uc¢inna konstrukce dialogového okna, které umoznuje vyvojarim postavit prototyp aplikace a

rychle pfijimat zpétnou vazbu navrhu.

Projekt je podpofeno nezavisle a vioZzené. Coz poskytuje vyvojafi s flexibilnimi zplsoby zvefejnit
jejich aplikace.

VBA aplikace jsou uloZzeny v souborech Projekty. Projekt ZWCAD+® VBA je kombinace kédu modulu, tfidy
modulu a okna. V8echny tyto moduly a okna bézi spole¢né. Projekt muze byt uloZzen ve vykresech ZWCAD+
a také jako nezavisly soubor.

Pfes moznost nabidky ZWCAD+ mUzete otevfit spravce VBA "Nastroje Makra Spravce VBA" pro zobrazeni VBA
projektu ve kterém mate dovoleno vytvofit, nahrat a zavfit projekty.

Oteviete VBA prostredi

VBA ma své vlastni prostfedi rozhrani. Mlzete jej provést z nabidky "Nastroje Makra Spravce VBA"pro otevieni
programu Visual Basic a zobrazit VBA prostfedi okna, ktery je kratky pro IDE Integrované vyvojové prostredi.
Projekt ZWCAD+ VBA je kolekce modell kodu, tfid a forem, modely zde sami zahrnuji segment kédu a projekt
je schopny obsahovat nékolik modeld. Tyto moduly a formy bézi spole¢né.

Pomoci vybéru moznosti "Vlozit - Modul" mlzete pfidat nové moduly z projekéniho okna Visual Basic. A dale
pro otevreni editoru souboru okna modulu, ve kterém muzete kédy zapsat. Zatimco bude pfidana nova ikona
modulu v seznamu modulu okna "Projekt s vychozim nazvem jako Modul 1.

Zatimco spustény ZWCAD+ otevira prostfedi VBA, mlzete pfepnout do platformy ZWCAD+ z moznosti
"Pohled" v VBA IDE

Priklady VBA programu

Nasledujici VBA program nakresli prsten s vnitfnim prmérem jako 10 a vnéjSi primér jako 15:
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Sub DrawDonut()

Dim OutRad As

Double Dim InRad As

Double

CenterPt(0) = 10: CenterPt(1) = 10: CenterPt(2) = 0:
OutRad = 15

InRad = 10

Dim pts(0 To 3) As Double

pts(0) = CenterPt(0) - InRad - Abs(OutRad - InRad) / 2

pts(2) = CenterPt(0) + InRad + Abs(OutRad - InRad) / 2

pts(3) = CenterPt(1)

Dim ployObj As ZcadLWPolyline

Set PolyObj = ThisDrawing.ModelSpace.AddLightWeightPolyline(pts)

Fori=0To 1
PolyObj.SetBulge i, 1
PolyObj.SetWidth i, Abs(OutRad - InRad), Abs(OutRad -
InRad) Next i
PolyObj.Update
ThisDrawing.Regen
End Sub
Poznamky
v "Napovéda vyvojare" se podivejte na "VBA Privodce vyvojafem" a "VBA Reference" pro zobrazeni funkci

VBA stejné jako relevantni tutorialy poskytnuté v platformé ZWCAD+ ( je doporu¢eno odkazat se na
instrukce z "Napovéda"- Napovéda vyvojare")

16.3 zDS

ZDS je akronym pro Systému vyvoje ZWCAD+, C/C++ jazykové rozhrani kompatibilni se ADS® (AutoCAD®
Systémem vyvoje) rozhrani nalezené v dalSim CAD systému. ZDS poskytuje hacky ZWCAD + ®, dovolujici
vytvorit vlastni aplikace.

16.4 DCL

DCL je akronym pro Kontrolu dialogu jazyka, oddélené programovani jazyka, které miize byt pouzit se

ZWCAD+® pro vytvoreni vlastnich dialogovych oken. Vytvoreni dialogovych oken se DCL, pracuje s elementy
nazvané obklady, klastr obklady (nebo klastry) a atributy.

Poznamky

Uzivatel se mlze v "Napovéda vyvojare" odkazat na "DCL Programovani Reference" (je doporu¢eno
odkazat se na instrukce z "Napovéda"- Napovéda vyvojare")
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17 Slovnicek

absolutni souradnice

Souradnice hodnot méfené ze souradnic z po¢ate¢niho bodu systému.

ziskany bod

V metodé sledovani nebo uchopeni objektu umisténi bodu, je pouzito stfedni umisténi jako reference.
akvizice znacky

Béhem sledovani a uchopeni objektu, se zobrazi doCasny znak plus ziskaného bodu.

vzorkovani

Efekt oddélenych elementt obrazku nebo pixelu, zarovnané jako rovné nebo zakfivené hrany na pevné
mriZce zobrazujici se roztfepené.

zarovnana koty

Koétovani, které méfi vzdalenost mezi dvéma body v Uhlu. Kétovaci usecka je rovnobézna do usecky
spojujici definice kétovanych bodd. (DIMALIGNED)

okolni barva

Barva, vytvofena pouze okolnim svétem.

okolni svétlo

Svétlo, které iluminuje vSechny povrchy modelu se stejnou hustotou. Okolni svétlo nema jeden zdroj nebo smér
a nesnizuje hustotu pfes vzdalenost.

uhlové kétovani

Kotovani, které méfi uhly nebo segmenty oblouku a obsah textu, prodlouzené usecky a odkazy.
(DIMANGULAR)

jednotka uhlu

Jednotka méfeni pro uhel. Jednotky Uhlu mohou byt méfeny v desetinnych stupnich, stupnich / minutach /
sekundach, grady, a radiany.

vysvétlivky

Text, kétovani, tolerance, symboly nebo poznamky.

ANSI

Narodni Americka instituce standardu Koordinator dobrovolného vytvareni norem pro soukromé i vefejné sektory
ve Spojenych statech. Standardy se tykaji programovacich jazyku, Elektronicka vyména dat (EDI),
telekomunikaci a fyzikalnich vlastnosti diskety, kazety a magnetické pasky.

anti vzorkovani

Metoda, ktera snizuje vzorkovani za pomoci vystinovani pfilehlych pixeldl do hlavnich pixeld, které definuji
usecku nebo ohraniéeni.

aproximace bodu

Umisténi bodl B-spline musi prochazet blizko vhodné tolerance.

Multi kopie vybranych objektt v obdélnikovém nebo polarnim (radialni) vzoru. (ARRAY).

Hroty Sipky

Terminator, jako Sipka, lomitko, nebo teCka na konci kdtovaci Usecky zobrazuji, kde zacina a konci
kotovani.

ASCII

Narodni Americkd instituce standardu Bézny Ciselny kod pouzit v pocitaCové komunikaci dat. Kod pfifadi
vyznam az 128 Cisel, pouzivajici sedm bitl na znak s osmym bitem pouzivany pro kontrolu rovnosti.
Nestandardni verze ASCII pfidéli vyznam az 255 €isel.

pomeér stran

Asociativni Srafovani
Srafovani, které vyhovuje do ohrani¢eni objektll, jako automaticka Uprava ohrani¢eni objektu Srafu.
(BHATCH)
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ztenceni
Klesajici intenzity svétla v zavislosti na vzdalenosti.
definice atributu
Obijekt, ktery zahrnuje definice bloku pro uloZeni alfanumerickych dat. Hodnota atributu mdze byt znovu
definovana nebo uréena, kdyz je vliozen blok. Atribut dat maze byt vytazen z vykresu a vloZzen do externich
soubord. (ATTDEF)
Extrahovani atributii souboru
Text souboru ASCII, do kterého jsou vytazené data zapsana. Obsah a format jsou ur€eny pomoci vytazeni
atributu $ablony souboru.
Extrahovani Sablony atributi souboru
Text souboru ASCII urcuji, které atributy jsou vytazeny a jak jsou formatovany, kdyz jsou zapsany do atributu
extrahovaného souboru.
radek atributu
Retéz textu zobrazeny pfi vioZeni bloku s atributy, jejichz hodnota neni definovana.
Stitek atributu
hodnota atributu
Alfanumerické informace souvisejici se Stitkem atributu.
okno ZWCAD+
Plocha vykresu, jeji okolni nabidky a pfikazovy fadek.
osa stativu
Ikona se soufadnicemi X,Y a Z, ktera je pouZita pro vizualizace vyfezu (smér pohledu) vykresu bez
zobrazeni vykresu. (VPOINT)
zadni plocha
Opacna strana pfedni plochy. Zadni plochy nejsou v renderovaném obrazku viditelné.
zakladna
VymysSlena Cara, na které se objevi znaky textu. Jednotlivé znaky mohou mit sestup, ktery klesne pod
zakladnu.
koétovani zakladny
Kotovani mérené od stejné zakladny. Také nazvané rovnobézné kétovani.
Zakladni bod
V souvislosti s editovanim mfizky, se mfizka zméni na plnou barvu pfi vybéru specifikovat zaméreni
nasledné operace Uprav.
Bod pro relativni vzdalenost a uhel kopirovani, posunuti a oto€eni objektu.
Vlozeni zakladniho bodu aktualniho vykresu. (BASE)
Vlozeni zakladniho bodu pro definici bloku. (BLOCK)
Beziérova kfivka
Polynomialni kfivka definovana nastavenim kontrolnich bodu, coz pfedstavuje pofadi rovnice mensi, nez
je pocet pozadovanych bodu. Beziérova kfivka je specialni pfipad B-spline kfivky.
bitmap
Digitalné pfedstavujici obrazek majici referen¢ni bity pro pixely. V barevné grafice, pfedstavuje kazdy
komponent pixelu riznou hodnotu Cerveng, zelené a modre.
tecky
Doc&asné oznaceni obrazovky zobrazené v ploSe vykresu, kdyz ur€ite bod nebo vyberete objekty.
(BLIPMODE)
Blok
Obecny termin pro jeden nebo vice objektl, které jsou kombinované pro vytvoreni jednoho objektu. B&zné
pouzivané pro bud definici bloku nebo reference bloku (BLOK)
definice bloku
Nazev, zakladni bod a nastaveni objekt(, které jsou kombinovany a ulozeny tabulce symbolu vykresu.
reference bloku
Slozeny objekt, ktery je viozeny do vykresu a zobrazi data uloZené v definici bloku. Také nazvan pfiklad
(VLOZIT)
B-spline kfivka
Vnofena ¢ast polynomialni kfivky prochazejici blizko dané nastaveni kontrolnich bod( (SPLINE)
BYBLOCK
Specialni vlastnost objektu pouzita pro urceni, ze objekt zdédi barvu nebo typ €ary obsahujiciho bloku.
BYLAYER

Specialni vlastnost objektu pouzita pro urceni, ze objekt zdédi barvu nebo typ €ary pfidélené v hladiné.
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barva mapy

Definujici tabulka hustoty pro kazdou zobrazenou barvu ¢ervena, zelena a modra (RGB)

Prikazovy radek

Plocha textu rezervovana pro vystup klaves, vyzvy a zprav.

konstrukce roviny

Rovina, ve které je rovinna geometrie zkonstruovana. XY rovina aktualniho UCS pfedstavujici konstrukéni
rovinu.

pokraéované koétovani

Typ linearni koty, ktera pouziva druhou prodlouzenou Usecku vybrané koty jako jeho prvni prodlouzenou
usecku, délici jednu dlouhou kétu do kratSich Usekd, které se podileji na celkovém méfeni. Také nazvané
fetézoveé kétovani. (DIMCONTINUE)

kontrolni ram

Série bodu, umisténa za pouZziti mechanismu kontroly tvaru B-spline. Tyto body jsou spojeny pomoci série
segmentl Usecek pro vizualni jasnost a pro rozliSeni kontrolniho ramu bodd. SPLFRAME systém proménnych
musi byt zapnuty pro zobrazeni kontroly ramu.

souradnice filtra

Funkce, ktera vytahuje jednotlivé hodnoty soufadnice X,Y a Z z rliznych bod pro vytvofeni nové sloZzeného
bodu. Také nazvany filtry bodu X,Y, Z.

Coons patch

V 3D povrchu siti, interpoluje bicubis povrch (jednou zakfiveny v M sméru a daldi v N sméru)

mezi Etyfmi hranami.

crosshairs

Typ kurzoru obsahujici dvé protinajici usecky.

pres vybér

Obdélnikova plocha zakreslena do vybranych objektt ohrani€eni plné nebo Castecné.

CTB soubor

SA zavislost barvy tabulky stylu plotru.

Vychozi

Predefinovana hodnota pro program vystupu nebo parametru. Vychozi hodnoty a moznosti pro pfikazy
ZWCAD+ jsou oznaceny pomoci uhlovych zavorek (<>).

definice bodu

Body pro vytvoreni kétovani. ZWCAD+ se odkazuje na body pro Upravu vzhledu a hodnoty neasociativniho
kotovani kdyz je kétovany objekt upraven. Také nazvan defbody a ulozeny v hladiné DEFPOINTS.
zavislé pojmenované body (v xrefs)

Pojmenované objekty pfeneseny do vykresu za pomoci externi reference.

DIESEL

Pfimé interpretacné hodnoceni fetézce vyjadreni jazyka. Makro jazyk pro zménu stavového fadku v
systému proménnych MODEMACRO a pro pfizptsobeni nabidky polozek.

Oblouk (obvykle se Sipkami na kazdém konci) zahrnujici Uhel vytvofeny pomoci prodlouzenych usecek
méfeného uhlu. Koétovaci text blizko tohoto oblouku se nékdy rozdéli na dva oblouky.

kétovaci styl

Pojmenovana skupina nastaveni kétovani, ktera urCuje vzhled kétovani a zjednodus$i nastaveni kétovani
systému proménnych. (DIMSTYLE)

kétovaci text

Mérena hodnota kétovanych objektu.

kétovani proménnych

Nastaveni Ciselnych hodnot, fetézu textu a nastaveni, které kontroluje kétovaci funkce. (DIMSTYLE)
pFimy vstup vzdalenosti

Metoda pro ureni druhého bodu pomoci posunuti kurzoru do oznaceni sméru a poté vloZeni vzdalenosti.
Kreslici plocha

Plocha, ve které jsou vykresy zobrazeny a upraveny. Rizna velikost plochy vykresu, zalezi na velikosti okna a
na panelu nastroju a dalSich zobrazenych elementa.

rozsahy vykresu

Nejmensi obdélnik, ktery obsahuje vSechny objekty ve vykresu, umisténé na obrazovce pro zobrazeni
nejvétSiho mozného pohledu vSech objektu. (ZOOM)
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Limity vykresu

Uzivatelem definované obdélnikové ohrani¢eni plochy vykresy pokryté pomoci teek, kdyz je zapnuta
mrizka. Také nazvany limity vykresu. (LIMITS)

DWF

Format navrhu webu Vysoce potlaceny format souboru, ktery je vytvofen ze souboru DWG. Soubory DWF
jsou pro publikaci a pohled na Web.

DWG

Standardni format souboru pro uloZeni vrcholu grafiky se ZWCAD+.

DXF

Pro format vymény vykresu

Hrana

Ohrani€eni plochy.

vyvyseni

Vychozi Z hodnota nad a pod rovinou XY aktualniho uzivatelského soufadnicového systému, ktery je
pouzit pro vlozeni soufadnic a digitalizaci umisténi.

Viozit

Pro pouziti spojeni a vlozeni informaci objektu (OLE) ze zdroje dokumentu v cilovém dokumentu. Vlozeny
objekt je kopie informaci ze zdroje dokumentu, ktery je umistén v cilovém dokumentu a neni spojen do zdroje
dokumentu.

prostiedi proménnych

Nastaveni ulozené v operativnim systému, ktery kontroluje operaci programu.

Rozlozit

Pro rozlozeni komplexu objektu jako blok, kéta, objem nebo kfivka do jednodusSich objektu. V pfipadé bloku,
je definice bloku nezménéna. Reference bloku je nahrazena pomoci komponentl bloku. (EXPLODE)
externi reference (xref)

Odkazany soubor vykresu za pomoci jiného vykresu. (XREF)

vysunuti

3D objem vytvoifeny pomoci Sirokého objektu, ktery uzavira oblast podél linearni drahy.

Povrch

Trojuhelnikova nebo ¢tyfuhelnikova ¢ast povrchu objektu.

kontrola funkce ram

Tolerance pouzita pro uréeni funkci nebo vzord funkci. Funkce kontroly ramu obsahuje vzdy geometricky
znak symbolu pro znazornéni typu kontroly a hodnoty tolerance pro znazornéni poctu pfijatelné variace.
fence

Multi-segmentova linka je uréena pro vybér objekta.

Barva objemu pokryvajici plochu ohrani¢eni pomoci isecek nebo kfivek. (FILL)

vhodné body

Umisténi, kterym musi B-spline prochazet pfesné nebo s vhodnou toleranci.

PrizpUsobit toleranci

Nastaveni pro maximum vzdalenosti, kterou B-spline prochazi pro kazdy vhodny bod ktery definujete.
pismo

Nastaveni znaku, zahrnujici pismena, Cislice, interpunkéni znaménka a symboly vyrazné proporce a
navrhu.

Zamrznout

Nastaveni, které potlacuje zobrazeni objekt(i na vybranych hladinach. Objekty na zamrznutych hladinach
nejsou zobrazeny, regenerovany nebo plotrovany. Zamrznutim hladiny zkratite ¢as regenerace. (LAYER)
predni plocha

Plochy zobrazujici se normalné ven.

Geometrie

VSechny grafické objekty jako usecky, kruznice, oblouky, kfivky a kéty. Negrafické objekty jako typ Cary,
tloustka ¢ary, styly textu a hladiny nejsou povazovany za geometrii.

mrizka

limity mrizky

Uzivatelem definované obdélnikové ohrani¢eni plochy vykresy pokryté pomoci te€ek, kdyz je zapnuta mfizka.
Také nazvano limity vykresu. (LIMITS)
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rezimy mrizky

Aktivovany editovaci schopnosti, kdyZ je zobrazena mfizka na objektu: nataZeni, posunuti, otoCeni
mérfeni a zrcadleni.

mrizky

Malé Ctverce, které se objevi na vami vybranych objektech. Po vybrani mfizky, editujete objekt pomoci jeho
tazeni ukazatelem namisto vlozeni pfikazu.

HLS

Odstin, svétlost a nasyceni. Systém definujici barvu uréenim poctu odstinu, svétlosti a nasyceni.
pocatecni prostredi

Proménné nastaveni pro nové vykresy jako definice pomoci vychozi Sablony vykresu jako zwcad.dwg or
zwcadiso.dwg.

interpolace bodu

Definovani bodu, kterym prochazi B-spline.

ostrov

Uzavrena plocha s dal$i uzavienou plochou. Ostrov mlze byt zjistén jako €ast procesu vytvoreni Srafu,
kfivek a oblasti. (BHATCH, OHRANICENI)

ISO

Mezinarodni organizaci standard( Organizace, ktera nastavuje mezinarodni standardy ve vSech polich
kromé& elektriky a elektroniky. Ustfedi jsou v Geneva, Switzerland.

izometricky styl uchopeni

Vypracovani moznosti, které zarovna kurzor se dvéma ze tfi izometrickych os a zobrazuje body

mFizKy, umoznujici vytvaret izometrické vykresy snadnéji.

Hladina

Logické seskupovani dat, které jsou propojeny jako priihledné acetaty pfesahu ve vykresu. Hladiny
muzete zobrazit jednotlivé nebo v kombinaci. (HLADINA)

index hladiny

Seznam zobrazujici objekty na kazdé hladiné. Pouzivajici index hladiny pro umisténi nac¢tené ¢asti vykresu,
kdyz Castecné vykres oteviete. UloZenim indexu hladiny s vykresem se také zlepsi provedeni, kdyz pracujete s
externimi referencemi. INDEXCTL systém proménnych kontroluje, zda je hladina a prostorovy index ulozen s
vykresem.

mapovani prekladu hladiny

Pridéli nastaveni hladin do dalSiho nastaveni hladin, které definuji standardy. Tyto standardy zahrnuji
nazvy a vlastnosti hladiny Také nazvany mapovani.

rozvrzeni

Zalozni prostfedi, ve kterém muzete vytvofit a navrhnout papirové rozvrzeni prostorou vyfezu pro
plotrovani. Pro kazdy vykres, Ize vytvofit vice rozvrzeni.

rozvrzeni vyrezu

Objekty vytvorené v papirovém prostoru, které zobrazi pohledy (VPORTS)

Typ céary

Zobrazeni ¢ary nebo typ kfivky. Napfiklad, pokracovaci ¢ara ma odliSené typy Cary nez pferuSovana.
Také nazvana pismo &ary. (TYP CARY)

Tloustka ¢ary

Hodnota §$itky, ktera muze byt pfidélena do vSech grafickych objektd kromé pisma TrueType® a rastr
obrazka.

Spojeni

Pro pouziti spojeni a vlozeni objektu (OLE) do dat reference v jiném souboru. Kdyz jsou data spojeny,
jsou jakékoliv zmény ve zdroji dokumentu automaticky aktualizovany v jakémkoliv cilovém dokumentu.
zrcadlit

Pro vytvoreni nové verze existujiciho objektu odrazejici se symetricky s ohledem na pfedepsané ¢are nebo
roviné. (MIRROR)

Nastaveni softwaru nebo operativniho stavu.

model

Dvou-nebo tfi-dimenzionalni reprezentace objektu.

vyiez modelu

Typ zobrazeni, ktery rozdéli plochu vykresu do jedné nebo vice pfilehlé obdélnikové plochy zobrazeni.
(VPORTS)

modelovy prostor
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Jeden ze dvou zakladnich prostortl ve kterych pfebyvaji CAD objekty. Obecné, je geometricky model umistén ve
tfi dimenzionalni soufadnici prostoru nazvané modelovy prostor. Finalni rozvrZzeni uréenych pohledll a anotace
tohoto modelu je umisténa v papirovém prostoru. (MSPACE)

multi list DWF

Soubor DWF, ktery obsahuje multi listy.

pojmenovany objekt

Popisuje rizné typy negrafické informace, jako jsou styly a definice, ulozené s vykresem ZWCAD+. Pojmenované
objekty zahrnujici, typy €ar, hladiny, kétovaci styly, styly textu, definice blokd, rozvrzeni, pohledy a konfigurace
vyfezu. Pojmenované objekty jsou uloZeny v tabulkach (symbol) definice.

pojmenovany pohled

Ulozeny pohled pro pozdéjsi obnoveni. (VIEW)

uzel

Specifikace uchopeni objektt pro umisténi bodu, definice kétovacich bodl a plvodni kétovaci text.

Normalni

Kolmy vrchol do plochy.

vybér podstatného jména - slovesa

Nejdfiv vybrani objektu a poté provedeni operace radéji nez vlozeni pfikazu a poté vybrani objektu.

NURBS

Nejednotna racionalni B-spline kfivka. B-spline kfivka nebo povrch definovany pomoci sérii zatizenych
kontrolnich bodu a jeden nebo vice vrcholl uzlu.

objekt

Jeden nebo vice grafickych elementd, jako text, kotovani, usecky, kruznice nebo kfivky, brané jako

jeden element pro vytvoreni, manipulaci a modifikaci. Dfive nazvané entity.

rezim uchopeni objektu

Metody pro vybrani obecné potfebnych bodu na objektu, zatimco vytvafite nebo editujete vykres.

ovladani uchopeni objektu

Vypnuti nebo zména spusténi rezimu Uchopeni objektu pro vstup jednoho bodu.

OLE

Pro spojeni a vlozeni objektu. Metoda sdileni informace, ve které mohou byt data ze zdroje dokumentu
spojeny nebo vlozeny do cilového dokumentu. Vybranim dat v cilovém dokumentu otevie zdroj aplikace,
takze mohou byt data editovana.

zdroj

Bod, kde se protnou soufadnice os. Napfiklad, je zdroj systému Kartézské soufadnice kde se X,Y a Z osy
setkaji 0,0,0.

Orthogonal

Maji kolmé sklony a te€ny v bodé protnuti.

rezim ortho

Nastaveni, které limituje vstup ukazatele vodorovné nebo svisle (relativni do aktualniho uhlu uchopeni a
uzivatelsky soufadnicovy systém)

Nastaveni stranky

Kolekce plotr zafizeni a dalSi nastaveni, které ma vliv na vzhled a format finalniho vystupu. Toto nastaveni
muze byt upraveno a pouzito do dal$ich rozvrzeni.

pan

papirovy prostor

Jeden ze dvou zakladnich prostort, ve kterych objekty ZWCAD+ pfebyvaji. Papirovy prostor je pouzit pro
vytvoreni dokonéeného rozvrzeni pro tisténi nebo plotrovani jako proti provedeni nacrtu nebo navrh prace.
Vase rozvrzeni papirového prostoru navrhujete za pouZiti tabulky rozvrzeni. Modelovy prostor je pouZit pro
vytvoreni vykresu. Vas model navrhujete za pouziti tabulky Model (PSPACE)

PCP soubor

Dil¢i konfiguraéni soubor plotru. Nastaveni plotru, které je ulozeno v souboru PCP zahrnuje pfidéleni pera,
jednotky plotrovani, velikost papiru, oto€eni plotru, zdroj plotru, faktor méfitka a Uroveri optimalizace pera.
perspektivni pohled

Objekty v pohledu 3D z pozice pozorovatele pohledu vyfezu ve stfedu pohledu. Objekty se zobrazi mensi, je-li
vzdalenost od pozorovatele (v pohledu bodu) do stfedu pohledu zvySena. Ackoliv se objevi perspektivni pohled
realisticky, nezachova tvary objektl. Paralelni ¢ary sbihaji v zobrazeni, takze méfeni nelze provadét v meéfitku
z perspektivnich pohledu. Kdyz provedete vyfez se perspektivnim pohledem, ma UCS ikona odliSny vzhled.
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fotorealistické renderovani

Renderovani, které znovu sestavi fotografii.

tlacitko vybrat

Tlagitko na ukazateli, které je pouzito pro vybér objektld nebo uréeni bodu na obrazovce. Napftiklad, na
dvojim-tlagitku mysi, to je levé tlacitko.

rovinna projekce

Mapovani objektl nebo obrazku do roviny.

pohled roviny

Orientace pohledu z bodu na pozitivni ose Y dopfedu ke zdroji (0,0,0). (PLAN)

PMP soubor

bod

Lokace ve tfi dimenzionalnim prostoru ur¢ena pomoci souradnice hodnot X,Y a
Z. ZWCAD+ objekt obsahuijici jednu souradnici umisténi. (POINT)

Ukazatel

Kurzor na videu zobrazi, které Ize pohybovat okolo textové nebo grafické informace.

polarni rada

Objekty kopirované okolo uréeného stfedu bodu uréenym poctem zadanim. (ARRAY)

polarni uchopeni

Presny nastroj vykresu pouzit pro uchopeni inkrementalni vzdalenosti podle polarniho trasovani zarovnani
drahy.

Polarni trasovani

Pfesny nastroj vykresu, ktery zobrazi doCasné zarovnani definované drahy pomoci uzivatelem urenych
polarnich dhlu.

Vybér polygon okna

Vicestranna plocha uréena pro vybér objektd ve skupiné.

krivka

Objekt slozeny z jedné nebo vice spojenych segmentl Usecky nebo oblouky kruznice brané jako jeden
objekt. Také nazvana pline. (PLINE, PEDIT)

styl plotru

Vlastnost objektu, ktera urCuje nastaveni ovladani pro barvu, dithering, méfitko Sedi, pfedéleni pera,
promitani, typ €ary, tloustka Cary, styly konce, spojené styly a styly vyplné. Styly plotru jsou pouzite v plotru.
tabulka stylu plotru

Nastaveni stylu plotru. Staly plotru jsou ureny v tabulce stylu plotru a pouzity pro objekty pouze je-li tabulka
stylu plotru pfiloZzena do rozvrzeni nebo vyfezu.

procesni materialy

Materialy, které generuji 3D vzor ve dvou nebo vice barvach a jsou pouziti do objektu. To zahrnuje
mramor, zulu a dfevo. Také nazvany Sablona material(.

vyzva

Zprava v prikazovém fadku, ktera se pta na informace nebo pozadavky akce jako uréeni bodu.
prekreslit

Pro rychlé obnoveni nebo vycisténi vykyvu oznacené v aktualnim vyfezu bez

aktualizovani databaze vykresu (REDRAW)

reference

Definice, znama jako externi reference nebo reference bloku, ktera je pouzita a ulozena ve vykresu (XREF).
odraz barvy

Barva pro zvyraznéni lesklého materialu. Také nazvana zrcadlova barva.

odraz mapovani

Vytvofi efekt scény odrazeny na povrchu lesklého objektu.

regenerovat

relativni soufadnice

Souradnice uréené v navaznosti na pfedchozi soufadnice.

tlacitko zpét

Tlagitko na ukazateli pouzité pro pfijeti polozky. Napfiklad, na dvojim-tlacitku mysSi, to je pravé tlacitko.
RGB

Jako Cervena, zelena a modra. Systém definovani barev, pomoci uréeni procenta Cervené, zelené a modré.
gumové pasmo usecky
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Usecka, ktera se posunem kurzoru dynamicky natahne na obrazovce. Jeden koneény bod Usecky je
pfilozen do bodu ve vykresu a dalSi je pfilozen do pohybu kurzoru.

spusténi uchopeni objektu

Nastaveni rezimu Uchopeni objektu takZe je pokraCovaci pro nasledujici vybéry (OSNAP)

ulozit zpét

soubor skript

Nastaveni pfikazad ZWCAD+ provedené s jednim pfikazem SCRIPT. Soubory skript jsou vytvofeny mimo
ZWCAD+ za pouziti textového editoru, uloZeny ve formatu textu a uchovany v externim souboru s pfiponou
souboru .scr.

nastaveni vybéru

Jeden nebo vice vybranych objektll, ve kterém muze pfikaz reagovat ve stejném Case.

spravce tvaru

Technologie pouzita pro vyrobu 3D objemu v ZWCAD+.

Klavesy a kombinace klavesy, ktera spusti pfikazy:napfiklad, CTRL+S uloZi soubor. Funkce klaves (F1, F2 a
dalsi) jsou zkratky klaves. Také zname jako klavesové zkratky.

Mistni nabidka

Zobrazena nabidka v lokaci vaseho kurzoru, pfi kliknuti pravym tlagitkem vadeho ukazatele. Mistni nabidka
a moznosti poskytnuté na zakladé umisténi ukazatele a dalSich podminek, jako zda je objekt vybran nebo
probiha pfikaz.

soubor snimek

Soubor, ktery obsahuje rastr obrazek nebo snimek objektl zobrazenych v oblasti vykresu. Soubory

snimku maji pfiponu souboru .sld. (MSLIDE, VSLIDE)

Vyhlazeni okraji mezi plochami polygonu.

uhel uchopeni

Uhel, ve kterém je mfizka uchopeni oto&ena.

mfizka uchopeni

Neviditelna mfizka, ktera uzamyka ukazatele do zarovnani s mrizkou bodu podle nastaveni prostoru
pomoci Uchopeni. Uchopeni mfizky nemusi nutné souhlasit do viditelné mfizky, coz je kontrolovano
oddélené pomoci MRIZKY. (SNAP)

Rezim uchopeni

Rezim pro uzamceni ukazatele do zarovnani s nevoditelnou mfizkou obdélnikd. Je-li zapnut rezim Uchopeni,
je obrazovka zkFizena a vSechny souradnice vstupu uchopeny v nejblizSim bodu na mfizce. Rozliseni
uchopeni definuje fadkovani této mrizky. (SNAP)

rozliSeni uchopeni

Radkovani mezi body uchopeni mfizky.

zrcadlovy odraz

Svétlo v uzkém kuzelu, kde se Uhel pfichoziho paprsku rovna uhlu odrazeného paprsku.

STB soubor

Soubor tabulky stylu plotru. Obsahuje styl plotru a jejich znaky.

systém proménnych

Nazev, ktery ZWCAD+ rozpozna jako rezim, velikost nebo limit. Systém proménnych pro ¢teni, jako
DWGNAME, nem(ize byt pfimo upraven uzivatelem.

Sablona vykresu

docasné soubory

Soubory dat vytvofené béhem sekce ZWCAD+. ZWCAD+ odstrani soubory na konci vasi sekce. Pokud sekce
konCi abnormalnég, napfiklad pfi vypadku napajeni, mohou byt do¢asné soubory ponechany na disku.
Styl textu

Pojmenovana, ulozena kolekce nastaveni, ktera uréuje vzhled znaku textu napfiklad, natazeni, stlaceni,
Sikmy, zrcadleny nebo nastaveni svislého sloupku.

Projekce obrazku (jako je vzor dlazdice) do objektu (jako je zidle).

rozmrazit

Nastaveni, které zobrazi pfedchozi zamrznuté hladiny (HLADINA).

Tloustka

Vzdalenost uréenych objektd je vysunuta, pro pidéleni 3D vzhledu. (VLASTNOSTI, CHPROP, ZMENA,

TLOUSTKA)
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rezim dlazdice

Systém proménnych, ktery kontroluje, zda mohou byt vyfezy vytvofeny jako pohyblivé objekty
(rozvrzeni vyfezu) nebo jako nepfesahujici zobrazeni elementd, které se objevi bok po boku (mode
vyrezu)

panel nastroje

Cast rozhrani ZWCAD+ obsahujici ikony, které predstavuji pfikazy.

trasovani

Zpusob umisténi bodu relativniho do dalSich bodu ve vykresu.

transparentni pfrikaz

Spustény prikaz zatimco je dalSi v procesu. Pfednostni transparentni pfikazy s apostrofem.
UCS ikona

Ikona, ktera indikuje orientaci UCS os. (UCSICON)

uzivatelsky souradnicovy systém (UCS)

UZivatelem definovany souradnicovy systém, ktery definuje orientaci os X,Y a Z v 3D prostoru. UCS
urCuje vychozi umisténi geometrie ve vykresu.

vektor

Matematicky objekt s pfesnym smérem a délkou ale bez ur€eni umisténi.

vrchol

Umisténi, kde se stfetnout okraje a segmenty kfivky.

pohled

Grafické znazornéni modelu z urcitého mista (vyfez) v prostoru. (VPOINT, VIEW)

vyiez

Misto v 3D modelovém prostoru, ze kterého zobrazujete model. (VPOINT)

Ohraniena plocha, ktera zobrazi nékteré ¢asti modelového prostoru. Systém proménnych TILEMODE
urCuje typ vytvofeného vyrezu.
Kdyz je TILEMODE vypnuty (0), jsou vyfezy objekty, které mohou byt posunuty a velikostné v
rozvrzeni pozménény. (MVIEW) kdyZ je TILEMODE zapnut (1), je cela plocha vykresu
rozdélena do nepiesahujiciho modelu vyfezu (VPORTS).

konfigurace vyrezu

Pojmenovana kolekce modelu vyfezu, ktera muze byt uloZzena a znovu obnovena. (VPORTS)
vybérové okno

Obdélnikova plocha uréena v ploSe vykresu pro vybrani multi objektd najednou.

wipeout objekt

Polygonalni oblast, ktera ukryva objekty s aktualni barvou pozadi. Tato oblast je ohrani¢ena pomoci prekryti
ramu, ktery mizete zapnout pro editaci a vypnout pro vykreslovani.

dratovy model

Predstavuje objekt za pouziti usecek a kfivek pfedstavujici jejich ohraniceni.

pracovni vykres

Vykres pro vyrobni a stavebni ucely.

pracovni nastaveni

Skupina objektl vybrana pro umisténi reference editovani.

svétové souradnice

Souradnice vyjadfené v navaznosti na svétovy souradnicovy systém (WCS).

svétovy souradnicovy systém (WCS):

Souradnicovy systém pouzity jako zakladni definovani vSech objektl a dalSiho soufadnicového systému.
zoom

Chcete-li snizit nebo zvysit zdanlivé zvétSeni oblasti vykresu. (ZOOM)
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